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El encanto de la perfección. 


WordPerfect 5.0 requiere 384 К (se recomiendan 512 К) y tarjeta 


En WordPerfect tenemos una sola obsesión: la calidad. 


Calidad que ha hecho de “WordPerfect 4.2 cl tratamiento de tex- 
tos número 1 en el mundo y de * WordPerfect 5.0 el tratamiento de 
textos más potente de todos los tiempos, 


WordPerfect 4.2 (con más de un millón de paquetes vendidos) es 
un tratamiento de textos profesional de fácil manejo, que incorpora 
todas las características requeridas por la ofimática moderna y pro- 
Tesiones como periodismo, abogacía, etc. No requiere monitor grá- 
fico y tan sólo necesita 256 K de RAM. Pese a poder trabajar incluso 
con diskettes, incluye diccionario, guionado automático, columnas, 
funciones matemáticas, fusión de correspondencia, etc. 


WordPerfect 5.0: Después de casi 4 años de desarrollo, WordPer- 
fect ha lanzado al mercado mundial el nuevo WordPerfect 5.0 que 
mantiene todas las ventajas y facilidad de uso que hicieron famoso 
al WordPerfect 4.2 con importantes innovaciones. Entre las noveda- 
des más significativas destacamos la integración de texto y gráficos 
(autoedición) con «scanning» e impresión inteligente. 


e 


gráfica o monitor de color. La versión en castellano incluye un dic- 
cionario de 500.000 palabras y un diccionario de sinónimos y an- 
tónimos. 


OTROS PRODUCTOS de WordPerfect son : * PLANPERFECT 
(hoja de cálculos), * DATAPERFECT (Base de datos), LIBRARY 
(programa de enlace), EXECUTIVE (programa integrado) y 
+ WORDPERFECT OFFICE (Paquete de ofimática para redes locales). 


IMPORTANTE: Siguiendo la tradición de WordPerfect, los usua- | 
rios de versiones anteriores de cualquiera de nuestros programas 
podrán acceder a las nuevas versiones, por un módico importe. 


Todos los programas de WordPerfect están disponibles en formato 
de 5 1/4” y de 3 1/2". 


(*): Disponible en versión de red local. 


Sucursal España: PI, Narcís Oller, 7-8 Pral. 1° 
Tel. (93) 237 56 57* (6 lineas) 
Fax 238 11 42 - 08006 BARCELONA 


Problemas con el 

ordenador? ¿Quiere 

saber cómo sacarle | 
más partido? 
¿Cómo manejar un 
programa 
determinado? 
¿Cómo desarrollar 
sus propios 
programas? 


No lo dude: 
consulte a 
un experto 


AMSTRAD USER pone a disposición de todos los usuarios de 
ordenadores Amstrad esta página con direcciones de perso- 
nas altruistas que quieren colaborar desinteresadamente 
respondiendo a las consultas de aquellos que les escriban. 


i quieres consultar a alguno de los 
expertos de la lista: 


No escribas a AMSTRAD USER; escribe directamente a la dirección que aparece en la 
lista de expertos, incluyendo dentro del sobre otro con tu dirección y ya franqueado, 
para que el experto te pueda contestar. 


i quieres añadir tu nombre a la lista de expertos: 


Si te consideras experto en algún tema relaciona- 
do con la informática y/o con los ordenadores 
Amstrad CPC, PCW, РС o compatibles y quieres 
colaborar desinteresadamente con los lectores 
que tengan dudas o problemas, escribe a: 


AMSTRAD USER 
Sección EXPERTOS 
Avenida del 


Mediterráneo 7, 1.* D 
28007 MADRID 


Inclcando en tu cana muy claramente los siguientes 
latas: 


NOMBRE... 
APELLIDO! 
D.N.I. (o pasaporte si tu n: 
es española) 


léfono 


LOCALIDAD .. 
Ordenadores © en los que te consideras 
ехрекіо нена 
Temas еп los que Че consideras SS 


Angel Pérez Morín. C/. Juan Pérez Zúñiga, 31,72 0.28027 
MADRID. Amstrad СРС. Gráficos. 

Manuel Ballestero Santaolalla. С/. Ribadavia, 8, 
6.2 D. 28029 MADRID. Amstrad CPC. Programación 
en BASIC. 

Mariano Benito Sánchez. Avda. Monforte de Lemos, 125, 
6.? С. 28029 MADRID. Amstrad CPC 464, Hardware. 
Migue! Angel Hernández. С/. San José, 18,2.” О. 28921 Al- 
corcón (MADRID), Amstrad PC1512, GW-BASIC, BASIC 2, 
Paquetes Integrados. 

Pedro Miguel Prestel de Francisco. C/. Alcántara, 3. 28006 
MADRID. PC у Commodore Amiga. Informática у Co- 
municaciones. 

Angel González Martínez. C/. Doctor Múgica, 18, 3° B, 
dcha. 26002 Logroño. Amstrad CP/M. BASIC, DBASE |. 
José Manuel Gómez Vilar. C/. Andratx, 12, 5-4. 08016 Bar- 
celona. СРС y PEW. 

Javier Mondéjar. Paseo Maragall, 217, 3. 1: 08032 Bar- 
colona. CPC y BASIC, 

Antonio Bravo García. C/. Ferrol, 1, 72 4. 28029 Madrid. 
CPC y РС. COBOL. 

José Manuel Gutiérrez Ortiz. Carretera Almunia, s/n. 
50400 Cariñena (Zaragoza). АЗС y Averí 


| 
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РС 


32 ABILITY PLUS. 
40 GBASE. 
38 EXPOCAD. 


44 APLICACIONES 
GEM DE DR. 


JUEGOS 

50 MINIPUTT. 
52 DON GULLIT. 
54 LINK MASTER. 


<p 
56 TRUCOS. 


58 PROGRAMACION 
DEL RATON. 


| 
ШЕПТЕ № Y 


62 VOLCADO DE 
PANTALLA A GOLPE 
DE TECLA. 


67 JUEGOS. Arkanoid, 
Buble Ghost, Blood Valley, 
Bob Morane, Bedlan, Thun- 
dercat, Trantor, etcétera. 


78 TALLER DE HARD- 
WARE. 


82 ¿COMO ANDAS 
DE REFLEJOS? 


84 TRUCOS. 


88 PROXIMAMENTE, 


T 


NEF 


92 CURSO DE EN- 
SAMBLADOR (y 4). 


97 LO QUE HAY QUE 
SABER. 


101 GENERACION DE 
INDICES. 


106 TRUCOS. 


110 DATAFAX. 


112 TxT: MINA. 


116 GAMINEDES. 


Director: José Antonio Sanz. Redacción: Enrique Fernández Larreta, Diseño y Maqueta; Juan М. Cabrero. Fotografia: 
Antonio Viñas. Colaboradores: Manuel Ballestero, Juan José Valverde, Isabel М. Banitez y Eduardo Ruiz de Velasco. 
Publicidad: Carlos Campos (Madrid), Teresa Herranz (PC). Teléfono (93) 313 12 13. Susoripoiones: Juan López. Dirección: 
Amstrad User. Avda. del Mediterráneo, 9, 1.2 D. 28007 Madrid. Teléfono (91) 433 83 76, Fotocomposición: Servigrafint. 
Impresión: Lerner, Deposito legal: M-32038-1985. 


Es una publicación de Edimicro, $. A. Director gerente: Lorenzo Publicidad y Administración: Avda, del Mediterráneo, 9. 
| Arquero. Coordinador general: Justo Maurin. Jefe de Producción: 28007 Madrid. Teléfono (91) 433 83 76. El editor no se hace 


J. A, Sanz, Secretaria: María José Morón, Dirección, Redacción, responsable de las opiniones vertidas por los colaboradores, 


4 | Amstrad Usor 


6 ACTUALIDAD. татай па Жү 
f, y i - 

Blea que han oburrido оп este verano, escaso еп LA VUELTA 

Información. Red SAINFO, DBASE lil. Imágenes 


de los nuevos fuegos: Aspar С.Р. Master, et- 


cótera. Descansados, después de un ex- 


celente período vacacional, relaja- | 
dos y con nuevas incorporaciones 
alequipo de Amstrad User, comen- 


1 DU E. xamos el trimestre más movido en 
16 EDI ICACION. vn cometes dio cuanto a novedades se refiere, del 
си que desarrollan software educativos: mundo informático. 2 
Atenes, planes autonómicos, Cospa, Software Las primeras ferias son el Soni- 


de Base, etcétera. | mag, еп Barcelona, у el Personal 
Computer Show en Londres. Si la 
primera toca de refilón a la infor- 
mática; la segunda es, sin duda, 
una de las más interesantes del 
mercado. Lo más probable es que 
en Londres podamos ver los nue- 
vos equipos Amstrad, una noticia 
muy esperada por todos. Además 
veremos las tendencias que mar: 
can los líderes del sector del soft- 
ware. Después, en octubre, se се- 
lebrará el IV Fórum PC y, en no- 
viembre, estaremos en Sonimag. 

En el ejemplar que tenéis en 
vuestras manos hemos tratado un 
tema apasionante: Informática y 
educación. Cada vez está más pre- 
1 20 CARTAS. sente la herramienta ordenador en 
la formación educativa. Tal vez en 
un futuro no muy lejano los progra- 
mas educativos cambiarán su 
122 LIBROS. planteamiento y estarán más 
ablertos a la participación interac- 
tiva con los ordenadores. De mo- 
mento, la situación de la informá- 
VIDEONOVEDADES. tica en la educación queda refleja. 
а da еп el extenso artículo que pu- 
blicamos. 

Animo en esta nueva vuelta a la 


132 SAT. actividad cotidiana y la esperanza 
e Lista con los principales servi- de que éste va a ser un nuevo pe- 
clos de asistencia técnica. ríodo repleto de estupendas noti- 


cias para los apasionados a la in- 
formática, son los ejes de nuestra 
actividad para los próximos те. 
ses. 


Ч. A. Sanz 


Director 
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NOTICIAS 


MSTRAD Pic comu- 
nicó el pasado mes 
de julio la firma de un 
acuerdo recíproco sobre 
licencia de patentes con 
la multinacional norte- 
americana IBM, El acuer- 
do otorga a Amstrad li- 
cencia mundial no exclu- 
siva sobre todas las pa- 
tentes de IBM, incluidas 
las concernientes a los 
nuevos ordenadores 
PS/2, y, de modo recipro- 
co, concede a IBM dere- 
chos mundiales no exclu- 
sivos sobre todas la pa- 
tentes de Amstrad 
Tras la firma de este 
acuerdo, que no debe 
confundirse con una li- 
cencia de royalties, Ams- 
trad podrá fabricar, sin in- 
ringir los derechos de la 
IBM, como, por ejemplo, 
los ordenadores PS/2. 


AMSTRAD 


Ш ¡PS/2a la vista! 
ACUERDO ENTRE 
AMSTRAD E IBM 


multinacional americana, 
productos compatibles 
con cualquiera de los sis- 
temas patentados por 
Igualmente, el tratado au- 
toriza a IBM a producir 
cualquiera de los equipos 
patentados por Amstrad. 


Alan Sugar, presidente 
de Amstrad Ріс, declaró: 
«Estamos encantados de 
haber firmado este acuer- 
do con IBM. Nuestra poli- 
tica ha sido siempre reco- 
nocer y observar los de- 
rechos de patentes de 


otros, y así continuare- 
mos haciéndolo. Si en al- 
gún momento ha habido 
indicios de incertidumbre 
sobre nuestro derecho a 
progucir nuestra actual 
gama de ordenadores 
profesionales o a de- 
sarrollar en el futuro otros 
productos informáticos, 
tenemos la impresión de 
que este acuerdo los ha 
disipado.» 


Las patentes que cubre 
el acuerdo son todas 
aquellas cuya fecha en el 
registro oficial sea ante- 
rior al 1 de julio de 1993. 


No obstante, como es 
usual en los acuerdos re- 
ciprocos sobre licencia de 
patentes, ambas partes 
contemplan la negocia- 
ción de una ampliación 
antes de expirar 1993. 


Е 
FORUM 


PC 


OS días 19, 20 y 21 

del próximo mes de 
octubre, en el Palacio de 
Metalurgia de Barcelona, 
el 4 РС Fórum Microintor- 
mática Profesional abrirá 
sus puertas a todos los 


4° PC 
FORUM 


NACIONAL 


ТЕГ 
IMATICA 
ТОМА 


profesionales usuarios de 


. este mercado. 


Una importante nove- 
dad en esta edición será 
la concentración de la 
mayor oferta de marcas 
vinculadas al PC en un 


recinto de 10.000 metros 
cuadrados de exposición, 
con la celebración parale- 
la de un exhaustivo pro- 
grama de conferencias y 
mesas redondas, además 
de los talleres organiza- 
dos por el Centre.Divulga- 
dor de la Informática, 
Para adecuar la oferta 
a las particulares necesi- 
dades de cada público 
objetivo, dentro del área 
general de exposición, las 
zonas específicas, identi- 
ficables mediante colo- 
res, ofrecerán al visitante 
respuestas concretas so- 
bre autoedición, 
CAD/CAM, comunicacio- 


nes y redes, software y 
hardware. 

El visitante tendrá ade- 
más la posibilidad de 
ahondar en cada uno de 
estos temas acudiendo a 
las conferencias simultá- 
neas. 

La entrada al 4 РС Fó- 
rum se realiza exclusiva- 
mente mediante invi 
ción, que se puede зой 
tar por carta o teléfono. 

Quienes deseen solici- 
tar más información pue- 
den dirigirse a: 4 РС Fó- 
rum. Сарис Organisation. 
Alcalá, 74. 28009 Madrid. 
Teléfono (91) 276 08 22. 


Ш Nuevos 


modems de 
PAYMA 


AYMA Comunicacio- 
nes, S. A. [Teléfono 
(91) 733 20 50], incluye 
en su дата de modems 
de red conmutada dos 
nuevos modelos en tarje- 
ta interna para ordenado- 
res PS/2 Microchannel 
(Modelos 50, 60 y 80) y 
portátiles Toshiba. Am- 
bos modems son tull-du- 
plex, asincronos, con ve- 


locidades de 300/ 
1.200/2 400 bps. según 
normas V.22/V,22 bis del 
CCITT. Poseen llamada y 
respuesta automática, 
siendo totalmente campa- 
tibles Hayes. Ofrecen 
corrección de errores se- 
gún protocolo MNP clase 
3, 4 y 5, permitiendo ha- 
cer conversión de ve- 
locidad y compresión 


de datos (relación 2:1). 

El software de comuni- 
cación que acompaña a 
estos modems soporta di- 
ferentes protocolos, tales 
como Kermit, Xmodem, 
Ymodem, ASCII, Telink, 
etcétera. Asimismo, amu- 
la terminales VT100, 
VT102, VT52, IBM 3101, 
Televideo Series 900, et- 
cétera, 
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IM Aspar G. P. Master. LO ULTIMO DE DINAMIC 


SPAR G.P. Master, 
el nuevo videojuego 
de Dinamic, ya tiene fija- 
da fecha de lanzamiento. 
Dedicado al motociclismo 
е inspirado en las haza- 
ñas del campeón mundial 
Jorge Martínez Aspar, 
aparecerá el 23 de sep- 
tiembre en versiones 
Spectrum, Amstrad, MSX 
y PC. 
Dinamic tiene previsto 
asimismo realizar versio- 
nes del juego para los or- 


Y ya que hablamos de sus juegos en el Reino El PCW Show de sep- 
Dinamic, aprovechamos Unido a través de Ocean, tiembre será el esce- 
denadores Commodore la ocasión para comenta- ha decidido hacerlo a par- nario de la primera apari- 
64, Atari ST y Commodo- ros que la empresa espa- tir de ahora con su propia ción pública de Dinamic 
re Amiga. ñola, que comercializaba marca. en Inglaterra. 


WITTY 
MOUSE 


UNQUE probable- 

mente la mayoría de 
nuestros lectores ya ten- 
drán un ratón (el que se 
entrega con los Amstrad 
РС), seguramente otros 
muchos carecerán de él. 
Para quienes se encuen- 
tren en este caso, la solu- 
ción puede ser el ratón 
Witty Mouse, distribuido 
por Enfa Ibérica, teléfono 
(91) 6727211. El Witty 
Mouse C-800 se compo- 
ne de un mecanismo de 
rodamiento dotado de 
tres botones, con una re- 
solución de 200 puntos 
por pulgada. 
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ACTUALIDAD 


Ш JOYSTICK ANALOGICO 
PARA РС 


NOVEDADES DE MICROGESA 


ON la aparición de todas las necesidades de 

nuevos programas una biblioteca en cuanto NFA Ibérica, Tel. (91) un joystick «normal», es 
dedicados a la adminis- al control se refiere, con 6727211, distribuye decir, digital, con los 
tración de fincas, char- independencia del volu- el joystick analógico «Tur- Amstrad PC utilizando el 
ting, gestión multicartera men de obras: lleva con- bo Joystick PC» para conector situado en la 
de valores, gestion de bi- trol exahustivo de los li- Amstrad PC у compati- parte posterior del tecla- 
bliotecas y cálculo de es- bros, tanto en cataloga- bles. Igualmente distribu- do, muchos juegos no so- 
tucturas, el catálogo de. ción como en préstamo, yo la tarjeta de-oxpansión portan estos joysticks, 
productos PC comerciali- así como el contral de to- Bootstrap, imprescindible sino los analógicos, con 
zados por Microgesa (Tel. dos los usuarios. рага conectar el joystick mayor tradición en el 
(91) 2422471] pasa a — Bolsa Il. aplicación al PC. mundo de los PG. 
ser el siguiente: modular encaminada al Aunque es posible usar 

— Gestión de cole- análisis técnico de valo- 
gios-academias: se trata res. Incluye una gestión 
de un programa que pre-  multicartera, tipo portafo- 
tende cubrir las necesida- lio americano, de todos 
des de colegios y acade- los valores cotizados en 
mías en cuanto a la admi- bolsa. Está compuesto de 
nistración se refiere, des- dos módulos principales, 
de el control de alumnos, charts y cartera. 
profesores y personal no — Gesfin PC: progra- 
docente hasta el trata- ma para la administración 
miento de recibos, notas, de fincas en propiedad 
ficados, etcétera. minas, 

— Law-Prise: escrito — Cálculo de pórticos 
еп С, Pascal y ensambla- planos de hormigon ar- 
dor, es un programa des- mado. ARCHIVE anuncia la Amstrad que, por su bajo 
tinado a abogados y pro- — Cálculo matricial de presentación de su coste y haja capacidad en 
curadores, que cuenta pórticos planos de hormi- último producto bajo cos- disco, pudiera precisar un 
entre sus caracteristicas gûn armado. te como Floppy Tape  productodelas prestacio- 
ol registro de datos perso: — Metal-3: cálculo de рага 20 Mb, distribuido en nes que Archivo ofrece а 
nales, registro de poderes estructuras metálicas, já- España por Diode, Tel. inmejorable precio. 
notariales, tratamiento de cenas, pilares y cerchas. (91) 455 36 86. Este arrastre graba cin- 
asuntos, registro general — Mediplan: medición Dentro de su ya muy ta formato 1/4" en cartu- 
de asuntos, agenda, re- digital de planos. conocida serie XL, se ha cho y viene equipado con 
gistro de incidencias. mi- — Preyme: presu- creado una versión de el software de manejo 
nutas, etcétera. puestos y mediciones con bajo coste en 20 Mb que trabaja en entorno 

— Bibliotecas: progra- certificación de obras, transferencia 250 Kb/seg. DOS. 
ma diseñado para cubrir orientado a entomos lipo 
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NA de las aplicacio- 
nes de los modems 
Kortex KX 1200 y KX 
2400 en colaboración con 
el programa KX-Master, 
ез el lelemantenimiento. 
KX-Master es un pro- 
grama residente en me- 
moria que permite a un 
РС «esclavo», sobre el 
que se ha instalado un 
modem conectado al telé- 
fono, responder automáti- 
camente sin interrumpir 
su tarea normal en ese 


momento. El PC «maes- SOFTWARE DE 


tro» telefonea al PC es- 


clavo y toma su control to- TELEMANTENIMIENTO 
tal, inhibe su teclado si se 
desea y, tras un proceso KX-MASTER 
de identificación, puede 
— Realizar un tele- 
diagnóstico remoto ante dor esclavo, que a su vez 
cualquier incidencia, evi- puede estar realizando el 
tando el desplazamiento control de un proceso in- 
de los programadores, o dustrial o trabajando en 
simplemente ejecutar a emulación 3270, 5251... 
distancia cualquier man- — Realizar sobre el 
dato DOS. PC maestro la captura de 
— Lanzar desde el РС información del РС escla- 
maestro cualquier progra- уо: ficheros, pantallas, et- 
та еп la CPU del ordena- cétera 


IMAGEWORKS 


IRRORSOFT anun- varan estos equipos al lí- 
ciórecientementela mite de sus posibilida- 
aparición de una nueva des». 
firma especializada en los Еп su primer año de 
juegos para ordenadores existencia, Imageworks 
de Ву 16 bits, Image- publicará al menos 18 
works. juegos, que serán distri- 
En el acto de presenta-  buidos en España рог 
ción se afirmó que «a me- MCM, en cuyos locales 
dida que nos aproxima- tuvo lugar durante el pa- 
mos a la década de los sado mes de julio la pre- 
noventa, el mercado del sentación en España de 
software de entreteni- la nueva firma, con la 
miento se hace cada vez asistencia de Peter Bilot- 
más sofisticado, por lo ta. director gerente de la 
que creemos que ha lle- misma. 
gado el momento de pre- Imageworks ha fichado М 
sentar al consumidor una уа а ипо de los equipos El compacto de trabajo para microordenador 
nueva marca; una marca de programadores más 
que destaque por la cali- activos en el panorama 
dad y originalidad de sus actual del software, «The 


MULTIGAYMA 


MULTIGAYNA proporciona la maver utilidad en el menor espacio Gracias а su 
diseño ergonórnica mientras Ud, trabaja con el ordenador, todos sus 
elementos permanecen û su alcance, perû cuando deja de utilizarse, el espacio 


productos, en la que el Bitmap Brothers», crea- curado se reduce a la тте con SÓO un taero movimento de ls bandejas 
consumidor encontrará lo dores del famoso Xenon portatorladas о impresora 

más reciente en juegos, Su nuevo juego, Speed- Es nuestra conqusta personal del 650800 

desarrollo de imágenes y ball, estará disponible du- Es de CANA 


técnicas de sonido. Los rante el último trimestre 
productos de Imageworks de este año, estando pre- к 
estarán disponibles рага visto que las primeras - i RE = 

los ordenadores de Ву 16 versiones en aparecer HICROGAYAA, $. A. б. балку PED. Tels. 285920256 1513. 29028 МА. 


bits más populares y lle- sean las de PC, Amiga y 
ST. 


De venta en estableorment toa ES 


Opinión 


LA INFORMATICA 
EN LA EDUCACION 


Tradicionalmente, la informática educativa ha 
sido un argumento más para vender ordenado- 
res. Es rara la persona que nunca haya oído en 
una tienda eso de: «... con este ordenador, su 
hijo podrá aprender informática y otras cosas 
que le serán de utilidad en el futuro». 


El padre se frota las manos y compra gustoso 
el ordenador, convencido de que ha adquirido 
una excelente herramienta para el aprendizaje. 


En nuestro caso la teoría dista mucho de la 
realidad. Tras comprar el ordenador, uno se da 
cuenta de que la proporción de juegos y progra- 
mas educativos es de 100 a 1. 


Es cierto que el ordenador es quizá la más po- 
derosa herramienta para el aprendizaje. Sin em- 
bargo, de nada sirve tener un potente ordenador 
si se carecen de los programas adecuados, 
como ocurre en la realidad. 


La otra oferta de la informática en la educación 
es la enseñanza de lenguajes de programación. 


Algunos colegios ofrecen a sus alumnos, en- 
tre los servicios adicionales, clases de informá- 
tica. Los cursos suelen tener una duración lar- 
ga, de uno o dos años, y su cuantía oscila entre 
las 4.000 y 8.000 pesetas mensuales. 


El número elevado de alumnos que se apun- 
tan a este tipo de actividades convierte a la en- 
señanza de lenguajes de programación en un lu- 
crativo negocio. Además, el colegio compite ven- 
tajosamente con las academias de informática 
debido a que los padres optan por éste en aras 
a evitar el incómodo desplazamiento a sus hijos. 


Sin embargo, el nivel de conocimientos impar- 
tido en las academias es, en la mayoría de los ca- 
sos, muy superior al impartido en los colegios. 


Los lenguajes de programación generalmente 
elegidos son: Logo, Basic y, en raras ocasiones, 
Pascal, estableciéndose diferentes niveles den- 
tro de los mismos. 


En la actualidad, algunas empresas relaciona- 
das con la informática y la educación están de- 
sarrollando programas defendiendo la enseñan- 
za asistida por ordenador, aunque el verdadero 
auge de ésta tendrá lugar cuando se utilice con- 
juntamente con los nuevos avances en las co- 
municaciones. 


Mario de Luis García 


E Super juegos de 
PROEINSA 


PROEIN, 3. A., ha 
anunciado el próximo lan- 
zamiento de dos packs de 
juegos a precios realmen- 
te inmejorables. El prime- 
ro de ellos saldrá a la ven- 
ta con cuatro juegos: In- 
ternational Karato +, Su- 
per Sprint, Rampage y 
Enduro Racer, y tendrá 
un precio de venta de 


1.450 pesetas en cinta y 
2.950 pesetas en disco. 
Respecto al segundo 
pack, cuyo nombre es 
SPORT 88, saldrá a la 
venta con los juegos Win 
ter Sports, Two on Two 
Basketball, Saling y 
Rugby. Su precio de ven- 
ta será de 1.295 pesetas 
en cinta. 


Ш Compilador para dBase Ш 


dB Fast complla pro- 
gramas dBASE ill Plus 
cien veces más rápido. 
produciendo un código 
que es cien veces más 
pequeño y el doble de rá 
pido que el de los compi- 
ladores dBASE Ill Plus 
existentes hasta ahora en 
el mercado. 

dB Fast combina los te- 
diosos procesos de com- 
pilar y linkar en uno, 
creando un fichero EXE 
en una sola operación ex- 
tremadamente rápida y 
sencilla 

dB Fast incrementa 
dramáticamente la compi- 
lación y la velocidad de 
ejecución. En efecto, un 


programa que actualmen- 
te se tarda cuatro minutos 
en compilar y linkar, es 
compilado y linkado por 
dB Fast en tan solo tres 
segundos. 


dB Fast se sirve com- 
pleto para su uso en red 
local, así el usuario podrá 
compilar un programa uti- 
lizando dB Fast o ejecu- 
tarlo en modo intérprete 
utilizando dBASE III Plus 
sin ninguna modificación. 


El precio de dB Fast es 
de 34.900 pesetas y lo 
distribuye Soft Sell, S.A. 
Riaza, 2, portal 2 28023 
Aravaca (Madrid). Teléfo- 
по (91) 207 17 04, 


E EXPODIODE 88 


bles PC, Apple, Sun М- 
crosystems, etcétera. 

— Nueva gama de im- 
presoras Мес P6-Plus y 
P7-Plus. 

— Gama completa 
monitores VISA: Mono- 
cromo VGA, Multisincro- 
no, color VGA, etcétera. 

Como en años anterio- 
res, se ofrecerán demos- 
traciones de todos los 
productos, que podrán 
verse en funcionamiento. 


La Expodiode 88, ter- 
cera edición, se celebrará 
en Madrid, Hotel Euro- 
building, los días 21 y 22 
de septiembre, organiza- 
da por Diode España, te- 
léfono (91) 455 36 86. 
Entre los productos que 
se presentarán destacan 
los siguientes: 

— Red_local Ethernet 
Western Digital bajo Via- 
net, Novell y ТСРЛР con 
conexión entre compati 
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E NEBULUS, 
la torre 
sin fin 

Allá abajo, en ol plane- 
ta Nébulus, no todo mar- 
cha bien. Algo o alguien 


ha estado construyendo 
torres gigantes en el mar 


nas de tirar el teléfono a 
la basura, pero cuando 
empieza a hablar de la 
nueva marca MK 7 Mini- 
sub que él tiene para ti, 
y ni siquiera ha solicitado sales de la oficina al ins- 
el permiso de construc- tante, dejando el teléfono 
ción. colgando mientras el jefe 

Еп las oficinas de sigue hablando del extre- 
Destructo Inc. te despier- mo peligro que implica. 
tas de tu siesta con el te- Tal vez lo más destaca- 
léfono casi en erupción, ble de los gráficos del jue- 
encima de tu mesa. El go es el scroll circular de 
jefe está gritando acerca la torre según giras alre- 
de un pequeño trabajo de dedor de ella, algo real- 
destrucción que tiene mente impresionante. Un 
para ti. Todavía estás me- diez para Erbe, que lo dis- 
dio dormido y tienes ga-  tribuye en España. 


Ш TURBO PROLOG 2.0 
AMPLIA SU 
BANCO DE DATOS 


Borland International 
anunció el pasado mes 
de abril la nueva versión 
de Turbo Prolog 2.0 con 
un banco de datos exter- 
по, un intérprete, un tuto- 
rial de 350 páginas y una 
gran base de gráficos. El 
conjunto constituye un 
sistema de banco de da- 
tos de gran potencia, 
completado por una serie 
de instrumentos para el 
desarrollo y mantenimien- 
to de los grandes bancos 
de datos. Turbo Pro- 
109 2.0 estará disponible 
en España a principios de 
agosto de 1988. Los 
usuarios de Turbo Prolog 
podrán ponerse al día con 
el nuevo sistema. 

Con más de 100.000 


usuarios, Turbo Prolog es 
el lenguaje de quinta ge- 
neración más utilizado en 
el mundo. Comparado 
con otros lenguajes de 
método tradicional, Turbo 
Prolog ofrece un código 
compacto de fácil mante- 
nimiento y de lectura sen- 
cilla y periodos de utiliza- 
ción más breves, una 
aplicación típica requiere 
solamente una décima 
parte de las lineas de có- 
digo escritas en lenguaje 
tradicional 

Turbo Prolog 2.0 re- 
quiere un compatible PC, 
AT o PS/2 con 384 
Kbytes de RAM (se acon- 
seja 640 Kbytes) y dos 
unidades de disco (se re- 
comienda disco curo). 


ME 


8 


Equipo de mantenimiento 
y limpieza multiuso 
No сеп manos de cualquier producto de Impreza 125 par- 
tes más decadas de su ordenador cabezales teclados y pan 
talal CAVMAKT es un producto especifico para este hn y cin. 
tifcamente comprobada, de forma que no pueda dañar las superficies a impar. 
итле para logra ura dura audición y una perfecta magen ends EQUIDOS audio. 
visuales de su hogar Elia fa carga estática de las pantallas y den una fina реба 
Евора que рер боріо Vere ПМ de NC, Cm сатарга оиа 
dos lugares derras ОИСИ acceso. 

De venta en establecimientos de прутка y muebles de ordina en toda España 
MÓRCOATIA, $ A. O. Cartagena, TFA. Teb. 25520826 15 F3 COIR MADRID 
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NOTICIAS 
ыр ы 


Nuevos juegos: Bomboozal 
y Fernández 
debe 
morir 


N su corto tiempo de 

vida, MCM demues- 
tra una gran actividad. 
Ahora toma la distribución 
de una compañía inglesa 
creadora de juegos llama- 
da Image Works. Las dos 
primeras presentaciones 
de esta compañía serán 
Bomboozal y Fernández 
must die. 

En Bomboozal nos en- 
frentamos con un juego 
de puzzle abstracto, en el 
que el jugador ha de ne- 
досіаг una serie de nive- 
les a cuál más complejo. 
El objetivo del juego es 
desactivar todas las bom- 
bas y minas que se en- 
cuentren en cada nivel 
antes de pasar al siguien- 
te. El juego se ha hecho 
más dificil mediante ca- 
racterísticas especiales 
de Bomboozal, como an- 
droides amistosos y otros 
aliens menos amistosos, 
minas, suelos que desa- 
parecen, etcétera. ¡Cui- 
dado con los teleportado- 
res, que pueden mandar- 


te a cualquier otra parte 
del paisaje! 

Bomboozal viene com- 
pleto con un sistema dise- 
ñador de juegos. Los ju- 
gadores tienen la posibili- 
dad de jugar bien con una 
perspectiva 3-D isométri- 
са о con una perspectiva 
plana, añadiendo alguna 
otra dimensión a este po- 
lifacético producto. Este 
juego ha sido diseñado por 
David Bishop y programa- 
do por Tony Crowther, y al- 
gunos de los niveles han 
sido programados por Jeff 
Mater, Andrew Braybrook 
y Ubik & Jon Айтал, 

En cuanto a Fernández 
must die, se trata de un 
mata-mata con ambiente 
mexicano. En él la tarea 
del jugador es librar el 
pueblo de El D'ablo de la 
tiranía del déspota Fer- 
nández, que mantiene al 
pueblo bajo un régimen 
militar. Para ello se dispo- 
ne de armas, paracaidas, 
aviones, lrenes, jeeps, 
municiones, etcétera. 


+ Anillo es un paquete 
de gestión que contem- 
pla: circuito de compras, 
circuito de ventas y el 
contable, y que ha produ- 
cido IDSA, una empresa 
zaragozana de software 
que vende su producto 
con la idea de cohe- 
sión que estas necesi- 
dades tienen en la em- 
presa, 

„ Adamicro, institución 
oficial a cargo de la Direc- 
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BREVETES 


СВО 


completo de sus ргодга- 
mas, destinados todos 
ellos al sector agrícola. 
Entre ellos se encuentran 
los siguientes; 

— AG Nóminas: se 


la confección de nóminas 


les y estadísticas de gas- 
los de personal. Permite 
trabajar con un máximo 
de 99 empresas y 10.000 
trabajadores tanto fijos 
como eventuales 


grama se ocupa de partes 


colas, control de partes 
de trabajo de fijos o even- 
tuales, generación auto- 
mática de las nóminas, 
etcétera. 


GRISOFT, S.A., nos 
envió un catálogo 


trata de un programa para 


agrícolas, seguros socia- 


— Ag Partes: este рго- 


de trabajo y maquinaria 
agrícola, gestión de fin- 
cas, cultivos y tareas agrí- 


AGRISOFT, 
programas 
para 

el campo 


— AG Almacén: por- 
mite el control de hasta 
99 almacenes y factura- 
ción, movimientos entre 
almacenes, entradas y 
salidas con cálculo del 
precio medio, inventario 
de productos por familia, 
etcétera, 

— AG-Contabilidad: 
Se trata de un paquete de 
contabilidad general y 
gestión del IVÁ que per- 
mite hasta 99 empresas 
con introducción simultá- 
nea de apuntes en dos 
contab'ld адез. 

Quienes deseen más 
información de estos pro- 
gramas pueden ponerse 
en contacto con Agrisoft. 
Arjona, 14, Of, 4. 41001 
Sevilla. Tel, (954) 
2185 18. 


ASOCIACION PARA El. DESARROLLO DE LA TECNOLOGIA: 
¥ APLICACIONES DE MICROPROCESADORES 


ción General de Electroni- 
ca e Informática, busca 
«desesperadamente» to- 
dos los «cursos de forma- 
ción en nuevas tecnolo- 
gías de la información 


que se imparten en Espa- 
ña». Todos aquellos que 
tengáis relación con el 
tema, enviad información 
al teléfono (91) 
456 35 69. ADAMICRO. 


Sor Angela de la Cruz, 6, 
5.* 28020 Madrid. 

e Comunicaciones. 
Del 23 al 27 de mayo de 
1989 se celebrará en Pa- 
ris T-89, la mayor feria de 
telecomunicaciones que 
se celebra en el mundo. 
Quien necesite más infor- 
mación de este encuentro 
puede solicitarla a Susan 
Ferrer, Velázquez, 41. 
28001 Madrid. Teléfono 
(91) 435 50 30. 


conectamos con tus Ideas... 


-ewur TOP мя 


MA GENERACIÓN ° 
ШО ORDENADOR } 


| Un moderno diseño de vanguardia y emociones sia fin son sólo algunos 
ngi у lg 
| de los alicientes que reune este magnífico juego. 


GUN-STICK se conecta directamente al port de Joystick de tu ordenador. 
NO NECESITA CONSOLA 


GUN-STICK es un juego con ol que podrás pasar grandes momentos, 
вл compañia de tus amigos o familiares, si lo deseos. 


GUN-STICK ya está en tu rienda habitual. ¡NO FALLES! 


e 


EL PORTATIL 
CON GRANDES VENTAJAS 


Ahora, con el PPC 640 á el PPC 512, viajar 
no significa "desconectar" con su oficina 

De ura forma rápida. fácil y descansada, con 
estos increíbles portátiles имей podrá con- 
trolar, calcular, comprobar o decidir sobre la 
marcha, teniendo en sus manos toda la infor 
mación necesaria. 

Yaya donde vaya lévese el PPC con usted. No 
te pesar 


O AA 


PANTALLA SUPERTWIST 


Nitidez y comodidad a la vista. 
Lo úllimo en tecnología 

monocromo LED. 

80 Х 25 líneas (640 X 200 pixels 

Че resolución) para leer y editar 

con facilidad. 

Alto contraste y amplio ángulo de 
observación, Ideal para hojas electrónicas. 
Con la pantalla Supertvnst, la vista se cansa 
menos, los gráficos no se delorman y los. 
textos se resaltan. 


| 


EXPANSION ASEGURADA 


Llévese consigo todas las posibilidades de su 
oficina. Las salidas sere у paralelo de 
los РАС de Amstrad le permiten conectar 
impresoras у plotters, Estos ordenadores in 
cluven conectores para la lnea telefónica y 
para то у tambén existe la рой! 

id de incorporar una unidad de disco 
gr Adora ШАН mediante un mó SU PRECIO |! 

slo de expansión, A 

Por otro lado, el usodelinterface serie facilita o 
Saeta residente que inca 
re la transferencia de datos otros ordenadores, ҮК 


X FARAMAS NFORMACIONRUEGO: * VERSION PPC640 = Tarjetero беа 


в ENVODOCUMENTACONPOR CORREO. 
осмоса 
помо 


ENVIAR ANSTRAD ESPAÑA. fic. 22: 280:0 MACRO. 


L am = = = = = m m m = e l AMSTRAD ESPANA ARAVACA, 2,2040 WORD. TELEFONO 459 3001, TELEN 47680 NSC E, EAN 9 
CATALUÑA Y BALEARES: TARRAGONA, 110, 08015 BARCELONA, TELEFONO 425 11 11, TELEX 93133 ACE, E, FAX 241 A 

LEVANTE-MURCIA: COLON, 4-3: B, 46004 VALENCIA, TELEFONOS 351 45 52 / 351 4504, FAX 381 

NORTE CENTRO: MARA DIEZ DE HARO, 10 BIS, 69, DEP. B Y 9, 48013 BILBAO, TELEFONO 440: 


DISCO DE 3.5" 5 TOMAS DE ALIMENTACION 


Los portátiles de Amstrad se presentan con Con sus 5 posibilidades de alimentación, los 
una û con dos unidades de disco estándar de PPC's “nunca le dejan tirado”. Usted puede 
720 К у 357. Estos discos стап incorporada. utilizar pilas normales, puede cunectar el or- 
su propia protección, con lo que puede llevar: denador al enchufe del encendedor de su 
los еп su bolsillo o en el maletín sin precew OS 


parse por su deteriora. la fuente de alimentación del monitor de su 
PC 1640, puede usarla fuente de su módulo de 
expansión о. si lo prefiere, conectarlo a la red 
con el adaptador que suministramos. 


ALTA VELOCIDAD 
DE PROCESO 


Métale toda la prisa que quiera a los 
PECs de Amstrad. Su poderoso 
microprocesador 8086, a 8 
MHz. agiliza los trabajos. Y st 
quiere acelerar aún más, para 
hacer correr hojas de cálculo o 
programas CAD, inclúyale un 
microprocesador matemático 8087. 


TECLADO 
AMPLIADO 


En lugar de reducir 
el teclado, 

como hacen otros portátiles. 
las PPC's lo amplían hasta 101 teclas. 
incluyendo todas las teclas de función especiales 
para las aplicaciones del MS-DOS 


— Procesador de texto, 
— Calculadora. 

— Agenda electrónica. 
— Marcador automático de teléfono, 
= Correo personalizado (“Mail Merge”). 
BOLSA DE TRANSPORTE. 

Le regalarnos una práctica bolsa de 
transporte para llevar y proteger su PPC y todos 
sus elementos (fuente de alimentación, 
manuales, diskettes, cables, 


DELEGACIONES CENTRO: ARAVACA, 22, 28040 MADRID, TELEFONO 489 20 01, TELEX 47680 INSC E, FAX 459 2292 
459 22 ЖАМАЙ А$; ALCALDE RAMIREZ BETHENCOURT, 17, 35004 LAS PALMAS DE GRAN CANARIA, TELEFONO 23 11 33, TELEK 96496 TEIC E 
241 81 NOROESTE: JUAN FLOREZ, 18.12, LOCAL 2, 15004 LA CORUÑA, TELEFONOS 25 5218) 25 50 22/25 5378 

35] 45 И ALAMEDA DE COLON, 9-27 29001 MALAGA, TELEFONO 21 37 40, FAX 21 69 94 

mad 


AMSTRAD и 


CUARTO ANIVERSARIO DEL PROYECTO АТЕМЕА 


Informática desde 
la base escolar 


Más de tres mil ordenadores instalados 
en casi quinientos centros y una gran aco- 
gida por parte de alumnos y profesores 
son el resumen de los cuatro años de tra- 
bajo en los que se ha ido desarrollando 
el proyecto Atenea. El informe evaluato- 
rio que el Ministerio de Educación y Cien- 
cia prevé terminar en 1991 indicará el pre- 
sumible beneficio de la introdución de la 
informática en la enseñanza y marcará la 


pauta para diseñar el futuro. 


$ probable que los responsa- 
bles de introducir los prime- 
ros ordenadores en la es- 
cuela a principios de los 
ochenta no pensaran ser el germen 
de un proyecto de informatización 
escolar, encuadrado dentro del 
Programa de Nuevas Tecnologías 
de la Información y de la Comuni- 
cación. Pero cuando el Ministerio 
de Educación y Ciencia (MEC) creó 
on 1987 este programa, el ргоуес- 
to de informatización escolar, lla- 
mado Atenea, tenía ya entidad pro- 
pia. 

Hoy, los responsables del pro- 
yecto Atenea muestran satistechos 
los logros: 228 centros de EGB y 
256 de EE. MM. dotados con 3.065 
microordonadores, 2.052 profoso- 
res de EGB y 2.304 de EE. MM. for- 
mados por 110 monitores, y 90 cen- 
tros de protesores dotados con ma- 
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terial informático. Además, en el 
curso 88-89 se incorporarán 100 
centros más de EGB y EE. MM., 30 
de educación especial y se amplia- 
rán 120 de los ya existentes con la 
compra de 1.160 microordenado- 
res. 

La directora del Programa de 
Nuevas Tecnologías del Ministerio 
de Educación y Ciencia, Elena Vei- 
guela, indica el buen desarrollo del 
proyecto, ya que «van los ritmos 
conforme lo previsto y el presu- 
puesto de 1988 se ha incrementa- 
do en más de 600 millones de ре- 
setas con respecto al de 1987, por 
lo que esperamos que en los próxi- 
mos años continúe el aumento pre- 
supuestario». Añade que el cues- 
tionario do evaluación que realizan 
resalta la buena acogida del pro- 
yecto entre profesores y alum- 
nos. 


- Mejorar la enseñanza 


Aunque los responsables de Ate- 
nea realizan un seguimiento del 
proyecto desde sus primeros pa- 
sos, es desde 1987 cuando se hace 
una evaluación sistematizada entre 
alumnos y profesores. Elena Vei- 
guela explica que se pretende ver 
el proceso de integración de la in- 
formática en las aulas, el rendi- 
miento de las acciones realizadas, 
y si con la estructura y organización 
actuales es posible llevar adelante 
dicho proceso. 

El MEC realizará en 1991 un in- 
forme evaluatorio final, en el que se 
indicarán los beneficios de la utili- 
zación de las nuevas tecnologías, 
su peso en la enseñanza, el ritmo 
más adecuado para su introducción 
y los futuros planes de tormación 


que se podrán realizar con ellas. 

La evaluación recogerá los frutos 
del objetivo del Programa de Nue- 
vas Tecnologías, que es el de utili- 
zarlas como recursos para mejorar 
la calidad de la enseñanza. Si- 
guiendo esta línea, el proyecto Ale- 
nea pretende potenciar el uso del 
ordenador para generar nuevos en- 
tornos de aprendizaje autónomo e 
individualizado, de desarrollo de la 
creatividad, de autoestima, de de- 
sarrollo del pensamiento y nuevas 
formas de interacción 

La Subdirección de Ретессіопа- 
miento del Profesorado se encarga 
de que los objetivos del Atenea 
sean difundidos entre los profeso- 
res que quieran utilizar la informá- 
tica entre los alumnos de cada co- 
legio. Para ello, el Instituto de Téc- 
nicas Educativas (ITE) de Alcalá de 
Henares lormó a los primeros mo- 
nitores que enseñaron al resto de 
los profesores de los centros esca- 
lares. Desde entonces, la enseñan- 
za del profesorado se realiza en los 
Centros de Profesores dotados con 
el mismo material que los centros 
escolares, 


Programas propios 


El proyecto dota a los centros es- 
colares de unos paquetes de recur- 
505 para apoyar el trabajo de los 
profesores con las nuevas tecnolo- 
gías en el aula. En ellos se inclu- 
yen aplicaciones y experiencias de 
los profesores de los centros expe- 
fimentales, aplicaciones basadas 
en programas de propósito general 
y desarrollos de programas especi- 
ficos para su integración en la en- 
señanza de un área concreta, 

Los centros están también dota- 
dos con el programa de autoedición 
First Publisher; el Acti Logo, de 
Idealogio; el de diseño Peint Brush, 
де Z-Soft: el gestor documential 
Knosiys, de Micronet; el Turbo Pas- 
cal, para enseñanzas medias, y los 
paquetes integrados Open Ac- 
cess Пу la serie Assistant, de IBM. 

El Programa de Nuevas Tecnolo- 
gías ya ha desarrollado 25 progra- 
mas que van desde aplicaciones 
hasta temas de Enseñanza Asisti- 
da por Ordenador (EAO), y están 
recogidos en 62 disquetes. Algunos 
de ellos se han producido en cog- 
peración con otras instituciones, o 
mediante acuerdos de cooperación 
internacional, especialmente con 


_ = 


países comunitarios. El consejero 
técnico del Programa de Nuevas 
Tecnologías, Luís Rodríguez-Rose- 
lló, destaca la importancia de la 
cooperación internacional «por los 
grandes recursos económicos que 
implica la producción de software 
educativo de calidad». 


Ayudas a empresas 


Luis Rodríguez Roselló indica 
que «el cuello de botella en el de- 
sarrollo del Atenea es, precisamen- 
te, la escasez de software educati- 
vo de calidad, detectada también 


Elena Veíguela, directora del Programa de Nuevas Tecnologías del Ministerio 
de Educación y Ciencia, y Luis Rodríguez-Roselló, consejero técnico dol 


mismo. 


El Instituto de Técnicas de la 
Educación (ITE) de Alcalá de He- 
nares ya trabajaba en el desarrollo 


І El proyecto 
dota a los centros 
escolares de unos 
paquetes de recur- 
SOS para apoyar el 
trabajo de los pro- 
fesores en la es- 
cuela. 


de software educativo antes de po- 
nerse en marcha el proyecto Ate- 
nea. De su experiencia surgió la di- 
патіса para el desarrollo de pro- 
gramas educativos, algunos de 
ellos experimentales, que hoy son 
realizados por los propios ITES y 
por los profesores implicados en el 
Atenea. 


en otros paises», Para paliar este 
déficit, el MEC ha realizado un con- 
venio con el Ministerio de Industria 
y Energía (MINER) y el Centro de 
Desarrollo Tecnológico e Industrial 
(СОТ!) para subvencionar a las em- 
presas que realicen software edu- 
cativo, dentro del proyecto Atenea. 
Mientras que el MEC ha dedicado 
para 1988 una subvención de 30 
millones de pesetas, el MINER lo 
ha hecho con 70 millones de pese- 
tas, y el CDTI otorgará 100 millo- 
nes de pesetas en créditos рп- 
vilegiados. 

Software de Base, Anaya. SM e 
Idealogic han desarrollado ya pro- 
gramas subvencionados, que han 
vendido al proyecto Atenea a pro 
cio de costo. En las subvenciones 
de este año se han incluido las em- 
presas Ingecom, Edicinco y Alea, 
que siguen, como las anteriores, 
las directrices marcadas por el pro- 
grama de Nuevas Tecnologías para 
desarrollar las lecciones de Ense- 
ñanza Asistida por Ordenador. 

La facilidad de uso, la interactivi- 
dad, la calidad de pantallas y de in- 
formación y la aportación innovado- 
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ra son los aspectos fundamentales 
de las directrices marcadas. Luis 
Rodríguez Roselló indica que «зе 
trata de que el niño tenga la sensa- 
ción de que controla la máquina, sin 
necesidad de tener conocimientos 
de informática». En resumen, la in- 
formación debe estar expresada de 
forma clara y correcta, los textos 
adaptados al nivel de los alumnos, 
los contenidos bien secuenciados y 
los gráficos adecuados al contexto. 


El hardware de Atenea se esco- 
ge directamente del Catálogo del 
Servicio Central de Suministros, 
elaborado por la Dirección General 
del Patrimonio, y en el que está re- 
cogido todo el material homologa- 
do por la Administración para dotar 
a sus instalaciones. Los responsa- 
bles de Atenea escogen los mode- 
los entre PCs compatibles, y por 
cada cinco de ellos compran tam- 
bién una impresora. 


Mientras que en 1985 se compra- 
ron 294 ordenadores XT de Com- 
putec, en 1986 fueron 1.596 M-19 
de Olivetti, en 1987 se adquirieron 
1.050 Personal System 2 de IBM, 
y durante este año está prevista la 
cifra de 1.200, aunque todavia no 
se ha decidido el modelo. Lo que 
ya se conoce es que la partida de 
1988 para compra de hardware y 
programas de propósito general será 
de unos 500 milones de pesetas. 


EXPERIENCIA EN EL CENTRO RUFINO BLANCO 


EDUCACION E 
| INFORMATICA 


¡Hasta en el recreo! 


El centro estatal Rufino Blanco, de la zona centro de 


Madrid, es uno de los elegidos por el Ministerio de 


Educación y Ciencia para desarrollar el proyecto Atenea. 

Unos trescientos alumnos de 6.*, 7.* y 8.* de EGB pasan 

por el aula informática unas dos veces en semana para 

realizar ejercicios. Además, el aula está abierta durante las horas del recreo 
para que acudan librementle. La respuesta de los alumnos para utilizar el 
ordenador es, en general, entusiasta; son muchos los que acuden al aula en 


sus ratos de ocio. 


М 1985, el centro estatal Ни- 
fino Blanco presentó un pro- 
yecto al Ministerio de Edu- 
cación y Ciencia indicando 

la necesidad de cinco ordenadores 
y una impresora, que serían utiliza- 
dos para realizar ejercicios de apo- 
yo a la explicación de los profeso- 
res y para llevar la gestión del cen- 
tro. El colegio fue elegido un año 
después como uno de los centros 
piloto para desarrollar el proyecto 
Atenea de informatización escolar, 
y dotado con el material solicitado, 
que fue posteriormente ampliado 
con otros cinco ordenadores y otra 
impresora. 
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El aula intormática es utilizada 
sólo como apoyo de las explicacio 
nes del profesorado. José Antonio 
Vilariño; encargado de Atenea en el 
centro, indica que la pretensión de 
los profesores del Rufino Blanco es 
que el alumno termine sus estudios 
de EGB conociendo la estructura 
mínima de lo que es un lenguaje de 
programación, con el que haya 
trabajado, y que sepa utilizar un 
paquete integrado, о partes sus- 
tanciales de él, como la base de 
dalos, gráficos y proceso de tex- 
tos, 

Vilariño se declara en contra de 
la Enseñanza Asistida por Ordena- 


dor (ЕАО), al considerar que no 
aporta conocimientos a los alum- 
nos ni facilita una primera alfabeti- 
zación informática. «Son progra- 
mas muy cerrados y puntuales, si- 
milares al texto de un libro. Con la 
EAO, el alumno debe leer en el or- 
denador todo el texto de la lección 
y responder a las preguntas sin 
más», asegura Vilariño. «Nosotros 
utilizamos un tema ЕАО de geogra- 
fía desarrollado por unos becados 
del ITE de Alcalá de Henares y 
comprobamos que no aportaba 
nada nuevo con respecto a la en- 
señanza tradicional, y que el alum- 
no perdía el interés la segunda vez 


————_ 


pierden interés рог el ordenador a partir de los 


once años, 


que lo tenía que leer en la panta- 
lla», añade. 

El centro ha elegido un tutor para 
cada ипо de los cursos de 6.2, 7° y 


¿Necesitas 
un archivador 
de diskettes? 

Ofertas AMS- 
TRAD USER, al 
final de la revis- 


8.* de EGB, que acompaña a los ni- 
ños que acuden al aula informática 
en grupos de quince a veinte a um- 
nos. Allí realizan ejercicios de simu- 


¿Te has decidido a 
comprar tu hoja de 
cálculo con Base de 
datos, etcétera? El 
VP Planer, Referen- 
cia 181, está a un 
prec 


increíble. 

Ofertas AMSTRAD 
USER, al final de la 
revista. 


¡No te lo pierdas! 


BUSCAME... 


lación que apoyan la exp ч 
los profesores, como el diseño de 
circuítos de corriente continua y el 
del movimiento en planos inclina- 
dos. Ambos son programas abier- 
tos en los que el alumno no recibe 
información y debe crear todo lo 
que realiza, por lo que mantienen la 
atención de los alumnos, según 
aseguran los profesores. Vilariño 
indica que la diferencia entre las 
lecciones de EAO y los programas 
de simulación es que con estos úl- 
timos el ordenador no conduce al 
niño a la respuesta correcta, quien 
debe así deducir conclusiones de 
ви experiencia. 

Cada programa otrece la posibi- 
lidad de elegir entre el castellano, 
inglés, francés, gallego, catalán y 
euskera el idioma en el que se quie- 
re trabajar. Con ellos se realizan 
verdaderos ejercicios de experi- 
mentación, «en el caso del progra- 
ma de simulación de circuitos de 
corriente continua realiza determi- 
пафз cábubs para compro bar sí 
el circuito funciona, pero en caso de 


¿Tienes ya la 
almohadilla 
para el ratón de 
tu РС? 

Ofertas AMS- 
TRAD USER, al 
final de la revis- 


Los mejores precios, los productos más útiles. Al final de la revista. 


OFERTAS ‘OFERTAS «OFERTAS ‘OFERTAS 


que esté mal diseñado no indica 
cuál es el error, que debe ser en- 
contrado por el alumno. El progra- 
ma ofrece la ayuda de la calculado- 
ra, pero ni siquiera le indica las fór- 
mulas, para que el niño trabaje». 

Los alumnos realizan además 
otros ejercicios con logo, que son 
diseñados por los profesores del 
centro con la ayuda de un grupo de 
profesores olegidos por el ITE, que 
trabajan para los centros del pro- 
yecto Atenea. Un punto positivo 
que observan los tutores es que los 
niños no miran la solución del pro- 
blema antes de resolverlo, y que 
estos ejercicios potencian la creati- 
vidad y la ayuda mutua. Por ello, los 
tutores no califican estos ejercicios. 


fino Blanco. 


Dibujo para los 


más pequeños 


Josefina Esteso, que es la coor- 
dinadora de la informática preesco- 
lar, vigila a los más pequeños mien- 
tras dibujan con el teclado. «A los 
niños les encanta porque es más 


novedoso que el aprendizaje tradi- 
cional de lápiz y papel», indica. La 
intormática tiene una gran acogida 
entre alumnos de cuatro a siete 
años, que estan deseando subir al 
aula intormática para dibujar con el 
ordenador. 


La profesora asegura que esta 
aotividad colabora en la madurez y 
el desarrollo de los pequeños. «Les 
ayuda a afianzarse en la orienta- 
ción espacial y les da seguridad, 
porque manejan el ordenador solos 
y aprenden por si mismos.» 


DISCRIMINACION 
SEXUAL INFORMATICA 


Los profesores del centro Rufino Blanco 


todo interés por el ordenador a p: 

los once años. «Notamos que el niño 
quiere seguir trabajando con el ordena- 
dor después de la hora de informática 
obligatoria, mientras que la niña está de» 
seando irse, y que durante los ejercicios 
la niña adopta un papel totalmente pa: 
vo», indican. 


én 
Los niños juegan con el ordenador, incluso en el recreo, 


AOS que la expli- 
cación de esta acti- 
tud өз que la estimulación 
social y tamiliar por la in- 
formática está más dirigi- 
da al niño que la niña, que 
el ordenador es más utili- 
zado en el hogar por el 
padre que por la madre, y 
que son más chicos que 
chicas los que estudian 
carreras técnicas. 

Para estimular a la niña 
a usar el ordenador han 


presentado el proyecto 
«igualdad de oportunida- 
des para las niñas» al Mi- 
nisterio de Educación y 
Ciencia. «Se trata de ac- 
ciones dirigidas a la nina, 
como el que venga sola al 
aula», dice el profesor en- 
cargado del proyecto Ate- 
nea en el centro. «En el 
ejercicio de la baso de da- 
tos que están desarrollan- 
do los alumnos sólo ha 
participado una niña, a in- 


dicaciones mías, y ha 
sido para meter los datos 
en el ordenador. Todas 
las funciones de diseño y 
dirección han sido reali- 
zadas de forma natural 
por los chicos», añade. 

Los encargados del 
proyecto Atenea indican 
que la discriminación 
sexual ante el ordenador 
se ha comprobado en 
centros escolares de 
otros paises. Aseguran 


haber notado la discrimi- 
nación sexual ya en los 
monitores, aunque en 
este caso «ayudaban los 
largos períodos que de- 
bían pasar los monitores 
fuera de sus hogares 
para recibir а formacións, 
Explican que España for- 
ma parte de un proyecto 
comunitario para intentar 
superar este problema 
que se está desarrollando 
desde hace un año. 
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INTEGRADO EN EL PLAN INFORMATICO 


EDUCACIONAL DE COSPA 


Doceo: Una herramienta 


de desarrollo 


EDUCACIÓN E 
INFORMATICA 


Cospa asegura que ha desarrollado el primer método español de téc- 


nicas de estudio llevado a un ordenador. Además de los ocho temas 
en nueve disquetes que enseñan al alumno a estudiar y ejercitar su 
memoria, ha realizado en poco menos de medio año noventa y ocho 
lecciones de matemáticas, lengua, historia, biología y química, dis- 
ponibles en otros tantos disquetes para compatibles PC. Este récord 
ha sido posible gracias a una herramienta para programar software 
educativo, desarrollada por ellos mismos y bautizada con el nombre 
de Doceo. Atrás quedan cinco años de trabajo en los que Cospa ha 
materializado su propia idea де ЕАО (Enseñanza Asistida рог 


Ordenador). 


berto Ortega, y el director 
técnico de la misma empre- 
sa, Angel Rodríguez, nos explican 
el trabajo realizado. 
AMSTRAD USER.—¿Cuál es la 
idea de EAO de Cospa? 
LIBERTO ORTEGA,—Que el or- 


L director del departamento 
de educación de Cospa, Li- 


EN CP/M 


| еп la revista líder de informática... 


que tenemos un hueco para ti. 
¿Escribe a: 


sl: 


BUSCAMOS EXPERTOS 


Si tu máquina es un CPC о un PCW y quieres trabajar 


tanos quién eres y lo que sabes hacer, seguro 


denador no sea sólo una herra- 
mienta de ayuda al aprendizaje, si 
no que el niño pueda estudiar todo 
un curso a través de él, aunque 
bajo la supervisión del profesor. Por 
ello, queremos llevar a disquetes 
todo el programa de enseñanza del 
Ministerio de Educación y Ciencia 
De momento, ya hemos desarrolla- 


do veintitrés temas de matemáti- 
cas, veinticuatro de lengua, veinti- 
séis de historia, trece de biología y 
doce de química de octavo de EGB, 
que están en fase de homologación 
en el Ministerio para incluirlos en su 
catálogo de productos, utilizado 
por los centros públicos de en- 
señanza. 


NUEVA DIRECCION 


Atentos a los nuevos teléfonos: 433 44 58 
(10 líneas) 


нердссюм AMSTRAD сея 


Avenida del Mediterráneo, 9, 1.° В 
28007 Madrid 
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A. U.—¿Cómo son las lecciones 
que han desarrollado? 

LIBERTO ORTEGA.—Cada lec- 
ción es un producto terminado que 
utiliza la metodología tutorial, de 
«training» (entrenamiento), y de 
evaluación. A cada tema se le im- 
prime un ritmo creciente de dificul- 


Angel Rodríguez, director técnico di 
Cospa. 


tad en la explicación, respetando el 
ritmo de asimilación de cada alum- 
no. Incluye el aprendizaje desde el 
error, en una interacción perma- 
nente entre el ordenador y el alum- 
no: supera el verdadero falso y lle- 
ga a la respuesta libre dentro de los 
límites lógicos del programa, En 
cada disquete se incluye la explica- 
ción de un tema y los ejercicios 
correspondientes, que son evalua- 
dos por el mismo ordenador. 

А. U.—¿Quién desarrolla las 
lecciones? 

LIBERTO ORTEGA.—Un equipo 
de maestros contratados «full time» 
por Cospa. 

A. U.—¿Sin ayuda de progra- 
mador? 

LIBERTO ORTEGA.—Si, efecti- 
vamente. Cospa ha desarrollado un 
sistema autor al que hemos llama- 
do Doceo. Con él, un experto en te- 
mas didácticos puede adaptar una 
lección al ordenador, aunque no 
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tenga conocimientos informáticos. 
y de forma mucho más rápida. Un 
tema de dificultad media se puede 
plasmar en disquetes en sólo una 
semana si se programa con un sis- 
tema autor, mientras que con un 
lenguaje de programación se tarda- 
пап más de dos meses. 


A. U.—¿Cómo llegasteis a la 
idea de desarrollar un sistema au- 


г? 

LIBERTO ORTEGA.—Llevar al 
ordenador todo el temario escolar 
era demasiado caro y lento con los 
lenguajes tradicionales de progra- 
mación como Basic o Cobol, por- 


Doceo facilita el desarrollo de software educativo. 


A. U.—Sale mucho más bara- 
to.. 
LIBERTO ORTEGA.—El precio 
de los disquetes en el mercado 
puede ser similar, unas mil pesetas, 
pero el precio del desarrollo es 
unas ocho veces menor. Esta re- 
ducción del costo ofrece la posibili- 
dad de que un mayor número de 
empresas especializadas en soft- 
ware educativo desarrollen tema- 
rios completos, evitando la venta de 
lecciones pobres en calidad peda- 
gógica, porque están desarrolladas 
por francotiradores que tienen co- 
nocimientos informáticos y no pe- 
989091505. Creo que la carencia de 
sistemas autores adecuados puede 
explicar la escasez y pobreza de te- 
marios en el mercado. 

A. U.—¿Qué es un sistema au- 
tor? 

LIBERTO ORTEGA.—Es un sis- 
tema de ayuda para desarrollar lec- 
ciones didácticas para ordenador, 
sin necesidad de tener conocimien- 
tos de informática, El sistema se 
subdivide en tratamiento de textos, 
gráficos, movimiento y animación, 
gencrador de preguntas y respues- 
tas, analisis de respuesta, trata- 
miento del sonido y utilidades, 
como calculadora, diccionario, et- 
cétera. 


que con ellos tienen que confluir un 
programador y un experto en temas 
didácticos. Asi que empezamos a 
viajar a otros países para conocer 
los sistemas autores que había en 
el mercado. 

A. U.—El director técnico de 
Cospa, Angel Rodriguez, estuvo 
por Canadá, Estados Unidos, Fran 
cia, Alemania y diversas ferias in- 
ternacionales para ver los sistemas 
que habia. ¿Por qué no escogiste 
alguno de los ya existentes, Angel? 

ANGEL RODRIGUEZ.—No en- 
contramos ninguno que reuniera to- 
das las condiciones necesarias 
para desarrollar nuestra idea de 
EAO. Unos no contemplaban la po- 
sibilidad de evaluar el aprendizaje 
del alumno con preguntas y res- 
puestas, otros no tenian animación, 
O un buen sistema gráfico... Esta- 
ban diseñados para el aprendizaje 
de adultos, pero no para enseñar a 
niños; así que decidimos desarro- 
llar nosotros mismos el sistema au- 
tor Doceo, apoyandonos en los que 
encontramos. 

A. U.—¿Os llevó mucho tiem- 

2 


ANGEL RODRIGUEZ.—Bueno, 
a finales del pasado айо estaba ya 
listo. Yo creo que no tardamos mâs 
de tres meses. La programación la 


1 
ГЕО 
Шш. 


realizamos соп el lenguaje turbo- 
pascal, y la mayor dificultad que tu- 
vimos fue el control gráfico, porque 
los lenguajes de programación no 
dan suficientes herramientas para 
desarrollar buenos Gráficos. 

А. U.—¿Qué permite el sistema 
Doceo? 

ANGEL RODRIGUEZ.—Motiva 
al alumno mediante tipos de letras 
diferentes, la posibilidad de diseñar 


RESERVA TU EJEMPLAR 


Cospa 
quiere Ile- 
var а dis» 
quetes 
todo el 
programa 
de ense- 
ñanza del 
Ministe- 
rio. 


una lección con hasta dieciséis co- 
lores, movimientos y animación. 
También permite gestionar aleato- 
riamente enmascaramientos para 
estorzar la concentración y memo- 
rización del alumno, que el maestro 
implemente ejemplos en un mo- 
mento determinado, analiza las res- 
puestas del alumno y le conduce a 
la contestación correcta si se ha 
equivocado. 


A. U.—¿Cómo hand 
llado el temario? 

LIBERTO ORTEGA.—Cospa tie- 
ne ocho profesores de EGB que 
han aprendido nuestra mecánica 
de EAO y utilizan el sistema Doceo 
para desarrollar los temas. Han es- 
tudiado los programas oficiales del 
Ministerio para abarcarlos de la for- 
ma más completa posible, revisan- 
do los aspectos más importantes 
que debían tratar y poniendo más 
énfasis en los puntos de más dificil 
comprensión para los alumnos. Los 
temas ya redactados han sido revi- 
sados por unos tutores escogidos 
por Cospa entro profesores en ac- 
tivo, antes de ser metidos en el or- 
denador por nuestro equipo de 
maestros. El resultado es muy 
creativo, porque los temas se han 
diseñado utilizando muchos огай- 
cos, color y animación y muy poco 
texto, siguiendo la idea de que el 
ordenador no es un sitio para leer, 
Asi, hemos desarrollado ya noven- 
ta y ocho lecciones de séptimo de 
EGB. 


A. U.—¿Les ha costado mucho 
tiempo a los maestros aprender el 
Doceo? 

ANGEL RODRIGUEZ.—No, 
unas doce horas, 

A. U.—¿Lo vais a comerciali- 

2 


zar? 
ANGEL RODRIGUEZ.—No. Es- 
tamos en tratos con distribuidores 
de material didáctico para colegios 
de Suiza, Alemania, Austria y Esta- 
dos Unidos para desarrollar los te- 
mas que nos pidan. 


DE AMSTRAD o DE OCTUBRE 
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Proyectos Amanecer, 
Alhambra, Alfa, Abaco, 
Plan Vasco de Informática 
Educativa y Planes 
Informáticos Catalán 

y Valenciano 


INFORMATI CA Para desarrollar un programa ШШ que unir conocimien- 
tos de programación y docencia, 


sos económicos de cada  fesionales de la empresa 
centro. Amstrad España están 

Algunos colegios priva- ayudando en la definición 
dos opinan que las ayu- de los programas y orde- 
das recibidas por los co- nadores de más conve- 


legios adscritos al proyec- niente compra. Respon- 
to Atenea deberían llegar sables de Amstrad Espa- 


atodos los centros esco- ña indican que también 
lares. Valentín Santos, han ofertado en el progra- 
del Colegio Claret, expl- ma Alhambra andaluz, 
ca que la preparación de que ya lleva dos años de 


aulas adecuadas a la en- implantación y este año 
À señanza con ordenador y proyecta comprar unos 
Los ordenadores están entrando la compra de material su- 2.000 ordenadores. Por 


А pone unos desembolsos зи раме, Cataluña ha 
en todos los colegios españoles, muy fuertes. Por ello, es- centrado todas sus com- 


tanto públicos como privados, pera que la gran evolu- pras de hardware con la 
aunque puede decirse que son ción protagonizada por la firma Bull, y ya ha adqui- 


los proyectos oficiales los más informática pueda conlle- rido unos 2.000 ordena- 
var unos precios más dores destinados a cen- 


sistematizados, quizá porque asequibles que permitan tros de enseñanza me- 
cuenten con dinero suficiente. la difusión del ordenador dia. 


i į en todos los centros es- El proyecto de informa- 
Mientras аце OSES colares. tización escolar del Pais 


oficiales reciben el hardware, El panorama es más Vasco es el más antiguo 
software y formación del igual en los centros oficia- de España. Todos los 


rofes: mente Ó les. Las autonomías que centros escolares públi. 
a orado шташ МЕНДӘ tienen transferida la edu- cos de esta comunidad 


con presentar al Ministerio de cación poseen, con un están dotados con el 
Educación un proyecto de mayor o menor grado de hardware y software ele- 


ili j desarrollo, un plan para la gidos en el Plan Vasco de 
utilizacion della OLSEN introducción del ordena- Intormatica Educativa. De 


aulas adecuado, los privados dor en los centros escola- los más de 4.000 compa- 

chocan con el déficit de recursos res. бе puede decir que tea cornpreden porani 

'elencia, Galicia y Cana- autonomía, 1.000 son ә 

economicos rias son las autonomías PC 1512 de Amstrad. El 

que tienen menos de- software con que dotan a 

L plan para la епзе- sobre los programas y sarrollados sus proyectos sus centros está Incluido 

ñanza privada, lla- equipos que deben com- de informatización esco- еп la llamada softkutxa, 

mado Alfa, по es prar los colegios. En la lar. que es un compendio de 

más que una enseñanza privada el pa- Tanto los proyectos los mejores programas 

coordinadora creada погата es muy desigual, Amanecer, de Galicia, y educativos que los res- 

hace unos tres años a tra- y el grado de introducción Abaco, de Canarias, es- ponsables dol plan vasco 

vés de la FERE, y que del ordenador en las au- tán en fase de ргерага- han encontrado en el 
realiza recomendaciones las depende de los recur- ción. En este último, pro- mercado. 
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¿Cuánto cuesta 


SOFTWARE EDUCATIVO 


hacer un programa? 


La escasez de programas educativos es una de las principales 
dificultades con que se encuentran proyectos de informatización 
escolar, como el Atenea. Gonzalo Sánchez Dueñas, de la 
empresa de desarrollo de programas Spftware de Base, explica 
que el coste de hacer un buen programa educativo es muy 
superior al de cualquier otro, y su amortización más incierta, 
«Para empezar, una empresa paga más por un programa que 
un colegio, y el software educativo es de más difícil realización 
que el profesional, porque el niño necesita una información 
fácil, que capte su atención, y con una buena presentación, en 
la que debe intervenir un buen equipo pedagógico», añade. 


ELSA IR SOFTWARE * 


HERCULE II 


LA GESTION INTEGRAL 
DEL DISCO FLEXIBLE 


6 UTILIDADES: 


* COPYLOCK VERSION 5.5: 
Duplicador físico integral. 
Reproduce todo formato de diskette existente. 


* ULYSSE: 
Copiador físico rápido para disketies no protegidos. 


* PHOENIX: 

Formateador especial en 450 Kb (225 por cara) para 
diskettes 3“. Integra el formateador, el copiador y la gestión 
0, ШОП lectora. Diskette 225K ejecutable con 


* FLOPPY: 

Explorador universal de diskette: 

— Lector de identificadores. 

— Lectura/escritura de sectores. 

— Formateo parametrable. 

— Instrucción LEER PISTA (SINCRONIZACIÓN, GAPS...) 
— Estructura del disco 


* SECTOR: 
Análisis completo del disco por impresora. 


а 20 millones de pesetas, y 

es de dudosa rentabilidad, 
porque в informática está poco ex- 
tendida en la escuela española y el 
público al que va dirigida tiene poco 
poder adquisitivo. Por ello, Sán- 
chez Duenas ve muy positivas las 
subvenciones ofrecidas por Atenea 
a la industria de desarrollo de soft- 
ware, y proyectos como el Delta, 
comunitario, que trata de sentar las 


L desarrollo de un programa 
educativo puede costar de 4 


ec 
PRECIO: 6.700 PTAS | 


(Sin IVA) 


* DISPLAY: 

Lector de página de presentación de ficheros sobre discos 
protegidos 0 no. 

Gestión de bancos de memoria del 6128 o todas otras 
ampliaciones de memoria (RAM). 

Manipulación en la unidad lectora A o en la unidad lecto- 


ra В. 
Gestiona las unidades lectoras 3”, 371/2, 5"1/4, 


TENEMOS TAMBIEN 14 OTROS SOFTWARES EN х 
VERSION CASTELLANA. MATERIAL: CPC.PC.PCW. 


BUSCAMOS DISTRIBUIDORES !! e 


DIRIGIRSE: E.S.A.T. SOFTWARE ¥ 
55 57 RUE DU TONDU 
33 000 BORDEAUX (FRANCE) TEL.: (07) 33 56 96 35 23 


bases tecnológicas para el softwa- 
re del futuro en Europa. 

Por todos estos problemas, tanto 
el proyecto Atenea como los que se 
implantan еп las comunidades au- 
tónomas que tienen transferida la 
educación han realizado sus pro- 


La escasez de programas educativos es una de 
las dificultades para la informatización escolar. 


pios programas, que en muchos ca- 
sos intercambian entre sí, pero по 
comercializan. Algunas de las em- 
presas que empezaron a realizar 
software educativo han abandona- 
do la iniciativa al comprobar la es- 
casa rentabilidad de su producto. 
SM, Anaya, Idealogic, Software de 
Base, Ingecon, Alea y Edicinco 
continúan en el intento, quizá por 


las subvenciones oficiales que raci- 
ben. Para acceder a una subven- 
ción de Atenea hay que presentar 
un proyecto del trabajo que se ade- 
cue a los criterios del Programa de 
Nuevas Tecnologías. La facilidad 
de uso del programa, la interactivi- 
даа, la calidad de las pantallas y de 
la información y las aportaciones in- 
novadoras son los parámetros en 
los que se basan los responsables 
del programa. 

Además, el Programa de Nuevas 
Tecnologías promueve el desarro- 
llo de aplicaciones y propuestas de 
trabajo para la integración del soft- 
ware de propósito general оп la en- 
señanza. Tratamiento de textos, 
bases de datos, hojas de cálculo, 
lenguajes de programación, diseño 
gráfico, control de procesos y simu- 
lación son programas que también 
pueden concursar para la obten- 
ción de las subvenciones. 

Software de Base puede sor to 
mada como ejemplo de la industria 
que desarrolla programas educati- 
vos. Creada en 1985 para realizar 
software de alta tecnología, incluye- 
ron los desarrallos educativos en 
sus primeras metas y aunque este 
producto ha tenido un gran éxito, 
explican que probablemente deb: 
rían haber abandonado el desarro- 
llo de programas educativos si по 


hubieran recibido subvenciones ofi- 
ciales. 

El equipo necesario para realizar 
programas para niños debe ser am 
plio, Programadores, pedagogos y, 
en algunos casos, creativos de ima- 


|| El desarrollo 
de un programa 
educativo cuesta 
hasta veinte millo- 
nes de pesetas. 


gen unen su esfuerzo para realizar 
programas que atraigan al niño ha- 
cia el estudio. La linea de trabajo 
del equipo suele ser similar en cual- 
quier caso: los pedagogos desarro- 
Пап la lección ateniéndose a las es- 
pecificaciones didácticas indicadas 
por la empresa y en muchos casos 
diseñados por ellos mismos, y los 
programadores plasman en el orde- 
nador las lecciones ateniéndose 
igualmente a unas especificacio- 
nes, en este caso técnicas. Los 
creativos de imagen intervienen 
sólo en algunos casos muy con- 
cretos. 


NOMBRE 


EMPRESA 


MATERIA 


Computer English System 


Cambridge School | Inglés 


D 24192 plas. * 


España Comunidades Autónomas-1 


Tasoft-Erbe Geografia 


4.300 ptas. 


España y aus recursos 


Tasof-Erbe Geografía 


4.300 ptas. 


El cuerpo humano 


Tasoft-Erbe Anatomía 


2.800 ptas. 


Geometría del Plano 


Tasoft-Erbe Geometría 


2.800 ptas. 


Geometria del Espacio 


Tasoft-Erbe Geometria 


2.800 ptas. 


Master Profe-1 


Mastersoft Geometria 


2.900 ptas. 


Aprender a leer: El oasle, El torreón, El to- 
soro, El duende 


Alea Gramática 


4.340 ptas, cada unidad 


Loglcolor, 


Нов locos, Manzanas y gu- 
senos rehen: 


Alea Lógica 


4340 ptas. cada unidad 


El cuerpo humano, El esqueleto 


Amsoft Anatomía 


Estimator Racer 


Amsoft Matemáticas 


Mirando las estrellas 


Amsoft Astronomía 


Formulación Química 1, 2, 3 


Omicron Quimica 


Aprendiendo a leer 1, 2, 9, 4, 5, 6 


Omieron Gramática 


Geografía Universal 


RPA Systems Inc. | Geografia 


3800 ptas. 


Geografia de España 


RPA Systems Inc. Geografia 


3.800 ptas. 


Anatomía Humana 


RPA Systems Inc. Anatomia 


3.800 ptas. 


Demografia y Climatologia 


RPA Systems Ine. 


Demografia, climas 


3.800 ptas. 


¡Geometria del Plano 


RPA Syotome Ine. Geometría 


3.800 ptas. 


Enciclopedia del Cuerpo Humano, 10 ca 
pitulos publicados 


Dilogic, S. A. Anatomía 


Atlas del clelo 


Keysor Astronomía 


5.375 ptas. cada unidad 


Po | 


Cálculos cientificos 


Keysott Matemáticas 


Circuitos electrónicos 


Electrónica 


Kaysoft 


DESARROLLADO POR: 


Lengua | Ortografía PNT (Programa de Nuevas Tecnologías) 
Lengua Lale O PNT 
Lengua Lalo 1 PNT 
Lengua Lalo 2 PNT 
| Inglés Diccionario Multilingüe CD-ROM Anaya 
Inglés English with fun Anaya 
Inglés. Editor inglés РМТ 
Inglés Learning with tun EEE 
Ciencias Sociales Geografía de España PIE (Programa de Informatización Educativa de Cataluña) 
Clencias Sociales “| Comarcas de Cataluña 55 Informatización 
Cienclas Sociales. La Constitución Micronet 
Ciencias Sociales Objetivo Europa Tdealogic 
Ciencias Sociales Geografia Universal PNT 
Ciencias Sociales Geografia de la poblacion PNT 
Clencias Sociales BDAT de Burgos PNT 
Ciencias Sociales Proyecciones de población PNT 
Ciencias Humanas Música PNT 
Matemáticas El espacio euclideo PNT 
Matematicas Trigonometria PNT 
Matemáticas Perímetros y reas PNT 
Matemáticas Estadistica descriptiva PNT 
Matemáticas Geometria con Logo PNT 
Matemáticas Concepto intuitivo de límite ETSI Telecomunicaciones 
“Matemáticas Estadística y probabilidad: PNT T- == 
Matemátic: Representación de funciones PNT 
Matemáticas Sistemas de ecuaciones PNT 
Matemáticas Sistemas de ecuaciones SM 
Contabilidad La tienda del micro. Idealogic 
Física y Quimica Optica PNT چ‎ = 
Física y Química Enlace químico PNT 
Física y Quimica Electricidad PNT 
Fisica y Quimica KIT construcción campos conser PNT 
| Fisica y Quimica | Energía del núcleo PNT 
Física y Química | Estática de fluidos PNT 
Fisica y Quimica | Volumetría ácido-base 
Física y Quimica [Movimiento parabólico SM 
Física y Quimica ¡Movimiento en planos inclinados SM 
Física y Química T Electricidad EN 
Fisica y Quimica Los gases EN 
Cienclas Naturales Genética PNT 
Ciencias Naturales La evolución de las especies PNT 
Ciencias Naturales | Er agua PNT 
Tecnologia Sllocopo PNT > E a 
Tecnología [Simat (tutor de Silocopo) PNT 
Tecnologia Simulación máquina de taladrar PNT 
Tecnologia Informática básica (1, Il, Ш) | Software Но Raso => 
Tecnología introducción a Inteligencia Artificial Software de Base 
Tecnología Logo básico (! y ll) Software de Base 


enología 


Curso para РС 


Software de Dase 


Curso Interactivo de Pilot basico 


Software de Base 


Bases de datos enseñanza 


PNT 


Tecnologia 
Cursos de formación 
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Revista usuarios PC 1512-1640 y Compatibles 


USER 


Amstrad está encon- 
trando problemas para 
satisfacer la enorme də- 
manda que ha generado 
en el Reino Unido su nue- 
va tarjeta modem para 
compatibles PC. 

La tarjeta modem 
MC2400, compatible Ha- 


yes, comenzó a venderse 
en el mercado británico a 
finales de febrero y ha en- 
contrado tal eco entre los 
usuarios que ha roto 
stocks de forma fulminan- 
e. 


«Existe una falta impor- 
tante de producto en el 


Exito de 
la tarjeta 
Modem 
Amstrad 


mercado, es cierto —re- 
conoció un portavoz de 
Amstrad еп Inglaterra—, 
sin embargo, esperamos 
poder satisfacer todas las 
peticiones durante los 
próximos meses.» 

La tarjeta, como ya sa- 
brán nuestros lectores 
habituales, es compatible 
Hayos y trabaja en los es- 
tándares V21 (300 bps), 
V22 (1.200 bps), B22bis 
(2.400 Dps) y V23 
(1.200/75 bps). 


Cursos 
para 
septiembre 


Controlador 
VGA 
Paradise 


EISA, Estudios Infor- 
máticos, S. A., anuncia 
para el mes de septiem- 
bre cursos de Unix avan- 
zado (1 a 14 de septiem- 
bre y 15 a 28 del mismo 
mes, lenguaje © avanza- 
do (Та 30 de septiem- 
bre), diseño asistido por 
ordenador avanzado (1 а 


Paradise, una empresa 
de Western Digital, hace 
público el aceptamiento 
de su controlador de vi- 
deo VGA. La entrega de 
la unidad 100.000 dentro 
del entorno PS/2 y equi- 
valente es una buena 
prueba de ello. 

Una de las aplicaciones 
del Chip Set, también dis- 


30 de septiembre), Open 
Acess avanzado (1 a 9 de 
septiembre) y Symphony 
avanzado (1 a 9 de sep- 
tiembre). 

Los interesados pue- 
den ponerse en contacto 
con EISA, teléfonos (91) 
275 08 07 y 276 52 17. 


ponible, sobre el Сот- 
paq, muestra sus presta- 
ciones conectado al bus 
de 16 bits; maneja el ví- 
deo cuatro veces más га- 
pido que los adaptadores 
de display de IBM Р5/2. 

Diode España, Tel. (01) 
455 36 86, es la distribui- 
dora de estos productos. 


Año 1 
N. 36 


Bytes 


6 Compaq Computer 
anunció recientemente 
su intención de no usar 
la tecnología Micro 
Channel de los IBM 
PS/2 en sus compati- 
bles PC. Los últimos re- 
sultados sitúan a Com- 
рад con un 26 por 100 
del total de equipos co- 
mercializados en el 
mercado norteamerica- 
no durante el primer tri- 
mestre del presente 
año. 


0 La resolución de las 
impresoras láser, que 
hasta ahora no solía su- 
perar los 300 dpi (pun- 
tos de pulgadas), alcan- 
za ya los 400 y 500 dpi. 
Fujitsu, Agfa-Gevaert e 
Нек, entre otras empre- 
sas, han desarrollado 
en los últimos tiempos 
impresoras láser capa- 
ces de las ya citadas re- 
soluciones e incluso 
superiores. 


Ф El grupo de empre- 
sas españolas distribui- 
doras de la gama de 
productos Borland se 
ha visto incrementado 
con la incorporación de 
Omnilogic. La lista com- 
pleta de distribuidores 
Borland en España está 
integrada ahora por 
cuatro empresas, Sof- 
tronics, Idealogic, DSE 
y Omnilogic. 
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Abilitv Plus 
La integración completa 


Migent, que integraba las 

aplicaciones de procesador 
de textos, base de datos, hoja 
electrónica, gráficos de gestión, со- 
municaciones y generador de pre 
sentaciones (incluyendo animación 
y sonido), ha sido mejorado hasta 
conseguir Ability Plus. La nueva 
versión, que comercializa Idealogic, 
añade nuevas características en 
impresión, textos, gráficos, datos, 
protocolos de comunicaciones, et- 
célera. 

Ability Plus puede trabajar con 
PC/XT/AT y PS/2 (mínimo de 384 
Kb de RAM), siendo muy гесотеп- 
dable usar disco duro y соргосеза- 
dor matemático para optimizar la 
potencia de las aplicaciones. Al ad- 
mitir distintos tipos de impresoras y 
plotters, el usuario debe indicar el 
modelo que va a emplear o su com- 
patibilidad con otros modelos, Para 
modificar la impresión pueden defi- 
nirse los diferentes dispositivos, 
sus especificaciones y las caracte- 
rísticas de pantalla mediante la ор- 
ción Dispositivos. 

En cuanto a las posibilidades de 
comunicación, el programa puede 
usar los modems Hayes Smartmo- 
dem de 1.200 baudios o el Pocket 
Modem de Migent y, en general, 
modems compatibles Hayes. Ade- 
más soporta el protocolo XModem 
con checksum y CRC con velocida- 
des de 100 a 9.600 baudios y, me- 
diante la opción Comunica, emula 
un terminal para la comunicación y 
el intercambio de ficheros entre 
usuarios. 

El paquete se compone de cua- 
tro disquetas, un manual de usua- 
rio y dos folletos (el de iniciación y 
la guía rápida de referencia). Entre 
las nuevas características de la úl- 
tima versión se incluye la disponibi- 
lidad del paquete en discos de 3,5 
pulgadas. 


É L conocido paquete Ability, de 


Muchas son las aplicaciones y paquetes integrados que se fabrican para 
PC como respuesta a la actual tendencia de integración de software. No 
obstante, encontrar un paquete integrado que reúna potencia y facilidad 
de manejo es algo que ocurre en muy pocas ocasiones. Pues bien, esta es 
una de ellas. Ability Plus, de Migent, combina la sencillez de manejo con 
la integración de las aplicaciones más comunes, convirtiéndose en un 
entorno operativo compieto para PC. 
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Información en pantalla 


La primera pantalla, llamada Bi- 
blioteca, es la herramienta principal 
para trabajar con las diferentes apli- 
caciones del paquete. Desde ella 
so seleccionan y crean ficheros, 
además de importarlos y exportar- 
los, y se ejecutan órdenes del sis- 
tema operativo. En la pantalla de 
Biblioteca se encuentran las cinco 
opciones correspondientes a cada 
una de las aplicaciones de Ability 
Plus (excepto Presentaciones), con 
dos opciones añadidas, ficheros y 
programas. Un hecho destacable 
és su presentación en castellano, lo 
que difiere de anteriores versiones 
del paquete. 

En cada pantalla existen dos 
mensajes de información. La línea 
de estado, en la parte inferior de la 
pantalla, indica la unidad de disco 
con que se está trabajando, el di- 
rectorio actual, la memoria disponi- 
ble y el estado de las teclas de in- 
serción y de los bloques númerico 
y de mayúsculas. El segundo men- 
saje es el contenido en el área de 
mandatos, situada bajo la línea de 
estado, En este área se Introduce 
determinada información y se se- 
leccionan mandatos. Bajo estos 
dos mensajes se encuentra la defi- 
nición de las teclas de función. 

La ayuda que se ofrece en Abi- 
lity Plus llega al usuario por una do- 
ble vía. En primer lugar, se incluye, 
como ya se ha dicho, un manual y 
dos folletos, con una completa do- 
cumentación estructurada en capi- 
tulos y apéndices (para macros 
avanzadas y el programa Drives). 
En segundo lugar, se dispone de 
una amplia información en castella- 
no, еп los menús de ayuda «on 
line». El acceso a estos menús se 
realiza con F1 desde todas las ор- 
ciones y desde cualquier pantalla 
que esté activada. 


Diversas aplicaciones 


El procesador de textos de Abi- 
Му Plus incluye un diccionario para 
el corrector ortográfico (utilizable 
también por la base de datos), que 
puede ser ampliado según las ne- 
cesidades del usuario, añadiendo o 
modificando palabras. Además de 
las posibilidades generales de tra- 
tamiento de textos, con insercio- 
nes, borrado, cambio de tipo, salto 
de páginas, gestión de bloques 


0) 
COBROS 
HACS 
WE 


}) ие | 
HACROPG 
PANTEST 
RESHARZO 


ДЇ 
NO 


descripción 


Pubi 


marcados, etcetera, el procesador 
de textos permite importar y expor- 
tar ficheros de otros procesadores, 
como Wordstar, Muitimate, Peach- 
text, ASCII. 

También es posible insertar otro 
documento, gráfico o campos de 
una hoja de cálculo en el documen- 
to en que se trabaje. En el interior 
del texto siguen activas las hojas de 
cálculo o cualquier otro fichero im- 
portado, que puede, asimismo, co- 
locarse y ponerse en funcionamien- 
to simultáneo en una segunda ven- 


La hoja de cálculo, mostrando un sencillo ejemplo de sus posibilidades. 


¡cidad 


tana de la pantalla, mediante la op- 
ción Ventana. 

La base de datos, con una сара- 
cidad de 65.000 registros, con 
32.000 campos por registro, puede 
manipular datos de distintos fiche- 
ros y hojas de cálculo y realizar fu- 
siones virtuales de bases de dalos, 
una vez especificada la relación en- 
tre sus campos. Los datos pueden 
seleccionarse mediante la posibili- 
dad de búsqueda, y reordenarse 
automáticamente después de una 
modificación. 
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PROFESIONAL 


tes frases están escritas 
si su Терге a dispone di 


n un tipo 
Juego de 


a isprinir dichos tipos de letras y e 
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tro] que activan estos tipos de 


ай par 
el esperado deberá repasar las 
letra on el driver de 
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está escrita eon el tipo de letra intenca.t 
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is what you get). 


En la hoja de calculo de Ability 
Plus (organizada en 9.999 filas por 
702 columnas) es posible realizar 
consultas e interacciones con otras 
hojas, bases de datos, informes y 
documentos, además de intercam- 
biar ficheros con Lotus 1-2-3. Tam- 
bién existe la opción de abrir dos 
ventanas en la pantalla para traba- 
jar con distintas zonas de la hoja. 


El paquete incluye una aplicación 
denominada presentación que per- 
mile generar presentaciones me- 


El procesador de textos sigue tielmento la filosofia WYSIWYG (What you soo 


diante la combinación de hojas de 
cálculo, gráficos y otros ficheros 
creados por Ability. El procedimien- 
to se basa en la captura de las pan- 
tallas seleccionadas, denominadas 
luego «fotografías», Estas se alma- 
cenan en un fichero («biblioteca de 
fotografías») para su posterior utili- 
zación en un montaje que incluye 
diversos efectos especiales. En 
éste se pueden añadir palabras. 
imágenes y música, abriendo дгап- 
des posibilidades en la creación de 
demostraciones gráficas. 


Total integración 


Ability Plus ofrece la posibilidad de 
trabajar de forma independiente 
con cada una de las aplicaciones 
del paquete, aprovechando todas 
las funciones y capacidad de cada 
una de ellas. Sin embargo, lo que 
caracteriza a este paquele es su 
capacidad de integración, permi- 
tiendo al usuario ejecutar de forma 
simultánea diferentes aplicaciones. 

La información contenida en las 
hojas de cálculo, base de datos O 
documentos puede unirse y rolacio- 
narse a través de los campos de 
cada aplicación, deta forma que la 
modificación de los datos en un 1- 
chero se transmite de forma auto- 
mática a sus copias 

También es posible (gracias a las 
últimas mejoras de la pantalla de 
Biblioteca) la importación y expor- 
tación de distintos tipos de ficheros, 
el cambio de directorio y de unidad 
activa desde la misma pantalla y los 
cambios de títulos. 

Cabe destacar aqui algunas de 
las nuevas características incluidas 
en Ability Plus, como el soporte de 
juegos de carácteres internaciona- 
les, adición de macros avanzadas, 
soporte de gráficos tipo EGA, enla- 
ces virtuales entre campos y reor 
ganización de los comandos del 
menú. Un último punto es la filoso- 
fía WYSIWYG (what you see is 
what you get) utilizada en el proce- 
sador de textos, que permite visua- 
lizar en pantalla los documentos tal 
y como resultaran impresos. 


Resumiendo 


Ability Plus es una herramienta 
de cómodo manejo diseñada para 
ser utilizada tanto por el usuario sin 
experiencia como par el profesional 
de los medios informáticos. De una 
u otra forma se puede apreciar el 
alto grado de integración que ofre- 
ce el paquete, unido a su facilidad 
de uso y precio asequible, como 
demuestran tas 100,000 unidades 
vendidas en USA, y las 50.000 del 
Reino Unido. Sin embargo, como 
ocurre con todos los paquetes inte- 
grados, Ability Plus pierde clara- 
mente ventaja cuando se compara 
su potencia y prestaciones (en un 
nivel que podemos considerar es- 
tándar), con las de aplicaciones es- 
pecíficamente dedicadas a cada 
una de las tareas que realiza ol pro- 
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Para aumentar aún más su facilidad 
de uso, Ability Plus dispone de nu- 
merosas pantallas de ayuda. 


grama de Migent (tratamiento de teniendo información de cualquiera 

textos, base de datos, etcétera), de ellas, representándola mediante 

que la superan con toda facilidad. gráficos y enviándola vía modem, 
De todas formas, para quien pu- para ser impresa después a gusto 

diera afirmar que el paquete es uno del usuario, quien selecciona en 

más de los muchos que inundan el cualquier momento la presentación 

mercado, recordaremos que Ability de su documento. 

Plus permite trabajar de forma si- 

multánea con las aplicaciones, ob- E. Hernández 


¿Tienes algo que cambiar, comprar o vender? ¿O 
quizá ofertas o demandas trabajo...? 


ENVIA ESTE 

CUPON CON 
50 PESETAS, 
EN SELLOS 


¡Ofertas trabajo, compro, vendo, cambio 
О TRABAJO O VENDO COMUNIDAD AUTONOMA 


| B ү | O COMPRO O CAMBIO EN | 
Estos anuncios están reservados = 
exclusivamente a particulares ут [| | 7 
objetivos comerciales: ofertas de [ва چ‎ == 
trabajo, intercambio y venta de 
material de ocasión, creación de | 
clubes, cambio de experiencias, E 


contactos y cualquier otro servicio útil 
a nuestros lectores, Los anuncios de | 


venta e intercambio de programas no Ea | 
originales serán rechazados | ] 
sistemáticamente. — == А 
| 2 
— AIASTRAD USER no garantiza ningun plazo de publicación y se reserva el derecho a publicar los anuncios- 
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Durante el pasado тез de junio se celebró еп Madrid el Salón 
Monográfico del CAD-CAM-CAE ExpoCAD, dedicado 
específicamente al diseño y construcción asistidos por ordenador. 
A él asistieron los principales distribuidores españoles de hardware 
y software relacionados con el CAD. Si nos ceñimos 
exclusivamente al sector de los PC, pues muchos expositores 
presentaron sistemas basados en estaciones de trabajo Unix y 
VMS, los stands y productos más destacables fueron, a nuestro 
juicio, los siguientes: 


RHV 
IBERICA 


ЯНУ Ibérica acudió al ExpoCAD 
con el programa PC-Draft, un com- 
pleto paquete de diseno asistido 
por ordenador capaz de satisfacer 
todas las necesidades de dibujo 
técnico en dos dimensiones. PC- 
Draft puede ejecutarse en ordena- 
dores compatibles XT o AT y sus 
requisitos mínimos son disco duro 
de 10 Mbytes, 640 Kbytes de me- 
moria RAM, coprocesador matemá- 
tico у dos salidas RS-232, 

El stand de RHV Ibérica nos brin- 
dó también la oportunidad de com- 
templar una demostración del siste- 
ma rhv-NC, concebido para una 
programación rápida de piezas, sin 
complicaciones y sin necesidad de 
laboriosos listados. Basándose en 
los datos geométricos de las piezas 
del sistema CAD РС-Ога#, se ela- 
boran automáticamente los progra- 
mas de mecanización según las 
normas DIN 66025. La programa- 
ción NC para torno, fresadora, tala- 
dradora y mecanizaciones afines 
de piezas aprovecha la posibilidad 
dal sistema CAD de representar 
una pieza desde dos perspectivas 
o más. De esta manera, los proce- 
sos de mecanización se definen en 
dos ejes y medio directamente 59- 
bre la pantalla. 
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Los distribuidores españoles 
del prestigioso paquete Auto- 
CAD presentaron en su stand la 
versión 9.0 de este programa. 
Esta versión incluye entre otras 
nuevas características un inter- 
face de usuario que simplifica su 
uso, así como la posibilidad de 
obtener curvas de tipo «Spline» 
y veinte nuevos tipos de letra. 
Pero la principal novedad es que 
lodos los ficheros producidos 
con la versión 9 de AutoCAD se 
pueden aprovechar en cualquie- 
та de los sistemas operativos 
previstos por AutoCAD, ya sea 
MS-DOS, 05/2, UNIX, AEGIS o 
VMS. Ahora es posible integrar 
en una misma red los sistemas 
operativos más diversos y usar 
AutoCAD en todas las máquinas 
conectadas. 

Junto соп AutoCAD también 
pudimos ver AutoShade, un pro- 
grama capaz de transtormar di- 
bujos tridimensionales de Auto- 
CAD en modelos realistas, con 
perspectivas, iluminación y re 
flexión especular, consiguiendo 
efectos similares a los que se lo- 
gran en un estudio fotográfico. 
El usuario puede variar el punto 
de vista, la intensidad de las lu- 
ces, las propiedades reilexivas 
del objeto, etcétera, de forma 
que los dibujos de AutoCAD se 
comportan como una maqueta 
real. Como la versión 9 de Au- 
1OCAD, AutoShade puede utili- 
Zarse en ordenadores compati- 


SOFTRONICS 


bles AT con 640 Kbytes de 
НАМ, соргосеѕааог matemático 
y disco duro. 

AutoSketch, una especie de 
hermano menor de AutoCAD 
que resulta idóneo para introdu- 
cirse en el mundo del CAD, ез: 
tuvo también expuesto en la fe- 
па. De él hablamos ya extensa- 
mente en el número 26 de AMS- 
TRAD USER. 

Si bien los anteriores produc- 
tos seguramente ya son conoci- 
dos por la mayoría de nuestros 
lectores, no ocurrirá lo mismo 
con CADELEC, sistema profe- 
sional integrado para el diseño 
de esquemas eléctricos. Consta 


de un módulo gestor y un módu- 
lo de cálculo y análisis, enlaza- 
dos con un programa de diseño 
asistido por ordenador. 

Otra de las novedades pre- 
sentadas por Softronics, aunque 
no se trataba exactamente de 
un paquete de CAD, sino de un 
sofisticado sistema de dibujo ar- 
tístico, fue ARTISAN, que puede 
ser utilizado por diseñadores 
gráficos e industriales, arquiteo- 


tos, diseñadores de moda y de 
tejidos e incluso maquiladores у 
estilistas del peinado entre otros 
profesionales. 

Por último, tuvimos ocasión 
de informarnos respecto a las úl- 
timas novedades de Borland, 
cuyos productos son distribui- 
dos en España, entreotras firmas, 
por Softronics. 


ROLAND 
DG 


Asistente habitual a todas 
las exposiciones y ferias re- 
lacionadas con el CAD y la 
intormática profesional, Ro- 
land acudió a ExpoCAD ton 
su gama completa de plot- 
ters, que abarca desde mo- 
delos de раю precio, como 
los ОХҮ-880А y DXY-800A 
(este último pensado como 
poriférico de «training» para 
AutoCAD), hasta los poten- 
tes plotters de rodillo 
GRX-400 (tamano AU) y 
GRX-300 (tamaño A1) 
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Plotters, scanners, digitaliza- 
doros, software, procesadores 
de imágenes de vídeo y diversos 
accesorios fueron la aportación 
de DSE al EXpoCAD. En el apar- 
tado de software destacaron los 
paquetes Drafix 1, Огайх 30 
Modeler, Drafix Dot Plotter, Dra- 
fix Otto, TS-CAD, Diagonal-4, 
Dynaperspective y diversas li 
brerías de simbolos para arqui- 
lectura, mecánica, electricidad y 
electronica. 

El módulo 3-D de Drafix, pre- 
sentado como el primer paque- 
te de CAD de 3-0 de alto rendi- 
miento para PC, proporciona 
tres dimensiones reales al dise- 
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FHEGOR 


La base de partida del conjunto 
de programas de Arquitectura, In 
geniería, etcétera, de FHECOR, 
S. A., Informática de Ingeniería, es 
el paquete de diseno asistido por 
ordenador CADKEY, que permite 
diseñar con gran potencia y bajo 
coste en dos y tres dimensiones 
reales. CADKEY maneja sin proble- 
mas diseños con hasta ochenta mil 
elementos, admite los periféricos 
más reconocidos del mercado (plot- 
ters, tableros digitalizadores...), se 
comunica con grandes sistemas de 
CAD, soporta pantallas de distintas 
resoluciones (desde 640 por 200 
puntos monocromo hasta 1280 por 
1024 puntos en 16 colores),... 

Otros programas integrados con 
CADKEY y exhibidos durante el Ex- 
poCAD son Cimen (proyectos de ci- 
mentaciones superficiales de hor- 
migón armado), Muros (proyectos 
de muros de contención de hormi- 
gûn armado), Mat-A (cálculo matri- 
clal de estructuras planas con nu- 
dos rígidos o articulados), Empar 
(cálculo matricial de emparrillados) 
y Mydas (Mediciones, presupues- 
tos y certificaciones). 

Por otra parte, también estuvo 
presente en el stand de FHECOR 
el paquete CADKEY 3, programa 
de diseno en tres dimensiones que 
reúne, entre otras, las siguientes 
características: generación auto- 
mática de superficies, base de da- 
tos auténticamente tridimensional e 
intercambio de archivos. 


fio asistido por ordenador, con 
visualización ilimitada de pers- 
pectivas, sencillos menús de 
pantalla, eliminación automática 
de líneas ocullas y compatibili- 
dad con todas las configuracio- 
nes de hardware soportadas por 
Огайх 1 у Drafix 1 Plus. 

En cuanto a los plotters, la 
principal novedad fue el Zota- 
draf 900, diseñado para operar 
con la mayor variedad de siste- 
mas de CAD y eapaz de mane- 
jar todos los tamaños de papel 
estandar, desde ISO A4 паза 
AO, incluyendo también los for- 
matos de АМ$! Architectural A a 
E y ANSI Engineering A a E 


CURSO DE 
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Un diálogo permanente 
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LA 
INFORMACION 
ORDENADA 


Los usuarios de GEM 
están de 
enhorabuena: por fin 
es posible trabajar 
con aplicaciones 
verdaderamente 
profesionales para 
este entorno. GBase, 
base de datos 
relacional producida 
por SPI, es una de 
las primeras 
aplicaciones 
dirigidas a ese 
sector de mercado 
hasta ahora 
prácticamente vacío. 


UCHOS de los usuarios de 
M PCs que tenian instalado 

GEM en su ordenador 
echaban en falta la existencia de 
programas profesionales diseña- 
dos para trabajar con él. Cierto es 
que ya existian algunas de ellas, 
pero más parecían un juego que un 
auténtico programa, Ahora, SPI ha 
lanzado GBase, una base de datos 
relacional para uso profesional bajo 
GEM. La aplicación se ha realizado 
a partir de la base de datos que se 
incluía en el paquete integrado 
Open Access, de la misma firma, 
incorporando la mayoría de las ca- 
racterísticas de aquélla. 

GBase necesita un mínimo de 
512Kb de RAM y tarjeta gráfica. Si 
el ordenador no tiene disco duro, 
serán necesarias dos unidades de 
disquete. Aunque no es un elemen- 
to imprescindible, la utilización de 
ratón puede evitar en muchos ca- 
sos el tedioso movimiento a través 
de la base de datos mediante el 
teclado, 


Pequeños problemas 


Dado que la búsqueda de infor- 
mación en una base de datos se fa- 


cilita en gran medida con el ratón, 
los fabricantes del programa han 
pasado por alto la simplificación de 
las operaciones de movimiento me- 
diante el teclado, suponiendo que 
todos los usuarios dispondrian de 
ratón. De esta forma, si no se dis- 
pone de «roedor informático», la 
búsqueda de información necesita 
una combinación bastante engorro- 
sa de las teclas de función, Control, 
End (que para GBase equivale a 
Return) y las de dirección. 

Otro detalle es la configuración 
de la base de datos. Aunque el pro- 
grama permite modificar las másca- 
ras de pantalla y diseñar nuevos 
formatos de entrada de datos, el 
aspecto general de la base de da- 
tos aprovecha las ventajas de 
GEM, por lo que la mayor parte de 
las modificaciones vendrán dadas 
por los parámetros ya fijados en el 
entorno operativo. 

Por último, los dos manuales que 
acompañan al programa, el de In- 
troducción y el de Referencia, a pe- 
sar de contener una gran cantidad 
de información y una estructura en 
apariencia correcta, no son dal todo 
satisfactorios. La mezcla de infor- 
mación en muchos puntos hace 
casi imposible que el usuario pue- 
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da tener un conocimiento ciaro de 
los tornas sin la nocesidad de leer- 
se de principio a fin los citados 
manuales. 


Trabajar con СВазе 


La base de datos organiza la in- 
formación en forma de ficheros, 
identificados con un nombre y una 
extensión. Estos a su vez contienen 
los registros, en los que se introdu- 
cen los datos en sus correspon- 
dientes campos. La capacidad de 
un registro es de 2.048 Bytes, 
mientras que cada fichero admite 
hasta 32.000 registros. Haciendo la 
correspondiente cuenta, encontra- 
mos que cada fichero puede conte- 
ner más de 65 millones de Bytes 

El programa utiliza cinco tipos de 
áreas de visualización de GEM: 
ventanas que muestran las carpe- 
tas de los distintos ficheros, diálo- 
gos para la selección de opciones 
8 introducción de información, aler- 
tas para comprobar la realización 
de la acción solicitada, mensajes 
de error para advertir de alguna ас- 
ción incorrecta y menús de selec- 
ción. Dentro de la base de datos, 
los ficheros utilizados son dos, uno 
de máscara de pantalla, que соп- 
trola toda la información que se їп- 
troduce y visualiza, y un fchero de 
datos, que contiene dicha informa- 
ción. 

La ventana central de la base de 
datos es la llamada «ventana de in- 
torrogación», en la que se encuen- 
tra el menú principal, con las opcio- 
nes Desktop (caracteristicas de 
GEM disponibles de GBase), Fi- 
chero (manejo de ficheros), Buscar 
(opciones de identificación de fiche- 
ros y campos), Editar (funciones de 
edición de texto), Herramientas 
(generación de ficheros), Vista (se- 
lección de formato de visualización 
de la información), Interrogar (op- 
ciones del lenguaje de interroga- 
ción), Operador (operadores del 
lenguaje de interrogación). 

La ventana de Interrogación es el 
punto de comienzo para la mayor 
parte de las operaciones de GBa- 
se. Se utiliza para introducir las ins- 
trucciones (interrogaciones) que in- 
dican al programa los datos que se 
quiere obtener. Las interrogaciones 
de GBaso se generan de varias for- 
таз: abriendo una interrogación 
previamente definida, introducien- 
do una nueva en la ventana de In- 


Fichero Buscar Utilidades Especial 


Softuare 


Product 


Pulse F1 para obtener Ayuda | 


Inter 


Fecho : 14- 6-60 


Comienzo de una sesión de trabajo con GBase. 


Fichero Buscar Editar Негғаніепгас Vista Interrog Operador ERASE 


Interrogación SEQUEL 


Fichero de Interrogación * Sin Título 


DATUS “PRODUCTO. DE3 


La ventana de interrogación se utiliza para indicarle al programa los datos 
que se desea obtener. 


terrogación o construyendo una in- 
terrogación utilizando las opciones 
de los menús interactivos Interrog y 
Operador. Esas interrogaciones así 
creadas podrán almacenarse para 
su posterior utilización o modfica- 
ción. 

La búsqueda en la base de datos 
puede realizarse con un máximo de 
64 condiciones diferentes para la 
identificación de ficheros y campos. 
La opción Mostrar, del menú Vista, 
permite realizar esta búsqueda en 
otros ficheros de GBase, ya que 
presenta una lista de ficheros que 
no están actualmente en uso. De 
esta forma se puede obtener infor- 
mación de un máximo de cinco fi- 
cheros para combinarse y crear fi- 


cheros temporales o de información 
permanente. 

En cualquier momento durante la 
ejecución de GBase se puede ob- 
tener información llamando a la 
ventana de Ayuda desde la opción 
Desktop. La ventana, que aparece 
еп pantalla encima de aquélla en la 
que está trabajando, puede am- 
pliarse al máximo o ajustar su ta- 
maño. Si la ventana de Ayuda se 
mantiene al fondo de la pantalla, se 
actualizará cuando se complete 
cada operación para reflejar las op- 
ciones en uso en cada momento. 
Además existen lineas de топзајо 
en cada uno de 0$ niveles del pro- 
grama que informan al usuario so- 
bre las operaciones solicitadas y 
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бнт PRODUCTID, CLIENTE 


ELIGE PROMUCIO, PRECIO, CANTIDAD, TOTAL, CL LENTE 
ONO PROBUETO. мрежов = PERIDOS MACONDO 


[ч] 
11 registro(s) encontrado(s), ninguno seleccionado 


Cable de Red Local (18 pulg.) 


Detector de Satélites 


Introducción a 14 Red Local 


Papel Cont iuo 


Tarjeta aceleradora (vers. PC) 


Listado de los ге; 
ventana de interrogación. 


tros que satisfacen las condiciones indicadas en ' 


| Fichero Вика Merraxientas Vista Dependencia Registro (223 


avisan de posibles errores en la en- 
trada de información o las opciones 
seleccionadas. 

Entre otras notables posibilida- 
des que ofrece GBase destaca el 
rápido acceso a los registros de 
grandes ficheros, que pueden ser 
diseñados y configurados por el 
propio usuario mediante las opcio- 
nes del menú Herramientas. Los re- 
aistros pueden ser numerados y le- 
chados automáticamente. El pro- 
grama permite también visualizar 
un fichero mientras se trabaja con 
otro, ya que posibilita la aparición 
en pantalla de seis ventanas simul- 
táneas, aunque generalmente bas- 


= 51 ШИШ es un mmire de Empresa utilice la —— 
бшш J mee sarda mah do re) 


Introducción de nuevos registros en una base de datos. 


tarán tres para un trabajo normal, 

La información puede estructu- 
rarse de tal forma que determina- 
dos campos dependan de los datos 
contenidos en otros campos. Por 
otra parte, el programa se asegura 
de que las entradas esenciales se 
rellenan, y con el tipo correcto de 
información. Cuando sea preciso, 
comprueba la información en las 
entradas de otros ficheros para 
asegurar la compatibilidad entre 
ellos, 

La información almacenada en 
una base de datos puede imprimir- 
se en formatos distintos, informes, 
cartas estándar o etiquetas para 


mailings y facturas. Para ello se 
realiza una selección de los рага- 
metros de impresora mediante la 
opción Establecer Impresión del 
menú Fichero. Hay cuatro formas 
de salida de datos: visualizando en 
pantalla una imagen del fichero im- 
preso para su comprobación; utili- 
zando un Metafile (gráfico/texto) 
para almacenar una imagen com- 
pleta del informe impreso en disco, 
para después imprimirlo ма GEM 
Desktop; con un fichero ASCII, y, fi- 
nalmente, por salida directa a la im- 
ргезога GEM seleccionada. 


Condusión 


GBase incorpora la mayoría de 
las funciones de la base de datos 
incluida en el paquete integrado 
Open Access, añadiendo otras de 
cara а completarla y prepararla 
para correr sin problemas bajo de 
GEM. 


Destacan las posibilidades de 
manipulación de la información y la 
gran capacidad de almacenamien- 
to. Sin embargo, esa capacidad se 
ve un tanto eclipsada por la dificul- 
tad de llevar a cabo todas las fun- 
ciones posibles si el usuario no dis- 
pone de ratón, aunque afortunada- 
mente éste no será el caso de los 
propietarios de PC's Amstrad. 

Aunque los dos manuales que se 
suministran con GBbase, el de In- 
troducción y el de Referencia, pre- 
tenden paliar esa falta, quien dis- 
ponga de ratón (sobre todo sí as el 
de Amstrad, que puede aquí afirmar 
su compatibilidad) llevará una clara 
ventaja, 


E. Hernández 


CARACTERISTICAS 
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Mi ordenador ез. 


Enviar a Infor-Ofic, S. A. 


APLICACIONES 


Aplaudidas por 
unos y 
criticadas por 
otros, las 
aplicaciones 
basadas en el 
entorno 
gráfico GEM 
comparten una 
característica 
de gran 
importancia: la 
facilidad de 
manejo, que 
permite 
incluso a 
usuarios sin 
experiencia en 
el uso de 
ordenadores 
dominarlas en 
poco tiempo. 


SuperBase Personal, uno de los programas СЕМ creados por empresas inde- 
pendlentes de Digital Research. 


IANTO los РС1512 como los 
T PC1640 se entregan con el 


sistema GEM de Digital Re- 


e o 
search, diseñado para ocultar al 
р 1 са CI on es usuario las complejidades del siste- 
ma operativo, presentándole un 
conjunto de símbolos gráficos (ico- 


a o 
nos) inspirados en los accesorios 
e Digital | digas aus 
mesa de trabajo de una oficina 


cualquiera. Pero más importante 
aún es el hecho de que GEM es un 


R ese a rC h revestimiento (shell) gráfico que 
permite aislar los programas del 
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PC 


Ficheros Herrmientar Selección Tramos fuentes Tipos 
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sistema operativo y del hardware. 

GEM está compuesto de varias 
partes: las rutinas gráficas que tra- 
zan líneas y figuras en la pantalla, 
los servicios utilizables por las apli- 
caciones (por ejemplo, dibujar una 
caja de alerta cuando el programa 
necesita enviar una advertencia al 
usuario) y los drivers o controlado- 
res de dispositivos, encargados de 
manejar impresoras, monitores y 
otros periféricos. 

Por sí misma, ninguna de estas 
secciones en que se puede dividir 
СЕМ controla la particular disposi- 
ción de la pantalla gráfica que tan 
familiar resulta a quienes lo han uti- 
lizado alguna vez. Esta función la 
realizan las aplicaciones GEM, 
como, por ejemplo, GEM Desktop. 
La mayoría de la gente asocia el 
Despacho Electrónico GEM (GEM 
Desktop) con GEM propiamente di- 
cho. En realidad, es el eje del sis- 
tema, del que dependen todas las 
aplicaciones. Cuando se abandona 
Una de éstas, se retorna al Desk- 
top, desde donde es posible selec- 
cionar otro programa, copiar fiche- 
ros, crear subdirectorios O ejecutar 
otras tareas de mantenimiento. 

Existen muchas otras aplicacio- 
nes escritas bajo GEM, tanto por 
Digital Research como por empre- 
sas de software independientes. Di- 
она! Research parece haberse con- 
centrado en los programas de crea- 
ción de gráficos y de presentacio- 
nes, mientras que otras empresas 
han desarrollado bases de datos, 
hojas de cálculo, lenguajes de pro- 
gramación y otras aplicaciones. 
Pero veamos cuáles son los pro- 
gramas GEM creados por Digital 
Research. 


GEM Desktop 


El Despacho Electrónico GEM es 
el centro de todo el sistema GEM. 
Permite realizar muchas de las fun- 
ciones del sistema operativo (DIR, 
COPY, DEL, REN, FORMAT...) 
pero sin necesidad de recordar nin- 
gún complicado nombre de coman- 
do. Desktop permite trabajar con fi- 
cheros y subdirectorios (carpetas 
en la jerga GEM) seleccionando 
sus respectivos iconos y despla- 
2806003 en la pantalla mediante 
un puntero móvil controlado por el 
ratón. 

GEM Desktop simplifica las ta- 
reas de mantenimiento propias del 
sistema operativo, сопуіпіёпаоіаѕ 


Fichero Editar Buscar fuentes Página Opciones 


EUA | 


File attributes. 


Internal External 


тма ишен ЕТУИ = | 


hidden, readonly, 
oe reset the archivo DAL 


to sake subdirectory entries hidden. Hidden | 
files/dinectonies uill not ba displayed by 
the TREE or DIR comando. The У1Н command 


This comand allos the шег to change 


СА 


Г 
Солаш. 


ta set 
т possible 


en operaciones intuitivas que se 
realizan de forma similar a como se 
ordenaría una mesa do despacho, 
desplazando documentos de unas 
carpetas a otras, eliminando docu- 
mentos innecesarios, elcétera. Al- 
gunas posibilidades de GEM Desk- 
top. como el borrado de carpetas 
con todo su contenido, no tienen 
equivalente directo en MS-DOS. 

ОЕМ Desktop se entrega gratui- 
tamente con los Amstrad PC1512 y 
РС 1640. 


Entregado con todos los modelos 
de la gama Amstrad РС1512 y 
PC1640, GEM Paint es un paquete 
de dibujo artístico соп el que se 
pueden crear en la pantalla del PC 
prácticamente todos los dibujos 
imaginables, imprimiéndolos poste- 
riormente en papel. 

En el margen izquierdo de la pan- 
talla, GEM Paint posee un menú de 


vill display all Files regardless of the Files 
5 


СЕМ Write permite el uso do negrita y cursiva. 


herramientas que permite el dibujo 
de círculos y polígonos, rellenado 
de zonas con una gran variedad de 
tondos y colores, uso de un pulve- 
rizador o aerógrafo, selección de di- 
ferentes pinceles y lápices, elcé- 
tera. 

Con GEM Paint es posible aña- | 
dir texto a las imágenes, seleccio- 
nando el tamaño y estilo deseado e 
introduciendo el texto desde el te- | 
clado. Otra de sus opciones más 
destacadas es la de ampliar una 
zona de la imagen para trabajar en 
ella pixel a pixel. También se dis- 
pone de un selector de áreas para 
marcar y seleccionar cualquier 
zona de la imagen. 


GEM 15t Word Plus 


СЕМ 1st Word Plus es un proce- 
sador de textos de gran potencia y 
de muy tácil uso, que además de 
disponer de las opciones habitua- 
les, como búsqueda y sustitución 
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de palabras, márgenes, etcétera, 
permite insertar, mover y copiar 
bloques de texto y combinarlos con 
gráficos. 

Entre otras opciones, es posible 
elegir entre diferentes estilos о 
combinación de estilos de bloques 
de texto, consultar el número de ра- 
ginas, líneas y palabras de un do- 
cumento, así como la memoria dis- 
ponible en el PC. Permite, asimis- 
mo, el uso de líneas de cabecera y 
pie de páginas, pudiéndose centrar 
о alinear dicho texto. 

GEM 1st Word Plus dispone de 
un diccionario de 40.000 palabras 
para la comprobación ortográfica 
de los documentos. También inclu- 
уе el СЕМ 1st Mail, con capacidad 
de «mail merge», es decir, que per- 
mite realizar, por ejemplo, cartas 
personalizadas, escribiendo ип 
mismo modelo de carta con dife- 
rentes direcciones. 


GEM Draw Plus 


Como indica su nombre, se trata 
de una versión mejorada del pro- 
grama original, GEM Draw. Aunque 


СЕМ Draw Plus en acción. 


algunos usuarios confunden los pa- 
quetes Draw y Paint, GEM Draw 
Plus es un producto orientado ha- 
cia el dibujo técnico, permitiendo el 
tratamiento de cualquier elemento 
de la imagen como un objeto inde- 
pendiente. Por ejemplo, podremos 
dibujar la rueda de un vehicub y 
desplazar por la pantalla, copiar- 
la y situarla como elemento de un 
dibujo mayor. También podriamos 
agrupar la rueda con otras partes 
del dibujo y тапејайаѕ después 
simultáneamente. 

GEM Draw Plus dispone de algu- 
nas herramientas de dibujo de las 


que carece GEM Paint, tales como 
cuatro niveles de zoom, reglas, ali- 
neamiento automático de objetos, 
etcétera. No obstante, como GEM 
Paint, también permite el uso de 
tramas y colores. 


GEM Write 


El primer procesador de textos 
para GEM no fue СЕМ 1st Word, 
sino GEM Write Aunque menos 
potente, GEM Write posee práctica- 
mente todas las características que 
pueden esperarse en un programa 
de este tipo: búsqueda y sustitu- 
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ción, manipulación de bloques de 
texto y la posibilidad de utilizar dis- 
tintos tipos de letra (negrita, cursi- 
va, etcétera). También permite la 
inserción en los documentos de 
gráficos creados con los restantes 
paquetes de la serie GEM. 

Sin embargo, el programa care- 
се de otras posibilidades «de gran 
interés, como la corrección ortográ- 
fica, macros de comandos o gene- 
ración de índices. A pesar de todo, 
su facilidad de uso y su capacidad 
para insertar gráficos en los docu- 
mentos le convierten en una alter- 
nativa a considerar por quienes es- 


GEM Fon! Editor durante la edición de una nueva fuente de caracteres. 


tén pensando en la adquisición de 
un procesador de textos. 


GEM Draw Business 
Library 


Si su habilidad para el dibujo deja 
algo que desear, GEM Draw Busi- 
ness Library es una librería de sim- 
bolos y gráficos que le facilitarán la 
producción de organigramas, car- 
tas de flujo, esquemas y otras іта 
genes 

GEM Draw Business Library con- 
tiene cinco volúmenes de imágenes 


1 quieres saberlo todo sobre la informática y los 


PC 


creadas con GEM Draw, abarcan- 
do desde diagramas de flujo hasta 
componentes de circuitos electróni- 
cos. El manual incluye un completo 
catálogo de los elementos de la lj- 
brería gráfica. Todos ellos son utili- 
zables desde GEM Draw Plus y 
СЕМ Wordchart. 


GEM Desktop Publisher 


No podía faltar entre tanto por- 
grama orientado hacia el mundo de 
los gráficos y las presentaciones un 
paquete de autoedición como GEM 
Desktop Publisher, del que ya ha- 
blamos en el número 25 de AMS- 
TRAD USER. 

Sotrata de un programa diseña- 
do para manipular el texto y las 
imágenes creadas por otras aplica- 
ciones de la serie СЕМ. Permite 
trabajar con hasta dos páginas de 
tamaño A4 simultáneamente, mos- 
tándolas a diversos tamaños en la 
pantalla, Por el momento, está limi- 
tado a dos fuentes de texto, aun- 
que la aparición de una nueva ver- 
sión de GEM parece haber termi- 
nado con esta restricción 


ават отиу 


ordenadores no te pierdas los sábados, de 17,30 a 19 h., 
el programa “Sábado Chip”. Dirigido 
por Antonio Rua, “El Rey del Chip”, y 
presentado por José Luis Ariaza, Que no 
se te olvide. Es el “Chip Parade”. 


„Ж perdona a perdona 
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GEM Desktop Publisher también 
admite documentos e imágenes 
creados mediante programas que 
no pertenecen a la familia GEM, 
сото, por ejemplo, WordPerfect, 
WordStar о DisplayWrite. 


GEM WordChart 


Una de las aplicaciones GEM 
menos conocidas es СЕМ Word- 
Chart, cuyo propósito es organizar 
y resaltar ideas mediante presenta- 
ciones profesionales y dinámicas. 

Su funcionamiento se basa en la 
selección de una plantilla predefini. 
da, en la que se introduce la intor- 
mación desde el teclado. El forma- 
to es siempre el mismo; una сабе- 
cera, una o más subcabeceras, y 
un bloque central de texto que ocu- 
pa la mayor parte de la plantilla, 

Los ficheros producidos por GEM 
WordChart pueden transferirse a 
СЕМ Draw para retocarlos y añadir 
otros elementos gráficos. Desgra- 
ciadamente, no existe ningún modo 
de variar el tamaño final del docu- 
mento, a no ser, claro está, que se 
disponga de una fotocopiadora ca- 
paz de hacer ampliaciones O re- 
ducciones. 


с NELUJON FLUIS GEM 
FTF! 


Una de las imágenes incluidas en GEM Draw Business Library. 


GEM Graph 


GEM Graph es el paquete de 
gráficos profesionales de la serie 
GEN. Puede trazar una gran varie- 
dad de gráficos, incluidos los dia- 
gramas de barras, lineales y «tar- 
tas». También ofrece algunas otras 
posibilidades no tan frecuentes, 
como los gráficos de símbolos y los 
mapas. 

Los datos se introducen desde 
una tabla tipo hoja de cálculo, aun- 
que existe la alternativa de impor- 
tarlos de ficheros estándar DIF 
(producidos, por ejemplo, por Lotus 
1-2-3). 


GEM Font Editor 


Analizado recientemente en 
AMSTRAD USER, GEM Font Edi- 
tor es un programa que nos permi- 
tirá diseñar nuestras propias tuen- 
tes O tipos de caracteres. El paque- 
te incluye varios tipos de letras que 
nos permitirán practicar el dificil 
arte de la creación de nuevos tipos 
de letras. 

СЕМ Font Editor ofrece al usua- 
rio potentes herramientas que ha- 
cen el diseño de caracteres casi tan 


sencillo como usar el programa 
СЕМ Paint, Dispone de subrayados 
sombreados, símbolos, alfabetos, 
extranjeros, etcétera, junto con co- 
mandos que muestran plantillas, 
ajustan tamaños, reordenan los va- 
lores de los caracteres y le mues- 
tran el resultado final en la pantalla 
o en impresora. 


GEM Programmer's 
Toolki 


Perteneciente también a la linea 
de programas GEM, el Program- 
mer's Toolkit es muy diferente de 
las restantes aplicaciones СЕМ. El 
programa contiene todas las herra- 
mientas necesarias para desarro- 
llar programas СЕМ. Dispone de un 
completo juego de interfaces y 
herramientas de programación que 
permiten que las aplicaciones de- 
sarrolladas por el usuario puedan 
utilizar los interfaces de software 
СЕМ. 
ñar sus propios iconos. Los menús 
de construcción y el operador dia- 
logan con ol GEM Resource Cons- 
truction Set. Las funciones GEM se 
pueden llamar mediante un lengua- 
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ique Larreta, 9 
за MADRID 
Alf.: 911733 20 50 

er 23.178 

и: 91515 53 12 


DELEGACION BARCELONA 
Calabria, 129-131 

08015 BARCELONA 

Telf.: 931424 46 55 

Fax: 931424 87 49 


Plazos de entrega muy cortos. 
Conversión de velocidad. 

Línea dedicada o red conmutada. 
Corrección automática de errores. 


Almacenamiento de configura- 
ción no volátil, etc. 


Venta a distribución. 


Descaría; 
Ampliar información О 
Visita 9 


Nombre: ..... 
Empresa: .. 


Dirección: 


Teléfono: 


Ш JUEGOS И 


Seguro que уа has 
jugado con 
muchos 
programas de golf 
para compatibles, 
pero... za que 
nunca has probado 
un minigolf como 
el de Accolade? 


L minigolf, como to- 
E dos sabéis, es una 
especie de golf en 
miniatura en е! que solo 
se utiliza un modelo de 
palo y en el que la fuerza 
y la calidad de movimien- 
to han sido cambiadas 
por la habilidad, siempro 
más asequible a aquellos 
que sólo lo practican por 
hobby. Está especialmen- 
te pensado para divertirse 
en las tardes lluviosas 
que impiden jugarlo a cie- 
lo abierto, para aquellos 
que no pueden permitirse 
el lujo de costearse un 
equipo de golf o simple- 
mente para los que pre- 
fieren la sencillez y como- 
didad de utilizar un solo 
palo, sin tener que ade- 
más trasladarse por todo 
el recorrido de los cam- 
pos. Estas son las carac- 
terísticas que lo hacen es- 
pecialmente atractivo, de 
tal manera que ha llega- 
do a convertirse en uno 
de los grandes pasatiem- 
pos de las ciudades, en 
donde siempre pueden 
verse abarrotados la ma- 
yoría de los locales que 
tienen algunos hoyos 
para jugar. 
Ahora ya no tienes por 
qué estar esperando a 
que el pelmazo de turno 


termino su tarjeta de nue- 
ve hoyos en 125 golpes. 
Es más, ni siquiera ten- 
drás que moverte de tu si- 
Ilon favorito para jugar 
una apasionante partida 
de minigolf en tu propio 
compatible y sin restar 
ningún aditamento. 

El programa, que viene 
avalado por la casi siem- 
pre tirma de confianza 
Electronics Arts, te permi- 
te elegir entre practicar un 
determinado hoyo de uno 
de los cuatro recorridos, 
crecientes tanto en difi 
cultad como en especta- 
cularidad, que se ofrecen. 
Además podrás utilizar un 
joystick si dispones de la 
tarjeta adecuada para со- 
nectarlo, es decir, no ро- 
dremos usar la salida 
para joystick que se inclu- 
ye en el teclado de nues- 
tro Amstrad PC. También 
se incluye las opciones 
de modos CGA, EGA, 
Hércules, Tandy y PC Ju- 
nior, con lo que cubre 
prácticamente los modos 
gráficos más importantes 
para compatibles. Dentro 
de la opción CGA (de 
cuatro colores) podremos 
cambiar la paleta de grá- 
ficos en cualquier mo- 
mento para variar un 
poco o simplemente para 
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ver mejor en un monitor 
monocromo, si bien hay 
que decir que este punto 
по plantea ningún proble- 
ma sea cual sea el modo 
gráfico. El ЕСА (de 16 co- 
lores) supone, como es 
de imaginar, bastante 
más calidad que el CGA, 
aunque quizá no está lo 
suficientemente aprove- 
chado. 

Una vez en el campo, 
descubrimos que el ma- 
nejo es realmente sen 
llo, en la linea de los pro- 
gramas de golt, con las 
teclas de cursor que ma- 
пејап una pequeña cruz 
con la que podemos fijar 
la dirección de la bola si- 
multáneamente en una 
perspectiva superior y de- 
tallada dol campo en tor- 
no a la bola, junto a una 
más esquemática que en- 
globa el recorrido entero. 
Si guiando el cursor per- 
demos de vista la pelota, 
podemos volver a su po- 
sición para echar una 
ojeada, pára retornar de 
nuevo al lugar de la cruz 
y mejorar asi el cálculo de 
la trayectoria de la bola. 
Una vez fijada la direc- 
ción nos aparece Un nú- 
mero de la fuerza aproxi- 


mada que hay que dar a 
la pelota para alcanzar la 
posición del cursor, fuer- 
za que habremos de fijar 
medianto la típica barra 
que sube y baja, parándo- 
lá en el valor justo, lo que 
es algo más difícil que el 


fijar la desviación median- 
te otra barra, esta vez ho- 
rizontal, que determina el 
enviar la bola hacia un 
lado u otro de lo que mar- 
ca el cursor. 
Precisamente, el cursor 
es el único punto flaco 
que hemos encontrado al 
programa, ya que desa- 
parece en ocasiones, 
siendo muy difícil fijar, por 
tanto, la dirección con 


exactitud, habiendo más 
bien de guiarse por el grá- 
fico del total del recorrido, 
А! principio pensamos 
que podía tratarse de una 
dificultad adicional al jue- 
go, pero enseguida duda- 
mos de ello por que el 


manual (en español y en 
Inglés) no comenta nada 
al respecto y porque la 
bola también desaparece 
en ocasiones, coincidien- 
do cón las zonas donde 
asimismo se deja de ver 
la cruz. En fin, el mejor 
escribiente hecha un 
borrón y ello no desmejo- 
ra en exceso otras сагас- 
terísticas del programa, 
tan interesantes como el 
jugar contra un contrin- 
cante humano, llevar una 
tarjeta de puntuación que 
se puede consultar siem- 
pre que lo deseemos o 
variar la velocidad del 
cursor. 

Por último, comentare- 
mos que en alguno de los 
magníficos recorridos que 
se incluyen en el progra- 
ma existen entre otros 
obstáculos, molinos, cas- 
tillos, túneles e incluso 
cañones que impulsan 
nuestra bola hacia el agu- 
jero pertinente. Pero los 
mas habituales son las 
paredes donde rebota la 
hola y que podemos utili- 
zar para hacer un hoyo «a 
una banda»; también en- 
contraremos arena, agua 
y, por supuesto, las pen- 
dientes que están marca- 
das con flechas en la di- 
rección de su tendencia. 
Por otro lado, el par de los 


hoyos es realmente bajo, 
por lo que es natural que 
al hacer un buen hoyo 
nuestro personaje salte 
de alegría palo en alto o 
bien se desespere si 
nuestro golpe no entra o 
hacemos un mal recorri- 
do. No os desesperéis 
como el personaje y pen- 
sad que, como en todo 
juego de habilidad, mejo- 
rar es sólo cuestión de 
práctica. 


4. Ramis Pérez 


DISTRIBUIDOR: Dro 
Soft. 
LO MEJOR: Los recorri- 
dos con obstáculos ra- 
ros. 


LO PEOR: La desapari- 
ción del cursor entre 
tinieblas. 
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1 JUEGOS ШШЕН 


Dinamic ha entrado en 
el mercado de los 
juegos para compatibles 
PC con su última 
aventura conversacional 


En la antigua y aco 
de todo que pue 
ADA Nos audi HB TEES ауылына le 
uns, puerta hacia el sur y otra hacia el 
porte 


edora cocina desnuda 
a респ. olorosas 


tu pueblo. Sus 
ledras estan mudas 
е hay en 


e hacia el este y 


en español: 


LE Toro sirvió a 
Dinamio hace ya 
tiempo para de- 
mostrar que lo 

tradicionalmente español 
también podia ser tema 
de juegos de ordenador 
De aquel programa nunca 
llegó a realizarse una ver- 
sión para los Атз- 
trad PC, pero si de uno 
de sus últimos productos, 
la aventura gráfico-con- 
versacional Don Quijote, 
basada en la novela de 
Miguel de Cervantes. Los 
programadores de Dina- 
mic han interpretado el li- 
bro con bastante libertad, 
con el fin de hacer la 
aventura más sencilla y 
adictiva. 

El programa viene in- 
cluido en un único disket- 
te, en una carpeta que 
aparentemente carece de 
instrucciones. Pero tras 
conocer las costumbres 
de Dinamic, se nos ocurre 
mirar en el reverso de la 
carátula incluida en la 
carpeta, y allí están las 
instrucciones. En ellas se 
explica claramente el ob- 
jelivo de la aventura en 
Cada una de sus dos fa- 
ses: en la primera, habre- 
mos de armarnos caballe- 
ros velando armas toda 
una noche y sin quedar- 
nos dormidos; en la se- 
gunda, tendremos que 
encontrar a nuestra bien 
amada doncella Dulcinea 
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Don Quijote 


del Toboso para poner fin 
a nuestras locas desven- 
turas. 

Por desgracia, nada 
mas cargar el disco pode- 
mos comprobar que no 
existe pantalla de presen- 
tación, al contrario que en 
la versión CPC, lo que 
hace perder alguna visto 
sidad al juego. Acto se- 
guido se nos da a elegir 
si queremos empezar la 
primera o la segunda par- 
te de la aventura. Para 
esta última, por supuesto, 
habremos de introducir 
una clave, que averigua- 
remos al terminar la pri- 
mera fase. También ob- 
servamos que él progra- 
ma ignora las pulsaciones 
de teclas si éstas son mi- 
núsculas, habiendo de 
trabajar forzosamente en 
el modo CAPS LOCK. 

El sistema de reconoci- 
miento de frases es bas- 
tante elemental, lo que 
nos obliga a la utilización 
de verbos en la forma de 
infinitivo. No obstante, po- 
dremos añadir ciertos ad- 
verblos para matizar as- 
pectos de la acción, así 


descartado, nombres. 
Ciertas instrucciones, 
concretamente las de uso 
más habitual, como las de 
moverse en una direc- 
ción, hacer inventario, mi- 
rar, coger o dejar se en- 
cuentran en las teclas de 


badas еп el disco. El últi- 
mo punto a destacar res; 
pecto al vocabulario es 
advertiros de que el pro: 
grama reconoce algunos 
insultos que pueden sur- 
girnos como fruto de la 
desesperación, y que nos 
serán devueltos sin con- 
templaciones. 

Dentro ya de lo que es 
el programa, podemos 
destacar que el punto 
más complicado en la 


función, con lo que sólo 
habremos de pulsar la te- 
cla correspondiente para 
que se escriba toda la pa- 
labra, con la consiguiente 
comodidad. Además de 
las instrucciones norma- 
les de juego, también 
contamos con las típicas 
de grabar la historia en un 
punto determinado, des- 
de donde luego volver a 
partir, o realizar un direc- 
torio de las versiones gra- 


¿Cómo mando una carta a la revista? 
Si usted desea enviar una carta a la sección de 
Correo de la revista debe dirigirse a: 
AMSTRAD USER. 

«Sección Correo» 

Avda. Mediterráneo, 7 - 1.7 D 

28007 MADRID 

— 

¿Dónde me dirijo para asuntos 
telacionados con la suscripción? 

Para cualquier asunto relacionado con la 
suspcripción debe escribir a: 

AMSTRAD USER. 

Departamento de Suscripciones, 

Avda. Mediterráneo, 7 - 1.2 D 

28007 MADRID 


PC 


sentación, de la realizada 
para los Amstrad PC y 
compatibles. 


aven.ura es el de alimen- 
tar convenientemente a 
Don Alonso Quijano, ya 
que contamos con un de- 
terminado número de mo- 
vimientos antes de que 
nuestro caballero empie- 


J. Ramis Pérez 


ce atener hambre, y unos LO MEJOR; Una aventu- 
pocos més antes de que та que nos resulta co- 
nocida. 


perezca. Debido a la €s- 
casez de comida, cual- 
quier error de bulto que 
cometamos en el recorri- 
do supondrá la imposibili- 
dad de terminar la aven: 
tura. 

Finalmente, sólo nos 
queda remitirnos al articu- 
lo publicado en el núme- 
ro 26 de AMSTRAD 
USER, que desmenuza- 
ba la aventura con todo 
lujo de detalles: mapas, 
vocabulario, objetos, et- 
сёќега, Aunque se refería 
a la versión de CPC, hay 
que señalar que ésta no 
se diferencia en nada, 
salvo la pantalla de pre- 


LO PEOR: Si quieres ter- 
minar el juego no ha lu- 
gar al más mínimo 
error. 


САМОО 


ADIGGÓN ИДИК 


LO QUE VD. DEBE SABER SOBRE «AMSTRAD USER» 


¿Cómo obtengo información sobre 
publicidad? 

Para recibir información sobre la inserción de 
anuncios publicitarios en la revista debe ponerse 
en contacto con: 

AMSTRAD USER. 

Departamento de Publicidad. 

Avda. Mediterráneo, 7 - 1.° D 

28007 MADRID 

Tel.: 433 38 00/41 99 (Sr. Campos) 


¿Puedo comprar números atrasados? 
Envienos el cupón con los números que desea e 
indicándonos la forma de pago, que puede ser 
por talón o giro dirigido a: 

AMSTRAD USER. 


RESERVA TU EJEMPLAR 


ШШШ a DE 


CTE, 
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LINK MASTER: 
CONVERSION 
DE FICHEROS 


La proliferación de compatibles 
PC equipados con unidades de 
disco de 3'/,” ha creado una 
cierta confusión entre los 
usuarios, que se encuentran 
frecuentemente ante el 
problema de tener que transferir 
ficheros de programas y datos 
del clásico formato de 5"/,” al 
más reciente de 3"/,” о 


el intercambio de ficheros. 


MSTRAD, afectada por esta 
situación, puesto que sus 
PPC portátiles poseen uni- 
dades de disco de 31/2", 
acaba de lanzar al mercado Link 
Master, un producto destinado a re- 
solver de una vez por todas las di- 
ficultades de la conversión de fiche- 
ros de uno a otro formato. El kit de 
transferencia de ficheros consta 
Únicamente de un cable RS232 y 
dos diskettes, uno de 5'/4" y otro 
de 31/2", junto con un pequeño ma- 
nual en el que se detalla su utiliza- 
ción. Esto es cuanto se necesita 
para transterir ficheros entre dos or- 
denadores compatibles PC con di- 
ferentes formatos de disco. 
Como ya hemos repetido en nu- 


LL 


РРС 512 conectado a un РС 1640 y dispuesto a comenzar 


merosas ocasiones, el paso previo 
a la utilización del programa de 
transferencia consiste en la obten- 
ción de una copia de seguridad de 
los discos, usando para ello el co- 
mando del DOS DISKCOPY. 


Instalación y puesta en 
marcha 


La instalación de Link Master es 
de una gran sencillez. En primer lu- 
gar, se unen las dos máquinas me- 
diante el cable que se suministra 
con el kit, que deberá conectarse al 
interface serie de ambos ordenado- 
res. A continuación, se arrancará el 
programa Link Master en el orde- 


viceversa. 


nador con discos de 5'/4”. Si se in- 
tentase arrancar el programa en 
primer lugar en el equipo de 3'/»", 
aparecería un mensaje de adver- 
tencia invitándole a hacerlo antes 
en el otro ordenador, 

Link Master se cargará y queda- 
rá residente en memoria, ocupando 
alrededor de 200 Kbytes. Esto sig- 
nifica que el equipo con unidades 
de 5'/," puede seguir siendo usa- 
do para ejecutar otros programas 
mientras Link Master permanece 
en la memoria dispuesto a respon- 
der a los comandos que le sean en- 
viados por la máquina con unida- 
des de 3'/>". 

El siguiente paso, obviamente, 
es ejecutar Link Maste en el orde- 
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Componentes del equipo de transferencia de ficheros Link Master. 


nador con las unidades de disco de 
31/2". Si todo ha ido bien, este equi- 
po mostrará en la pantalla un mon- 
saje aclaratorio, presentando al 
cabo de unos instantes tres opcio- 
nes: enviar uno o más ficheros, re- 
cibir uno o más ficheros y abando- 
nar el programa. Si se selecciona- 
ra esta última opción, el programa 
finalizaria en ambos equipos, de- 
jando libre en el de 51/4" los 200 
Kbytes de memoria ocupados. 


De 5!/,'' а 31/2" 
y viceversa 


La transferencia de ficheros, tan- 
to en un sentido como en otro, re- 
sulta sumamente sencilla, bastan- 
do con seguir las instrucciones que 
irán apareciendo en la pantalla. En 
ambos casos existe la posibilidad 
de cambiar la unidad de disco o el 
directorio en el que se encuentran 
los ficheros, así como la de utilizar 
los comodines del DOS “?" y """ en 
el nombre de los ficheros. 

Mientras un fichero está transfi- 


riéndose de un ordenador a otro, el 
programa Link Master mostrará en 
la pantalla del equipo con discos de 
31/2" el nombre de dicho fichero, 
seguido del número de bloque que 
se transfiere, porcentaje transferido 
y errores. En cuanto a estos últi- 
mos, su número aparece solo con 
carácter informativo, no debiéndo- 
se preocupar el usuario de corregir- 
los, ya que el programa se encarga 
automáticamente de reenviar los 
bloques incorrectos. 

En realidad, Link Master no es 
otra cosa que una versión del pro- 
grama de comunicaciones Mirror II 
especialmente adaptada para la 
transterencia de ficheros de un or- 
denador a otro a través de un ca- 
ble А5232, Mirror И, del que ya 
hemos hablado en otras ocasiones, 
es un potente programa de comu- 
nicaciones, compatible a nivel de 
comandos con Crosstalk XVI. Su 
único inconveniente, una cierta difi- 
cultad de manejo, ha sido satisfac- 
toriamente resuelto por Amstrad en 
esta versión, de la que se puede 
decir que casi funciona sola 


Respecto al manual de instruc- 
ciones que se entrega con el kit 
Link Master, describe paso a paso 
todos los procesos necesarios para 
completar con éxito la transferencia 
de ficheros, sin añadir ninguna otra 
información, lo que, en definitiva, es 
muy de agradecer, puesto que se 
podría confundir al usuario con da 
tos técnicos que no son en absolu- 
to necesarios. 


CARACTERISTICAS 


Kit de transferencia de 
ficheros de 51/4 a 
KHA 
CONFIGURACION: 
Amstrad PC, PPC o compa- 
tibles, con un minimo de 256 
Kbytes de memoria y un 
puerto А9232. 
DISTRIBUIDOR: 
Amstrad España, S. A. Ara- 
vaca, 22. Tel. (91) 459 30 01. 


28040 Madrid. 


| 
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TRUCOS 
CA 


ш Agujero negro 


José María Cruz, de la pantalla, simulando lo 
Madrid, nos envió un pe- que, con una buena dosis 
queno listado en GW-BA- de imaginación, se supo- 
SIC que genera ochentay ne podría ser una caída 
un dibujos diferentes en еп un agujero negro. 


1 REM Ж 

З КЕМ жжжххкжжжхкккжжжхжК 
10 CLS 

20 KEY OFF 

30 SCREEN 1 

40 FOR A=.1 ТО 10 STEP .1 
50 CLS 

60 FOR B=1 TO 100 STEP A 
70 X=X+1 

60 LINE (1G0+BXCOS(B-1%2), 100+BXSIN(B-142))-(160+BY+COS(B+142), 100+BXSIN(B+1x2)) 
90 IF X=2 THEN Х=0 

100 NEXT 

110 NEXT 


E El Enigma de Aceps 


Durante los últimos me- Si utilizamos estas mis- 
ses hemos recibido un mas palabras y procura- 
considerable número de mos no llevar excesivo 
cartas en las que se nos о (no más de dos ob- 
preguntaba cómo atrave- jetos), conseguiremos 
sar la pasarela que apa- atravesar la temible pasa- 
rece en el juego El Enig- rela. 
mama Бозе La dea El resio 05 loca des- 
mágica, según nos contó cubrirlo a vosotros, que 
Angel Menezo, autor del 

iente: en eso consisten precisa- 
juego, es la siguiente: mente los juegos de 


SALTA RAPIDO AL ESTE aventuras. 


Á 


|] 0 H Cuando hacemos una mos ocupar con NVR, duplica al cargar GWBA- 

rganizar сора се seguridad do los RPED, DISPLAY (en 05 SIC debido a las perur- 

Н discos suministrados con PC1640) y algunas delas baciones que sufre el 

los discos el ordenador, solemos utilidades publicadas еп temporizador interno. 

E ponernos a trabajar con AMSTRAD USER, tales Ahora que tenemos Tl- 

de trabajo ellos tal como vienen. SÌ como INVCAPS; INV-  MEOUT.COM en el disco 

Е nuestro PC no tiene disco NUM у TIMEOUT. Los de arranque, podemos 

Angel Domínguez Si- duro, los programas BAC- РС1640 tienen un tiempo añadir al fichero AU- 

món, de Vigo, es el autor KUP y RESTORE deldis- de «motor off wait», O TOEXEC.BAT la línea Tl- 

de este truco que facilita- co 1 nos van a resultar sea, tiempo de parada del MEOUT n, tal como ex- 

rá el trabajo de los usua- prácticamente nuts. S' motor de las unidades de plicamos en la página 65 

rios de PC's sin disco los borramos, dejarán li- disco, de nada menos del número 32 de AMS- 
duro. bre un espacio que pode: que 5,5 segundos, quese TRAD USER. 


lEs 5 
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NE 


= 
Е Tramas Basic 2 cer Trama». de Tramas y elija la op- 
Entonces, el ordenador ción «Hacer Trama». 
. pondrá la trama seleccio- Entonces, el ordenador 
en GEM Pai nt nada en el lugar elegido. — pondrá la trama seleccio- 
Siga así con las demás nada en el lugar que an- 
tramas. Cuando termine, tes seleccionó. Siga así 
Los usuarios del Ams- ción Fotografía, ponga diríjase al menú de tra- con las demas tramas. 
trad PC habrán observa- como nombre, por ejem- mas y seleccione la op» Cuando termine de 
do que en BASIC2 hay plo, «BTRAMAS»yrodee ción «Grabar Tramas». cambiar las tramas y de- 
bastantes más tramas соп el cuadro los Escriba el nombre que see grabarlas, diríjase al 
que сп el programa СЕМ 38 circulos. desee dar al fichero y pul- menú de «Tramas» y se- 
Paint, Este truco, enviado A continuación, y des- se sobre OK. leccione la opción «Gra- 
por Francisco Vidal, de pués de grabar el progra- Cuando desee cargar bar Tramas». 
Barcelona, permite utili- та, cargue СЕМ Paint y estas tramas sólo tiene Escriba el nombre que 
zar a СЕМ Paint las tra- cargue la pantalla «foto- que ir al menú de tramas desee dar al fichero у 
mas del ВАЅІС2. El pro-  grafiadan desde el menú y seleccionar «Cargar marque sobre ОК. 
cedimiento consiste еп de ficheros. Después de  Тгатаз». Cuando alguna vez de- 
cargar BASIC2 y ejecutar cargar la pantalla, selec- Después de cargar la see cargar esas tramas, 
el programa cuyo listado cione la trama que quiere pantalla, seleccione la sólo tiene que irse otra 
aparece junto a estas li- que sea cambiada y con trama que quiere que sea vez al menú de tramas у 
neas, procurando que la  elrecuadro seleccione un cambiada y con el recua- seleccionar «Cargar Tra- 
ventana Resultados-1 fragmento dentro del dro seleccione un trozo таз». 
abarque toda la pantalla. círculo de la trama que va (dentro del círculo) de la 


Cuando el programa ter- а poner en su lugar. Vaya trama que va a poner en Francisco Vidal 
mine, seleccione en el después al menú de Tra- su lugar. Canellas 
menú de BASIC2 la op- mas y elija la opción «Ha- Vaya después al menú (Barcelona) 


PROGRANA DE TRANAS 
| Por Francisco Vidal Canellas 
|150 TO 8000 STEP 750 
Д 


CLE 15500,300 FILL WITH x 


42750 TO B000 STEP 750 
ИНС}? +:2000,300 FILL WITH x 


Д 750 10 8000 STEP 750 


ÜF 038 THEN GOTO espora 
IDIRCLE 432750, 300 PILL WITH х 


Ш BASIC 2 Y Pos 


E GA Aunque el intérprete de acentuadas ni caracteres 


GW-BASIC по se entrega — semigráficos. Para solu- 


Algunos programas es- 640 por 200 puntos. Para con los Amstrad PC, сіопайо hay que cargar 
йоз en BASIC 2 para el ello se escribe desde el constituye el BASIC es- еп memoria el programa 
РО1512, sobre todo los inductor del sistema. ope- tándar de los compatibles GRAFTABL, que se halia 
que utilizan gráficos, по rativo ( A>} SET DIS- y muchos usuarios lo uti- еп el disco de MSDOS. 
funcionan en el PC1640 PLAY=CDCOLOR y lue- lizan. Como no ocupa demasia- 
ên modo ECD 350 (640 go se arranca el GEM. Los poseedores de da memoria, podemos in- 
pintos por 350 líneas). Otra solución es modificar PC's 1640 СМ o ЕСО зе cluir la línea GRAFTABL 

jualan pararse debido al ligeramente los progra- darán cuenta al usar este en el fichero AU- 
error «Coordenada exter- mas adaptándolos a la lenguaje de que en los TOEXEC.BAT del disco 
na a la pantalla virtual». pantalla del РС1640 modos de pantalla de arranque; así se car- 

Para evitar estos pro- ECD. SCREEN 1 y SCREEN 2 бага automáticamente. 
blamas se puede cargar no pueden escribirse en 
GEM en modo gráfico de Angel Domínguez la pantalla eñes, letras Angel Domínguez 
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Listado 1. Emulación da lápiz óptico. 


A FONDO 


| PROGRAMANDO EL RATON 


El ratón del Amstrad PC 1512. 


RACTICAMENTE todos los 
fabricantes de ratones, рог 
lo menos los de una cierta 
calidad, ofrecen drivers 

estándar MOUSE.COM o MOU- 
SE.SYS para MS-DOS que permi- 
ten un sistema común de interface, 
como ocurre con los ratones de los 
Amstrad PC 1512 y PC 1640. 

Para utilizar el ratón, en primer 
lugar dobemos asegurarnos de que 
el driver ha sido activado; para ello 
chequeamos la entrada del vector 
de interrupción 33H. Utilizaremos la 
llamada 35H del DOS (obtener vec- 
tor) o el valor del seamento y offset 
de la dirección 0000:00СН. 

Si su valor es cero, el driver no 
ha sido cargado y, por tanto, по po- 
demos llamarlo. Hay que tener cui- 
dado cuando usemos programas 
que llamen a INT 10H (interrupción 
por software de la E/S de vídeo) 
para asegurarnos de que el cursor 


Hace algún 
tiempo vimos 
cómo era el 
ratón 
interiormente, 
ahora 
aprenderemos 
a utilizarlo 
desde BASIC 


se adapta al modo utilizado (texto o 
gráficos). 

Los programas que escriben di- 
rectamente en la memoria de vídeo 
necesitan usar la función 02H del 
ratón (cursor desactivado) o 10H 
(cursor oculto condicional) para 
borrar el cursor antes de esoribir en 
la pantalla, y la función 01H (cursor 
activo) para restaurarlo. 


Llamando al driver 


El driver del ratón se llama usan- 
do la interrupción 51 (33H) con el 
número de la función requerida en 
el registro AX. 

El driver tiene dos puntos de en- 
trada. El primero es el punto de en- 
trada del interruptor 51 (33H), el 
otro está dos bytes después de 
ésto y se llama FAR CALL. Se usa 
en BASIC (en una declaración 
CALL) o en una llamada de otros 


| lenguajes. 


Los ejemplos siguientes usan 
GW-BASIC o BASIC-A, pero sin 
duda pueden modificarse para 
otros BASIC avanzados o cualquier 
lenguaje de alto nivel. 

Los principales métodos para uti- 
lizar el ratón en BASIC son CALLs 
(llamadas) al driver y LIGHTPEN 
EMULATION (simulación del lápiz 
óptico). Las llamadas directas ne- 
cesitan la dirección del punto de en- 
trada BASIC o FAR CALL que está 
en la interrupción 51 (33H) más 
dos. La simulación del lápiz Óptico, 
una vez iniciada, permite el uso de 
los comandos y funciones propias 
del lápiz. 


La llamada es: CALL MOU 
(М1%, M2%, M3%, М4%), dof 
MOUSE es la dirección de ent 
de la llamada lejana (FAR САП 
M1% = АХ, M2% = ВХ, 
=CX y М4% = DX. 

Si M1% = O inicializamos el 
tón. Todos los datos deben ser 
sados por estas variables. La 
jor manera de conocer la formal 
utilizar este interface es fijarse 
tenidamente en los ejemplos 
acompañan este artículo, que 
zan varias llamadas al driver, 


Funciones estándar del 
driver del ratón 


— Función OH: Inicialización 
ratón. 
Input AX = O Output АХ = 
do del ratón. 
(0 = sin ratón -1 = ratón) 
BX = Número de botones. 
Ajusta posición mínima X = 0, 
sición máxima X = 639 
Ajusta posición mínima Y = 0, 
sición máxima Y = 199 

Cursor invisible. Cursor de 
ware en modo texto. Flecha 
gráficos. 

— Función 01H: Mostrar el 


50. 
Input АХ= 1 Output = ninguno 
Hace visible el cursor. 

Las llamadas uno y dos son 
mulativas. Es decir, si se hacen 
llamadas para ocultar el cursor, 
go se necesitarán otras tres 
hacerlo visible. 

— Función 02H: Ocultar el 
sor. 

— Input AX=2 Output = ni 
guno 
Oculta el cursor. 

— Función 03H: Posición де! 
tón y estado de los pulsad 
Input AX=3 Output CX=coordar 
da X 
DX=coordenada Y 
BX=Bh de estado del botón 0= 
quierda, 1=derecha, 2=centro 
(1=botón pulsado) 

— Función 04H: Ajustar posi 
del cursor del ratón. 

Input AX=4 Output=ninguno 
CX=nueva coordenada X 
DX=nueva coordenada Y 

— Función 05H: Información 
bre pulsaciones del ratón. 
BX=Botón а testei 


( , 2=С) 
Output AX=estado del botón (и 
función 9) 


OUSE 
donde 
ntrada 
ALL) 
M3 


el га- 
er pa- 
а me- 
na de 
© de 
в que 
y utili- 


lel 


n del 


Esta- 


siz- 


Bar 


ver 


PC 


BX = número de pulsaciones. 
CX=coor. X de la última pulsación. 
DX=coord. Y de la última pulsa- 
ción, 

— Función 06H: Información so- 
bre la liberación de botones del 
ratón, 

Input AX=6 Output como en la 
función 5, pero referido a la libera- 
ción de botones. 

— Función 07H: Ajustar valores 
máximos y mínimos de X. 

Input AX=7 CX=Nueva posición 
minima de X 

DX=Nueva posición máxima de X 
Output=ninguno 

— Función 08H: Ajustar valores 
máximos y mínimos de Y. 

Input AX=8 CX=Nueva posición 
minima de Y. 
Dx=Nueva posición máxima de Y 

— Función 09H: Definición del 
cursor gráfico. 

Input ÁX=9 BX=posición X del 

puntero 

Шс Еп Ү del puntero 
S:DX=dirección de pantalla y 

Roos del cursor. 

Output=ninguno. 

El cursor gráfico por defecto es 
Una flecha, pero puede cambiarse. 
Este cursor es una matriz de 8x8 
0 16х16 (dependiendo del modo 
gráfico). La máscara de pantalla 
hace un AND con el contenido y la 
máscara del cursor ип ХОН con el 
resultado para producir un borde 
Claro del cursor. El cursor tiene un 
puntero que necesita ser definido, 
siendo sus valores X e Y entre ~16 
y +16. Las máscaras de pantalla 
pos cursor consisten en 32 pala- 

ras de 16 bits, de las cuales la pri- 
mera mitad es la de pantalla. 

—Función OAH: Definición del 
cursor en modo texto. 

Input AX=0AH BX=tipo de cursor 
(0=sofware 1=hadware) 

PRO de la máscara de pan- 
talla 

DX=valor de la máscara del cursor 
Output=ninguno 

En modo texto hay dos tipos do 
cursor: el cursor normal por hard- 
ware (vía controlador de vídeo) y 
рог software. Si seleccionamos la 
opción Hardware, deberemos defi- 
nir la primera y última línea del cur- 
sor, En monocromo, los valores se- 
rán 0 y 7, para CGA es O y 14, et- 
cétera. El cursor por software está 
controlado por dos valores de 16 
bits —la máscara de pantalla que 
determina cuál de los actuales atri- 
butos está activado (función AND) 
y la máscara del cursor que deter- 


mina qué сагасіегізіісаѕ deben ser 
modificadas (función XOR)—. El 
formato es ө! siguiente: 

E 15 1=parpadeo, О=по рагра- 


р 12 color de fondo 
11 1=alta intensidad, O-normal 
10-8 color principal 
7-0 código ASCII del carácter 

— Función @ВН: Lectura de los 
contadores de movimiento. 
Input AX=ØBH Output CX=incre- 
mento X 
DX= incremento Y 

Esta llamada devuelve el incre- 
mento X e Y desde la última llama- 
da a OBH. Los valores positivos in- 
dican un desplazamiento de iz- 
quierda a derecha o de abajo a arri- 
ba. Los valores pueden estar entre 
32767 a —32768. 

= еше OCH: Define gestor 
de evento: 
Input АХ= OCH CX=llamada a la 
máscara 


lirección de la subrutina 
ninguno 
Esta función compara el estado 
del ratón con una máscara. Si se 
encuentra correspondencia, se eje- 
cutará la subrutina. La información 
es accesible a la subrutina gracias 
a los registros. 
Máscara Condición 
1527 nousado 
liberado boton central 
pulsado botón central 
liberado botón derecho 
pulsado botón derecho 
liberado botón izquierdo 
pulsado botón izquierdo 
cambio de la posición del 
cursor 
Cuando llamamos a la subrutina, 
está disponible: AX=valor de la 
máscara. BX=estado del botón. 
CX=coordenada X. DX=coordena- 
da Y. 
— Funciones ООН y OEH: Emu- 
lación de lápiz óptico. 
Input AX=0DH Output=ningu- 
no Emulación activa 
Input AX=0EH Output=ningu- 
no_ Emulación desactivada 
Esta es una llamada muy útil que 
permite usar el ratón con cualquier 
software que utilice lápiz óptico. Si 
oprimimos ambos pulsadores simu- 
lares PEN DOWN (bajar lápiz) y si 
no pulsamos ninguno PEN UP (su- 
bir lápiz). Por defecto, la emulación 
está desactivada. 
— Función OFH: Definición de la 
escala de movimiento. 
Input AX=0FH CX=X тіс- 
koys/pixels 


CETTE 


Vista del ratón del PC 1512 tras retirar la parte superior 


de la carcasa. 


40 REN A 


70 KEY OFF 
80 DEF 
во 


SOIP FEKIS TAEI РЕКИ нана) 
100 IF MSEGZO ТАЕН 170 

116 БВК авео РЕК 

130 LE FEERTENTEYs207 TWEN 170 

140 SCHEER 2 

150 PRINT "Driver del razón PRESENTE" 

160 0010 190 

110 PRINT “Driver de) ratón NO cargado? 


о ERD 
190 HOUSEzENTRVO2 

200 Них»б' САМ HOUSEIHIX, MAN, HX, MAN) 
210 MIXTLICALL MOUSE (MIX) Мох: пах, пал) 
220 SOUND 0,0 

230 coua 3010 

1900 XEN kuvina principai 


В: CALL HOUSELRAX, ZE MSX 102) 
SOURD CHK +192891), 

SOUND (200-KAX¢37) 16, .02 

1048 iw USE A IX. Как Ч: 


1070 coro 1010 
00 $ 
3010 агаш. MOUSEUN ж, нх, HK, KAX 


FOR қо TO 18 
LINE (K,0)-1X,200) 
NEXT х 

FOR x-020 то озо 
LINE 0%, 00%, 200) 


3150 Y 
170 Ж 
3190 naas ioo 
3200 CALL HOUSECH 1x, Как, HIN, нах) 
3210 жїхг1+ CALL NOUSECHIN, NX, HOW, MAX) 
3220 RETURN 


Кл а 
30 RER 2 EJENPLO DE UTILIZACION DEL RATON EN BASIC Н 


ЖЕК Seetek 


g. CATE М ax. me 
ыы GALL когзе‹ кх, кәк, Hax, KAN) 
1 


DX=Y mickeys/pixels 
Output=ninguno 

Con esto activamos la escala de 
movimiento del ratón defnida en 
«mickeys» (número de registros 
por pulgada). Su valor depende de 
la calidad del ratón, situándose 
aproximadamente entre 30 y 200. 
La escala por defecto es 1:1 en el 
eje X y 2:1 en el У. 

— Función 10H: Cursor oculto 
condicional. 
Input AX=10H CX=margen dere- 
cho 
DX=margen superior 
Si=margen derecho 
gen interior 
Output—ninguno 

Esta llamada nos permite definir 
un área donde el cursor será оси. 
tado automáticamente. Como la 
función 4, es acumulativa, 

M. A. HERNANDEZ 


Di=mar- 


Listado 2. 
Utilización del 
ratón en BASIC, 


J 
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LA CARRERA 
ва ; CONTRA 
YA DISPONIBLE! TIEMPO р 


SPECTRUM a 
- ч 


+ moan 
"А 


WRITTEN BY THE 
OLIVER TWINS 


= ALL PROFITS ТО ede el mundo 
‚ 


SPORT AID “88 
Recorre los cinco continentes 
sorteando los más inesperados peligros 
y consigue llevar la antorcha de SPOR 
atodos los rincones del planeta. 


ENVIA ESTE CUPON А М. D. $. BRAVO MURILLO, 45. 28015 MADAD 


|| POBLACION 


SISTEMA: REVISTA 

DIRECCION 

PROVINCIA: 

FORMA DE PAGO: TALON BANCARIO О. CONTRARREEMBOLSO O 


TITULO: 
NOMBRE 


EY AFELUDOS: 
м 


COD.POSTAL: i TEL 


DATA 


62 Volcado de panta- 
lla a golpe de tecla. 
67 Juegos: 
Arkanoid, Buble 
Ghost, Blood Valley, 
Bob Morane, Bedlam, 
Thudercats, Trantor, 
Hang On. 

78 Taller de Hardwa- 
re. 

82 ¿Cómo andas de 
reflejos? 

84 Trucos. 

88 Próximamente en 


AMSTRAD USER. 


ECIENTEMENTE aparecido en о! 
К mercado español de la mano de 
SYSTEM 4, Asterix en la India va a cau- 
заг, sin duda, furor entre los niños y los 
notan niños, ya que las aventuras del sim- 
pático Asterix están más allá del tiempo y 
del espacio. Posiblemente, lo mejor del 
juego sea que ha sido creado en estrecha 
colaboración con el creador de Asterix, el 
francés Uderzo, con lo que la versión in- 
formática mantiene la misma calidad que 
caracteriza a los comics, 


В ONTE al nivel de los dioses, ya que 
Ш la protagonista de este juego es la 
diosa Athena, que ha de salvar a la hu- 
manidad de una raza de demonios que 
la ha invadido. Tienes que destruir a 
mansalva y cuentas para ello, cómo 
по, con numerosos artefactos destruc- 
tivos, como el habitual rayo láser y di- 
versas bombas mortiferas. 


| Revista usuarios CPC 464/472/664/6128 


LUEBERRY ha sido hasta ahora 

protagonista de unas historietas 

de comic muy populares, creadas por 

el francés Giraud, más conocido en el 

mundo del comic como Moebius. Pron- 

to lo tendremos con nosotros de la 
mano de SYSTEM 4. 


Año 111 
Núm. 36 


Пет 


ИИ 


ш 


ytes 


ФА partir de septlem- 
bre, PROEINSA lanzará 
al mercado español dos 
nuevos juegos para los 
ordenadores Amstrad 
CPC: Supersky y Quad. 
0 Este mes, si las co- 
sas salen como están 
previstas, estarán en 
vuestras tiendas habl- 
tuales el GP Aspar Mas- 
ter, que edita y distribu- 
ye Dinamic. 

0 Hemos oído que una 
empresa editorial espa- 
ñola va a lanzar al mer- 
cado una revista en dis- 
со para los CPC. ¿Se 
dedicarán a los juegos 
o a las utilidades? 


Metal 
Army 


JERCITO de metal es 
el nombre de este 
nuevo juego bélico, crea- 
do por el sello PLAYERS. 
Curiosamente, Melal 
Army es el nombre de los 
«malos» del juego, El pro- 
tagonista «bueno» es 
Harry Chainsaw, un mer- 
cenario dispuesto a lu- 
char contra el mal... a 
cambio de unos cuantos 
dólares (más o menos al 
estilo de Equipo A). En 
este juego. Harry tiene 
que desactivar una bom- 
ba colocada por los malos 
en una central nuclear. 
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espera siempre que el fiche- 
ro del programa binario se lla- 
me VOLCADO,BÍN, por lo que si lo 
habéis cambiado de nombre será 
necesario modificar la línea 1.560. 
Para editar las tramas del progra- 
ma BASIC, primero es necesario 
salvar en un fichero las líneas 
DATA que contienen los valores de 
las tramas, Esto se hace así: 
1. Se carga el programa de vol- 
cado de pantallas en BASIC. 
2. Se teclean las siguientes ór- 
denes: 


E L programa editor de tramas 


ОРЕМОЦТ"ТААМАЅ" 


TECLA А TECLA 


LIST 65048-,#9 
CLOSEOUT 

De este modo se genera el fiche- 
ro ASCII TRAMAS conteniendo la 
definición de las tramas, fichero 
que se mezcla con el programa edi- 
tor mediante la instrucción CHAIN 
MERGE. 

Por lo demás, hay poco más que 
explicar, Las teclas para su manejo 
aparecen continuamente en la pan- 
talla y son éstas: 

* Movimiento dentro de una tra- 
ma: flechas de cursor. 

* Inversión de los puntos de una 
trama: tecla |. 


* Cambiar el color del punto de 
una trama situada bajo el cursor: te- 
clas ESPACIO o COPIA. 

* Pasar a la siguiente trama: te- 
cla TAB. 

* Pasar a la anterior trama: te- 
clas CONTROL y TAB, simultánea- 
mente. 

* Fin del proceso de edición: te- 
cla RETURN. 

Si se han editado las tramas del 
programa BASIC, lo que queda mo- 
dificado es el fichero TRAMAS. 
Para que la modificación sea efec- 
tiva hay que cargar el programa 
BASIC de volcado de pantallas y 
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realizar un MERGE con TRAMAS, 
para posteriormonte salvarlo а dis- 
co O cinta. 

Si se han editado las tramas del 


programa en código máquina, éste Esta pantalla 


Queda ya modificado.De este modo corresponde 
podemos tener varias versiones en al simulador 
discos o cintas distintas (por ejem- de oscilosco- 
plo, usando la inversión de tramas 2. ka? шап 
Sobre todas las tramas podemos te- деу se ha 
fer un segundo programa de volca- obtenido con 
dos que nos dé las imágenes ne- |а versión en 
galivadas). código as 

quina de 
Кур. Ке estos programas оз A ograma de 

volcado de 

Angel Zarazaga pantallas. 


fanar 1 -x 


Calibre - Йй И БЕЛ Т Us de 
10 /div 
Ш + 


Velocidad 


barride | 


das / di 
ш ин 


Kanal è - Y 
Calibre 


йө | 
0 Trace 
йш 


Wio | 
| 


20 ' ж EDITOR DE TRAMAS PARA LOS PRO- 
30." x GRAMAS DE VOLCADO DE PANTALLAS 
40 ' x EN CODIGO MAQUINA Y EN BASIC 


EK E E EE E 


110 OPENOUT"d":MEMORY HIMEN-1:CLOSEOUT 
120 +оре=Н1МЕК-544 

130 DIN tramaxí26,3) 

140 KODE 1 

150 ZONE 4 

160 BORDER 26:INK O,26:INK 1,0:1МК 2,0,2 
GiINK 3,15 

170 HOVE 0,0 

180 DRAWR 639,0, 1 

190 DRAWR 0,399 

200 DRAWR -639,0 

210 DRANR а, -299 

220 HOVE 4,4 

230 DRAWR 531,0 

240 DRAWR 0,391 

250 DRAWR -631,0 

260 DRAVR 0,-391 

210 WINDONRO,2,39,2,24 

280 CLS 

290 PRINT TAB(11)CHRA(24)“ EDITOR DE TRA 
HAS "CHRO(24) 

300 PRINT 

310 PRINT"OPCIONES: “ 

320 PRINT 

330 PRINT 

340 PRINT TAB(5)"1) EDITAR SOBRE FICHERO 
BINARIO" 

350 PRINT 

360 PRINT TAB(5)"2) EDITAR SOBRE FICHERO 
BASIC” 

370 LOCATE 1,18 

380 PRINT*ELIJA UNA OPCION "STRINGS(10,*" 
юч 

390 PEN 2 

400 CALL £BBS1 


410 k9=INKEYS 
420 WHILE k$<>"1" AND k8<>"2" 
430 k$=INKEYS 

440 WEND 

450 CALL £BB84 

450 PEN 1 

470 PRINT кз 

480 Op1X=VAL(k9) 

490 PRINT СНЕФ(7) 

500 CLS 

510 MOVE 418,4:DRAVR 0,391 
520 MOVE 422,4:DRAWR 0,391 
530 WINDOW*1,28,39,2,24 

540 WINDOW#Z, 13,25,22, 24 

550 РАРЕЕН1, 1:РЕМИ1, © 

560 PAPERNZ, 3: PENNZ, © 

570 CLS*1 

580 CLS#2 

590 TAG 


500 1-0 
510 FOR уж=385 TO 65 STEP -64 


620 FOR xX=30 TO 350 STEP 80 
630 IF у%=65 AND хХ>110 THEN 740 
640 MOVE хх, ух 

650 DRAWR 51,0,1 

550 DRAWR 0,-35 

670 DRAWR -51,0 

680 DRAWR 0,35 

eso PLOT -2, -2,3 

700 MOVE xX+12,yX-40 

710 PEN 3 

T20 PRINT USING"#8";tX; 

730 ъХх=тх+1 

740 NEXT хх 

760 NEXT ух 

760 TAGOFF 


770 PRINTH1. 

780 PRINTH1," MOVINIENTO* 

790 PRINTH1,' DE CURSOR: " 

600 PRINTH1, ‘C“CHR®(240) "1C "CHES (241"1 
“CHRS(242) "1С "СНЕФ(243) "1"; 

810 PRINTRS 

820 PRINT#1," DIBUJAR/" 

830 PRINTH1," BORRAR: ^ 
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MEQLA A TECLA 


PRINT4 1,“ CESPACION" EX=24+(tX MOD SIXB:ytX=1+4K(1XA5) 
PRINT#1," & ССОРІАЈ" 1260 IF INKEY(35)>=1 THEN LOCATE жеж: 
PRINTHL -1,ytX+yoX-1:PRINT MIDS(pixel8,CX, 1): 

870 PRINT#1," SIGUIENTE: "3 UB 1740: ' INVIERTE TRAKA 

869 PRINTH1," СТАВ“ 1270 IF 1НКЕҮ(1В)›-1 THEN LOCATE хех 

890 PRINTH1 -1,у®Х+уоХ-1:РЕ1НТ НЕО (р1хе1%, сх, 1): 

900 PRINTH1," ANTERIOR: O 1290:" FIN DE EDICION 

310 PRINTH1, "COTRLI+CTAB1"; 1280 GOTO 1140 

920 PRINTH1 1290 

330 PRINTAL," INVERTI 1300 PRINTHZ, 

940 PRINT#1," ГІЈ" 1310 PRINT#2," 

950 РЕ1НТ#1 1320 PEINTNZ, * 

960 PRINTH1," FIN DE LA" 1330 FOR t=1 TO 5000:НЕХТ 

Эте PRINT#1," EDICION: * 1340 CLS#2 

98% PRINTH1," CRETURN]” 1350 PRINT#2, "OPCIONES: " 

990 IF opix-2 THEN GOTO 1640 1360 PRINT#2, “1) SALVAR" 

1000 IF ор1х=1 THEN GOSUB 1550 1370 PRINTAZ, “2) ABANDONAR" 

1010 PEN 1 1380 ke=INKEYS 

1020 pixels=CHRS(32)+CHR9 (143) 1390 WHILE к3<>*1" AND кэ<>*2°* 

1030 FOR сх=е TO 26 1400 k9=INKEY9 

1040 FOR ttX=1 TO З 1410 MEND 

1050 po=HID9(pixels, IttramaX(1X,ttX) 1420 op2X=VAL(k$) 

\ва, 11+CHR9(8B)+CHR9(10)+MID9(pixe18,1+11 | 1430 PRINT CHRS(7) 

AND tramax(tX,11X)/32),1) 1440 CLSHZ 

1060 LOCATE 1+тїХх+(+Х MOD 5)ж5,1+4ж( 1450 PRINTHZ=+PRINTAZ, "SALVANDO. 

ANS) 1460 IF op2X-2 THEN CALL O 

1070 PRINT ps 1470 ON ор1х GOSUB 1820, 1900: ‘SALVA Fl 

1080 НЕХТ +2 ЕРО BINARIO O DATAS 

1090 NEXT 1х 1480 CLSAZ 

1100 xcX=1:ycx=1 1490 РРІНТВ2 

1110 xtX=2:ytX=1 1500 РЕІНТИ2,СНЕФС7) "FICHERO" 

1120 1X=0 1510 PRINTH2, "SALVADO! * 

1130 сигэ-СНЕФ(22)+СНЕФ(1)+СНЕЗ(159)+СНЕ | 1520 FOR 1=1 ТО 5000: NEXT 

$(22)+CHR9 (O) 1530 CALL O 

1140 cx=-(ycX=1)k(l+tramax(tX, xcx)N64)-( 1540 * LECTURA DE FICHERO BINARIO 

усх=2)%(1+(1 AND tramaX(tX, xexIN32)) 1550 MEMORY торе-1 

1150 LOCATE хеХ+хсх-1, утх+усх-1 1560 LOAD"volcado.bin", topo 

1160 PEN 2 1570 FOR 1X=0 TO 26 

1170 PRINT cura 1580 FOR 11Х=1 TO З 

1180 PEN 1 1590 tramaX(tX, ttX)=PEEK(tope+t1B5 

1190 ТЕ INKEY(0)>-1 THEN LOCATE xtX+xcX- xxortix-1) 

1,уъХтусж-1:РЕІНТ MIDA(pixol3,CX, 1) зусх= 1600 NEXT ttx 

усх+усх>1) 1610 NEXT ТХ 

1200 IF INKEY(2)>-1 THEN LOCATE xtX+xoX- 1620 RETURN 

1,ytX+yoX—1:PRINT НІрФ(ріхе19,СХ, 1): yc 1630 ° LECTURA DE FICHERO DE DATAS 

убх-сусхс2) 1640 CHAIN MERGE"tramas", 1650 

1210 IF INKEY(9)>-1 THEN LOCATE xtX+xcX- 1850 CLOSBIN 

1, ytXtyoX-1:PRINT MiDa(pixe18,cx,1):xcx= | 1680 RESTORE 2030 

а 1670 FOR tX=0 ТО 26 

1220 IF INKEY(1)>-1 THEN LOCATE xtxtxox- | 1509 FOR tx! TO а 

1,утХтусх-1:РВІНТ MIDS(pixo19,cX, 1) :хсх= 1690 READ tramax(tx,ttx) 

НЕЕ 1700 NEXT t1X 

1230 IF INKEY(S)>-1 OR INKEY(47)>-1 TREN | 1720 coro 010 

tramaX(1X,xcx)=tramax(1X, xcX)XOR(AX1000 | 1350 + INVIERTE ТРАНА 

фёж(3-усх));сх=2-с%+1ОСАТЕ xtX+xoX-1,ytX 

+ycX-1:PRINT MID9(pixe18,0X, 1) 1740 FOR ttx=1 TO 3 

1240 IF INKEY(S8)=0 THEN LOCATE хъх+хсх- | 1750 tramax(1X,1tA)=6X1100000 AND NOT(t 

1,ytX+ycX-1:PRINT MIDS(pixe13,CX, 1): XCX= amaX(tX,ttX)) 

1:уох=1тъх=[ъх+1)НОр 27:xtx=2+ (1% MOD 5) | 1760 p9=MIDa(pixeló, LytramaX(1X, тех) 464 

жвту+х=1+4к[1Х\В) 1)+СНР3( В) +СНЕ®( 10)+И10% (р: хе1%, 1+(1 АМ 

1250 IF INKEY(68)=128 THEN LOCATE xt%+xc LramaX(tX,11%)/32),1) 

x-1,ytx+ycx-1:PRINT HIDS( páxe 19, сх, 1 1770 LOCATE 1+ttx+(tx MOD 5335, 1+4Ж(т% 

M=11ycX=1:tx=-26xX(tX=0)-(tX-1)K(tMc30) 23% Й 
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"TEA 


1780 PRINT ps 

1790 NEXT 11% 

1800 RETURN 

1810 ' SALVA FICHERO BINARIO 


1820 FOR tX=0 TO 26 


1860 NEXT tx g 

1870 SAVE"volcado. bin", b, торе, 544 
1880 RETURN 

1890 * SALVA FICHERO DE DATAS 
1900 linsa=65050:inc=2 

1910 OPENOUT "tramas" 

1920 FOR tX=0 TO 26 

1930 t$=STR$(linoa)+" DATA " 


1) EDITAR SOBRE FICHERO BINARIO 
2) EDITAR SOBRE FICHERO BASIC 


1830 FOR ttx=1 TO З OPCLONES: 
1840 POKE tope+k1BS5+tXk3+ttX-1, trama 

XIX, ttx) 

1850 NEXT ttx 


FLT.IA UNA OPCION 


[EDITOR DE TRAMAS] 


1940 FOR ++х-1 TO З 
1950 19=13+"A"+HEXS(1ramax(1X,ttX),2 
1 
1960 IF AIXCO THEN тӘштэ+",- 
1979 NEXT ttx 
1980 РЕІНТ#Э, ts 
1990 linea=lineatinc 


2000 NEXT tx 
2010 CLOSEOUT 


Primera pantalla del editor de tramas. 


NUESTROS PROGRAMAS EDUCATIVOS 
¡Ordenadores Personales ІВМ? y 


icación de los tareas, de- 
lo de la memoria, éxifo en los exame- 
„ete. 


е Repasa fus asignaturas de Len- 
gua, Matemáticas, Ciencias $o- 
ciales y Ciencias Naturales. 


е Los temas se ojustan с los pla- 
nes de E.G.B. vigentes, 


* Саса estuche/evalvación con- 
tiene 7, 86 9 temas (1 diskette 
por tema). 


Cospds 


Bravo Murillo, 377 - 6° B - 28020 MADRID 
Tfno, 733 20 89 


DESEO RECIBIR CONTRAREEMBOLSO. 
EL SIGUIENTE MATERIAL: 


stuche único de 9 temos pora | ESTUCHES 
ДОТ por | PEDIDOS 


alumnos desde 10 años 
7.133 pts. +12% IV.A. | 


ESTUCHES PEDIDOS 


Asignaturas 
1.° Evul, | 2° Evul, | з= Eval. 


de 8° E.G.B. 


Lengua 


] 
| 
Matemóticos ] 
C. Socioles [ 
C, Naturales 


+ Pedidos superiores a 10 estuches: 6.500 pis. + МА. 


Nombre - 


Provincia ......... É Ж 
Teléfono 


O se ргеосиреп, 
N que по les vamos 

a pedir que toquen 
la trompeta, sobre todo 
porque algún vecino se le 
puede poner barde. No se 
trata de eso, es mucho 
más «fácil», verán. Uste- 
des enchufan su AMS- 
TRAD, cargan ARKA- 
NOID segunda parte y, 
mientras empieza el jue- 
go, se toman una tilita, 
por eso de templar los 
nervios, ¿Hasta aquí todo 
entendido?, después 
agarran fuertemente el 
joystick, pulsan el disparo 
y... ¡ale пор, a derribar 
construcciones, que para 
eso las ciudades se están 
comiendo el campo. No 
aparte los ojos de la pan- 
talla, siga la trayectoria de 
la pelota, no se preocupe 
si se queda bizco, eso se 
arregla con una орега- 
ción; usted a lo suyo, a 
pegar pelotazos como un 
«descosío». Hágase а la 
idea de que los puntos 
son pesetas y disfrute 
viendo subir su capital, 


JUEGOS ИИ 


mientras Hacienda se lo 
permita, claro. Fíjese en 
lo caros que están los la- 
drillos, según su tonali- 
dad, usted puede llegar a 
embolsarse la apabullan- 
te cantidad de cien pese- 
tas, y eso por un solo 
adoquín. A veces los in- 
quilinos se ponen difíci- 
les; no hay problema, ma- 
chúquelos, la ley no le va 
a meter entre rejas; al 
contrario, le va a dar una 
buena pasta y, si espa- 
churra unas cápsulas de 
seguridad que tienen, le 
recompensarán por todo 
lo alto, ¡Oh!, se me olvi- 
daba, las construcciones 
no son tan frágiles como 
aparentan, no son como 
las de siempre, de esas 
que al poner un clavo te 
cuelas en la casa del ve- 
cino; éstas no son de las 
que contribuyen a fomen- 
tar las relaciones socia- 
les. Verá, aunque hay la- 
drillos normalos, existen 
otros que después de 
unos pelotazos bien da- 
dos desparecen, pero los 


muy fantasmas vuelven a 
aparecer. Algunos salen 
de su posición y se ponen 
a campear a su gusto sin 
que podamos hacerlos 
puré, también los hay con 
sorpresas agradables. En 
fin, no se lo piense más, 
venga y juegue, derro- 
chará adrenalina; venga, 
siempre y cuando no pa- 
dezca del corazón. 

ARKANOID fue el me- 
jor juego de este tipo que 
hubo en el mercado, esta 
segunda parte es tan 
buena como la anterior y 
mucho mas enrevesada. 
Los gráficos son pareci- 
dos a los de su hermano 
mayor, con efectos en los 
pelotazos y diferentes ve- 
locidades y una excelen- 
te movilidad de la pala. 
En definitiva, un clásico 
superado. 


Isabel María Benítez 


¡Vengan, 
señores, 
vengan! 
Jueguen con 
nosotros, 
cojan sus 
pelotas y 
derriben las 
murallas de 
Jericó. 


ARKANOID-11 


CREADO POR: IMAGI- 
МЕ. 


DISTRIBUIDO POR: ERBE 
SOFT. Núñez Morgado, 
11. 28036 Madrid. 


LO MEJOR: Pone а 
prueba los reflejos. 
LO PEOR: Destroza los 


nervios. 


PRECIO: 875 pesetas. 


ЕЕ] ГИЛ 


CPC 6128 
бРО4 emanado 
[= 


Меш ce 64 К angliadies 


neod: 


Te regalamos un convertidor para hacer que el 
monitor de tu CPC se convierta en una tele en color. 


do espectral. 


ESDE SYSTEM 4 
se ha invocado al 
más allá y a su lla- 

mada ha acudido un es- 
poctro condenado a va- 
gar por el castillo de las 
trampas antiapariciones. 
Este fantasma, como no 
fue muy malo en vida, no 
arrastra cadenas. su pe- 
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El fantasma sopla la pompa a la que está encadenado. 


Estáis muertos, sois almas 
en pena y vuestro soplo he- 
lado os guiará por este mun- 


Bae ТТЕ IRE 


гйепсїа es de otro tipo, 
tiene que empujar una 
gran pompa y procurar 
que no reviente. Al ser su 
cuerpo inmaterial, sólo 
puede desplazarla so- 
plando, para ello debe te- 
пег en cuenta el ángulo 
del soplido, vigilar los sa- 
llentes de las paredes у 


los objetos diseminados 
por las estancias. La 
pompa es muy delicada, 
si se rompe pierde un po: 
dacito de vida inmortal; 
para salvar su alma cuen- 
ta con nueve oportunida- 
des que se pueden incre- 
mentar cuando se atra- 
viesa todo el nivel y se 
pasa al siguiente. Su libe- 
ración ocurrirá cuando re- 
corra todas las habitacio- 
nes del castillo, que son 
muchas, y sólo tiene un 
tiempo limitado para cada 
una de ellas. No todo es 
perjudicial para nuestra 
aparición, existen objetos 
que, al зораг la pompa 
cerca de ellos, nos sumi- 
nistran un montón de 
puntos de regalo; la cosa 
está en aprender a distin- 
guir los buenos de los 
malos. Ojo con el soplido, 
no se debe soplar muy rá- 
pido, pues nos quedamos 
sin fuerzas; nos daremos 
cuenta porque el fantas- 
ma se pone muy colorado 
y. por más que lo intente- 
mos, no variará la trayec: 
toría de la pompa, ya que 
de nuestra boca no sale 


aire, El programa nos da 
la oportunidad de llevar al 
espectro direccionado о 
manejarlo nosotros a 
nuestro antojo; es acon- 
sejable esta segunda mo 
dalidad, pues en la otra 
es más dificil manejar la 
pompa. 

Los gráficos son muy 
buenos y su diseño es 
bastante original. Tiene 
muchas pantallas de ac- 
ción con un colorido muy 
agradable y unos dibujos 
bien realizados. La movi- 
lidad del fantasma, en la 
opción no direccionada, 
os tan buena que cuecta 
ponerle en ángulo de so- 
plido, y la pompa se com- 
porta como lo haría una 
auténtica pompa de ja- 
bón. En la parte inferior 
aparece la información 
con la puntuación que se 
va obteniendo, las pom- 
pas que nos quedan y el 
tiempo, en forma de linea, 
que resta para atravesar 
la habitación. 


CREADO POR: INFO- 
GRAMES. 
DISTRIBUIDO POR: 
SYSTEM 4. Francisco 
de Diego, 35. 28040 
Madrid. 

LO MEJOR: Es un jue- 
go de arcade con mu- 
chas sorpresas. 

LO PEOR: La fragilidad 
de la pompa, 

PRECIO: Disco, 1.950 
pesetas. Cinta, 875 pe- 
setas. 
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IAAGITELDESIGA. 


BLOOD VALLEY 


N lugar tan demo- 
піасо como Blood 
Vallay sóla pudo 

salir de las mentes de 
GREMLIN y ha sido 
ERBE el diablillo que lo 
ha traído a nuestro país. 
Este paradisiaco lugar tie- 
ne un amo y señor, el ma- 
lévolo Archveult, un ser 
de sádicas ideas que sa 
rodea de los más extra- 
ños y temibles persona- 
jes. Para divertirse, todos 
los años convoca un con- 
curso de caza muy par- 
ticular, el tiro al esclavo, 
Al pobre inteliz se le suel- 
ta en el valle y su destino 
puede ser la muerte si no 
encuentra la salida de 
ese tétrico lugar, Las fuer- 
zas del mal son soltadas 
y empieza «The Hunt». Si 
juegan dos personas, una 
puede hacer de cazador y 
la otra de presa; tanto en 
un caso como еп otro 
existen tres personajes 
para elegir. Uno de los 
perseguidores a que pue- 
des optar es Demiveull, 
un asqueroso reptil hijo 
del gran jefe; otro es un 
sádico asesino llamado 
Ka-Rlim y el último es el 
capitán de la guardia del 


оереят THE ARCHVEULT 


оерепт THE PLane oP 
ACHERÓN 


SLAY HAXTOS SLOVOHEART 
г ня RIIN 


En el Valle de la Sangre pue- 
des ser opresor o esclavo, 
acosar o defenderte. Ambas 
personalidades te sumerge- 
rán en una gran aventura. 


valle, Kritos, un consuma- unos objetivos específi- 
do guerrero, El esclavo cos, dependiendo de sus 
que se soltará para la características, debe en- 
competición será elegido — frentarse a ciertos adver- 
entre un picaro ladrón, un sarios y, a ser posible, 
sacerdote y un bárbaro. vencerlos. Además, para 
Cada perseguidor tiene él existen ciertos objetos, 
asignada un área de vigi- diseminados por el valle, 
lancia y caza y sólo cuen- que le pueden ayudar y 
ta con cinco días, con sus darle puntos extras у 
noches, para atrapar a la energia para continuar. 
presa. El «pichón» tiene Esto es muy importante, 


porque sólo tiene una 
vida que perder, Demo- 
nios, gnomos, guerreros, 
todos se confabularán 
para despedazar al escla- 
уо; гага vez gana éste, 
sobre todo si juegas con- 
tra la máquina, que se 
agencia el papel de caza- 
dor. 

Los gráficos son de ta- 
maño grande, aunque la 
pantalla de acción resulta 
pequeña; tienen un colo- 
rido agradable y un scroll 
suave. El diseño de los 
personajes es un poco 
burdo, sobre todo cuando 
se enfrentan peleando, y 
algunos objetos son enor- 
mes en relación con los 
protagonistas. La intor- 
mación es bastante com- 
pleta: al principio de la 
carga podemos elegir que 
nos la suministre en uno 
de los tres idiomas que 
trae; lamentablemente, 
ninguno es el español. El 
sonido está compuesto 
por una música sencilla y 
suave 


CREADO POR: GREM- 
LIN. 

DISTRIBUIDO POR: 
ERBE SOFTWARE. 
Núñez Morgado, 11. 
28016 Madrid. 

LO MEJOR: La varie- 
dad de personajes y si- 
tuaciones. 

LO PEOR: Muy poca 
vida para tan sangrien- 
ta aventura. 

PRECIO; Cinta, 875 pe- 
setas. 
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desplaza en el 


sus aventuras. 


N la mente de los 

| programadores de 
INFOGRAMES sur- 

gió la idea de crear un 
protagonista capaz de en- 
frentarse a cronologías y 
escenarios dispares. 
Después de mucho cavi- 
lar nació el personaje es- 
telar, BOB MORANE, 
рага tres juegos diferen- 
| tes. En su primera singla- 
| dura lo mandan al siglo 
XXII a rescatar a su ca- 
marada Bill. Provisto de 
un traje espacial y un rifle 
láser de mira telescópica, 
llega a una paisaje super- 
moderno y hostil. En él 
tendrá que enfrentarse a 
innumerables peligros, 
disparadores automáticos 

| que son accionados рог 
el calor de un cuerpo ex- 
traño, androides asesi- 
nos, animales monstruo- 
sos creados por las radia- 
ciones y un sinfín de arti- 
lugios belicistas puestos 
ahí por la Sombra Amari- 
lla, amo y señor de esa 
era. Para liberar a Bill ten- 
drá que atravesar varios 
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MORANE 


Un personaje que se 


tiempo y se 


adapta al entorno para 
| que podáis disfrutar de 


niveles a cual más dificil. 
En esta primera entrega, 
Bob Morane es ип perso- 
naje misterioso y anóni- 
mo, pues no sale para 
nada, solamente aparece 
la mira de su rifle у desde 
el comienzo se pasará 
todo el rato disparando y 
procurando esquivar el 
fuego contrario. Cada vez 
que un artefacto le apun- 
te, oirá un aviso com- 
puesto por tres pitidos; rá- 
pidamente tiene que re- 
correr con la mira todo el 
paisaje, pasando de una 
pantalla a otra, para ser el 
primero en disparar, ya 
que sólo puede recibir 
tres disparos antes de 
morir. Los gráficos son di- 
bujos excelentes (del tipo 
de «prohibition»), colo- 
reados en tonos sobrios; 
los personajes son casi 
estáticos, ya que sólo tie- 
nen dos posiciones, la de 
vivos disparando y la de 
cadáveres. El scroll de 
pantalla se efectúa en to- 
das direcciones, aunque 
el desplazamiento de la 


La araña asesina se acerca con malos propósitos. 


mira resulta algo lento. 
Este primer viaje es bas- 
tante interesanta y termi- 
na por enganchar. 

En su segunda odisea, 
bautizada «Caballería», 
Bob Morane es enviado al 
pasado, nada menos que 
al siglo XIII. El escenario 
es un castillo de un con- 
de adicto a la Sombra 
Amarilla. Este maléfico 
aristócrata robó y escon- 
dió el Velo Sagrado con el 
fin de regalárselo a su 
amigo para que lo destru- 
ya. Al ser un símbolo reli- 
gioso de gran valor para 
los creyentes, nuestro in 
trépido héroe debe resca- 
tarlo intacto, Para ello 
tendrá que luchar contra 
los soldados apostados 
en las diferentes cámaras 
y podrá ayudarse cogien- 
do o soltando objetos y 
encontrando pasadizos 
que le acorten el camino. 
Aquí, el personaje ya se 
visualiza y nosotros que 
nos lo habíamos imagina- 
do apuesto y gallardo, 
nos encontramos con un 
enclencle muchachito 
que se enfrenta torpe- 
mente a sus contrarios. Si 
поз sentimos desilusiona- 
dos por el protagonista, 
no digamos por los gráfi- 
cos, que son diminutos, 
poco claros y de pantallas 
muy similares unas a 
otras. La movilidad de 
Bob no es mala, pero en 
su fase de lucha nos te- 


—_ 


La Sombra Amarilla sonrie sarcásticamente a espaldas de Bob. 


пето$ que romper la 
mano peleando con el 
joystick para poder derro- 
tar al otro, lo que termina 
agotándonos fisicamente 
más que al personaje. En 
concreto, resulta un juego 
bastante flojucho. 

La trilogía se completa 
con una aventura en la 
selva tropical, titulada 
«Jungla». Como en la pri- 
mera, su amigo Bill, que 
siempre se está metiendo 
en líos, se encuentra pri- 
sionero del mortal enemi- 
go de Bob, o sea, la Som- 
bra Amarilla, Además de 
rescatarle, debe encon- 
trar el fabuloso tesoro de 
los Chibchas. En este en- 
torno ho sólo tendrá que 
enfrentarse a adversarios 
de dos patas, también lo 
hará con todos los peli- 
gros característicos de 
estos parajes. Para de- 
fenderse de ellos cuenta 
con un buen machete, un 
detector de enemigos que 
funciona por energía solar 
y que hay que recargar 
cuando se agota y dina- 
mita, aunque esta última 
es conveniente guardara 
para abrirse paso entre la 
maleza. Además, la pan- 
talla nos ofrece otra infor- 
mación adicional muy ne- 
cesaría para el desarrollo 
del juego, una fotografía 
del protagonista que san- 
gra а medida que va reci- 
biendo leña. Los gráficos 
son de un diseño similar 


Un soldado nos apunta, hay que disparar más rápido 


Bicharraco radiactivo muy peligroso. 


al de «Caballería», pe- 
queños y embrollados, 
pero, a diferencia de los 
otros, tienen un gran co- 
dorido. Esta vez, la movili- 
dad de Bob es diferente, 


ya que salta, se agacha y 


tiene siete posiciones de 
ataque: sin embargo, eso 
no lo hace más atrayente, 
sigue siendo un juego con 
muy pocos alicientes. 


Isabel María Benítez 


90, 35. 28040 Madrid 
El mejor: Bob Morano 


Creado por: Infogrames. 
Distribuido por: System4. Francisco de Die- 


Espacio. 


El peor: Bob Morane - Caballería. 
Precio: Cinta 875 pesetas cada uno. 
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migas nos atacan. 


es que GO nos lo 

ha puesto dificil 

con este juego 

de matar marcia- 
nitos que, aun siendo un 
tema clásico, es muy 
atrayente, pues en él se 
mezcla la habilidad, la 
destreza y los reflejos. 
Dentro de nuestra bonita 
nave espacial nos espe- 
ran unas experiencias tre- 
pidantes de acción. Como 
aviadores galácticos, 
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Las bases están destruidas, pero las escuadrillas ene- 


Un proyectil enemigo se acerca por el morro. 


nuestra misión es derribar 
a los alienígenas y des- 
truir sus bases sin tomar- 
nos ni un segundo de 
descanso. Dieciséis son 
las incursiones que tene- 
mos que hacer al espacio 
aéreo enemigo, y si la pri 
mera es difícil, llegar a la 
última parece ser imposi- 
ble. Las naves enemigas 
son sofisticadas, rápidas, 
ágiles y muy. mortíferas, 
siempre van en formación 


Si para ser piloto de vue- 
lo pusieran pruebas tan 
duras, sólo volarían los 


pájaros. 


y sus planes de ataque 
parecen obra de una 
mente diabólica. Unas es- 
cuadrillas se acercarán 
disparando, en otras, sin 
embargo, su peligrosidad 
radica en su misma for- 
mación; en éstas hay que 
buscar el hueco para pa- 
sar antes de que se estre- 
llen contra nosotros. Si 
aniquilamos a un grupo 
entero поз recompensa- 
rán con una buena bonifi- 
cación de puntos. Otros 
objetivos peligrosos son 
las bases, sus antiaéreos 
pueden ser de dos tipos, 
de munición unidireccio- 
nal y de misiles rastrea- 
dores que van de un lado 
a otro de la pantalla; si te 
descuidas acabará esta- 
llándote en las narices. La 
destrucción de estos en- 
claves, además de lo bs- 
neficiosa que es para 
nuestra integridad física, 
nos puede proporcionar 
vidas extras (empezamos 
solo con tres) y un perlo- 
do de protección para la 
nave. Las fases más ре- 
liagudas de cada misión 
es cuando nos acerca- 
mos a las naves nodriza; 
no sólo representan una 
amenaza en sí, también 
están acompañadas por 
una escuadra aérea con 
un potencial bélica ex- 
traordinario. Además, sí 
te sientes impotente para 
llevar a cabo tú sólo el tra- 
bajo de limpiar el espacio, 
puedes quedar con un 
amigo y jugar a la vez, 
tendréis más probabilida- 
des de llegar al final. 


Los gráficos no son in- 
novadores, pero tienen 
un buen colorido, gran di- 
versidad de artefactos, 
una gran movilidad y un 
scroll de pantalla muy 
suave. En la parte supe- 
rior aparece la nica infor- 
mación que se nos sumi- 
nístra (по nos hace Ialta 
más), son las puntuaci: 
nes y las vidas que nos 
quedan. El sonido es el 
característico de este tipo 
de juegos, lo que contri- 
buye a sumergirnos en la 
acción. No dudamos que 
BEDLAM calmará el ins- 
tinto asesino de muchos. 


Isabel María Benítez 


CREADO POR: co. 


DISTRIBUIDO РО 
ERBE SOFT. Núñez Мо! 
gado, 11. 28036 Madrid. 
LO MEJOR: Su trepidan- 
te acción, 

LO PEOR: Que el objeti- 
vo sólo sea matar. 
PRECIO: 875 pesetas 


ACCION 
ADICON 


TARDIS — 


Е) 


Lucha contra los Molemen y 


recupera el Ojo de Thundera 
para devolver su poder a la 


нора 


espada de los hechizos. 


ar THUNDERA 


El guerrero tras un enano. 


JOR: El movi- 


т. 


nos trae un emocio- 
nante juego де 
aventuras, THUNDER- 
CATS. Mientras Lion-O 
se encontraba en una mi- 
sión, los secuaces del de- 
monio Mumm-Ra han 
atacado el planeta de los 
gatos, haciendo prisione- 
ros y robando la más pre- 
ciada de las joyas, el Ojo 
de Thundera. Nuestra mi- 


L' empresa ELITE 


sión es rescatar a los ga- 
tos secuestrados (pode- 
mos olvidarnos de ellos, 
pero siendo tres compa- 
fieros de armas no seria 
ético), y recuperar la pie- 
dra; para llegar a ella ten- 
dremos que atravesar ca- 
torce niveles y enfrentar- 
nos a los Molemen, un 
grupo guerrero compues- 
to por muchas razas a 
cual más cruel, Cada ni- 
vol tiono sus propios 
monstruos y hay que айа- 
carles con la espada о es- 
quivarles, dependiendo 
de la peligrosidad de 
cada uno: con los de 
nuestro tamaño habrá 
que asestar el golpe de 
pie, con los que surgen 
del suelo O los enanos 
hay que agacharse y con 
los que están en alto o vo- 
lando debemos saltar, Sin 
embargo, hay algunos 
que son duros de pelar, 
como los enanos con ro- 
dela, que si los pillas de 
frente no tienes nada que 
hacer, lo mejor es ensar- 
tarlos por la espalda, y las 
calaveras, que son indes- 
tructibles También exis- 
ten vegetales buenos que 
nos proporcionan puntos, 
armas o vida extra; ata- 
cando con nuestra arma a 
los árboles y los champi- 
йопез podemos conse- 
guirlas; además, liberan- 
до a un rehén oblendre- 
mos una puntuación muy 
elevada. Como habréis 
supuesto, los niveles van 
creciendo en dificultad, ya 
no sólo en la bravura de 
los contrincantes, tam- 
bién el trazado se vuelve 
más espectacular, mono- 
litos de altura superior y 
sin ninguno bajito para 
pegar el salto, enemigos 
ocultos tras la fronda; en 
tin. muchas sorpresas 
que iréis adivinando а 
medida que avancéis. Te- 
ned en cuenta que, para 


complotar cada nivel nos 
dan un tiempo, si no lo 
hacemos perderemos 
una vida, 

Los gráficos son poco 
coloristas y no tienen que 
ver nada con las llamati- 
vas pantallas que vienen 
en la carátula; éstos es- 
tán trazados en negro so- 
bre un fondo de color. El 
tamaño de todos los se- 
res es grandecito, con lo 
que resulta muy cómodo 
jugar y su movilidad es 
bastante" buena.' En la 
parte inferior nos muestra 
la información, nivel en el 
que estamos, las vidas 
que nos quedan, arma 
que llevamos, el tiempo y 
la puntuación. El sonido 
está compuesto por una 
melodía de presentación 
y efectos sonoros de lu- 
cha muy adecuados. 


CREADO 
POR: ELITE. 

DISTRIBUIDO 
РОВ: ERBE 
SOFTWARE. Nú- 
fez Morgado, 11. 
28016 Madrid. 


ACCION 
GRAFICOS 50400 ADECION 


Un ojo se le acerca por la espalda mientras defiende la terminal 


de AMSTRAD. 


ha lanzado su pri- 

mer software de en- 
tretenimiento, TRANTOR, 
que distribuye ERBE. El 
valeroso Trantor ha caído 
en un planeta hostil, lleno 
de mortíferos aparatos у 
peligrosos alienigenas. 
Nuestro amigo es un as- 
tronauta que quiere salir 
de ese sitio. Para hacer 
frente a tanto bichejo ma- 
lintencionado, va provisto 
de un potente lanzalla- 
mas. Recorriendo las dis- 
tintas secciones del cen- 
tro planetario, averigua 
que, ciertas bombonas, 
tienen el combustible que 
necesita para recargarlo. 
Como humano que es, 
tiene otras necesidades, 
como es mantenerse en 
forma, alimentar el cuer- 
po para tener calorías con 
las que seguir luchando. 
Pero la clave del juego 
está en los ordenadores 


L A compañía PROBE 


НЧ tiempo 
EOR: Poco t 
то difícil evasión. 


AMSTRAD, los únicos 
amigos con que podrá 
contar, éstos se han pro- 
puesto que pueda huir y 
para ello, la memoria сеп- 
tral, ha mandado una le- 
tra a cada terminal 

Cada vez que Trantor 
se encuentre un CPC en 
su camino, deberá acti- 
varlo y anotar el dígito 
que se le proporciona, al 
desactivarlo el ordenador 
quedará fuera de servicio. 
Cuando haya encontrado 
todas las letras tiene que 
ordenarlas para compo- 
ner una palabra relacio- 
nada con la informatica, 
sería rarísimo que encon- 
trase las letras ordenada- 
mente, hay diecisiete tér- 
minos diferentes, así que 
usar la cabeza para en- 
contrar el adecuado. Esa 
palabra debe ser escrita 
en la pantalla de seguri- 
dad que habrá que bus- 
car por todo el recinto, 
como respuesta el orde- 
nador central le suminis- 
trará a Trantor un código 
para el rayo transportador 
que también hay que en- 
contrar. 

El complejo está com- 


puesto por bastantes ni- 
veles comunicados entre 
sí por ascensores que su- 
ben o bajan. Los enemi- 
gos que nos encontramos 
son de distintos tipos, 
ojos detonantes, robots 
come energia, conetes, 
columnas electrocutantes 
que suben y bajan y un 
sinfín de artilugios más, 
todos ellos nos debilitan 
al chocar contra nuestro 
cuerpo, muchos golpes 
nos matan. Sin embargo, 
existe el súper alien, cuyo 
simple roce tiene el poder 
de desintegrarnos. Para 
llevar a cabo la evasión 
sólo contamos con una 
vida, El juego no es nada 
fácil, es de acción muy rá- 
pida y, para colmo, sólo 
tenemos noventa segun- 
dos por letra que se en- 
cuentra. 

Los gráficos son exce- 
lentes, empezando por 
las pantallas de presenta- 
ción, la primera es un di- 
bujo digitalizado acompa- 
ñado por una voz metáli- 
ca, la segunda es el 
aterrizajo дө la nave до 
Trantor y la tercera es 
una tabla de gimnasia 
realizadas por las letras 
de la palabra PROBE. El 
juego tiene un diseño bo- 
nito, el personaje es de 
un tamaño grande y bue- 
na movilidad, todo el con- 
junto está plagado de de- 
talles, hay muchas panta- 
llas y su colorido es lla- 
mativo y elegante a в 
vez En la parte superior 


RANTOR | 


Prepárate a luchar con un 
lanzallamas, confía en la 
ayuda de los ordenadores 
y en tu inteligencia. Qui- 
zá puedas vencer. 


nos informan del nivel de 
combustible, de energia y 
los segundos que nos 
quedan, además durante 
el juego, cuando abrimos 
una caja o activamos una 
terminal, se abren venta- 
nas de información. El so- 
nido no desmerece nada | 
al resto del juego, tiene | 
música y efectos sonoros 
acordes con el desarrollo 
de las escaramuzas. 


Isabel María Benítez 


CREADO POR: POR- 
DISTRIBUIDO POR; 


ERBE SOFTWARE, №- 
ñez Morgado, 11 - 28016 


Madrid. 
PRECIO: 875 ptas. 
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EJUEGOS ИНИ 


SUPER HANG-ON 


Cabalga a lomos de 
una supermoto veloz 
como el rayo. 
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Pantalla de pres 


peonato mundial hora. Además, contamos apetezca. Cada continen- algo, sólo perderemos ve- 

de motos se va a con un dispositivo de elec- te consta de varias etapas locidad. Otra maravilla de 

disputar en los cir- ción de sensibilidad en su qua deben sar corridas en Іа imaginación es alcanzar 
cuitos de cuatro continen- manejo, que puede ser un tiempo límite, si поз so- a ип compañero por atrás 
tes, la casa SEGA patroci- baja, mediana o alta. Los bre se acumula para la si- y que no pase nada, Sim- 
na las carreras y nosotros escenarios de carreras se guiente. Es estupendo ver plemento lo ayudamos a 
correremos con los colo- cargan por separado, el cómo, a diferencias de las  descolgarse de nosotros, 
res de PROEIN, La máqui- más facilito es Africa y el competiciones auténticas, cuando en la realidad el 
па que nos han proporcio- complicado Europa; sin podemos salimos de la batacazo sería de hospital 
nado es un modelo turbo embargo, uno no excluye calzada sin pegarnos el le- de primera. А ello se suma 
con una velocidad máxima al otro, así que puedes Пао, siempre y cuando que todas las etapas pare- 


E STE año el cam- de 280 kilómetros por empezar por el que te no choquemos contra 
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CPC 


URS 


cen iguales porque el re- 
corrido es monótono en 
detalles. En su descargo 
podemos decir que la 
moto tiene una buena mo- 
viidad, coge las curvas 
con gracia y resulta un 
poco inestable al endere- 


SEGUNDA OPINION 


SUPER HANG-ON 


'ON SUPER HANG-ON 
podrás vivir una emo- 
cionante carrera contra el 
tiempo y contra los demás 
pilotos an distintos circui- 
tos que te harán sentir en 
tus carnes la maravillosa 
sensación de la velocidad. 
SUPER HANG-ON es una 
nueva conversión de un 
juego de las máquinas re- 
creativas en el que condu- 
cimos una poderosa moto 
de carreras con la que he- 
mos de recorrer el mayor 
número de circuitos posi- 
bles. El juego tiene una 


Cogiendo una curva a toda máquina. 


109009009 SCORE 


zarla a gran velocidad. 

Los gráficos son pobres 
en colorido, son trazados 
en negro sobre fondo bi- 
color, de tamaño grande y 
scroll vertical suave. ЕП 
concreto resultan de lo 
más aburrido, a ello se su- 


Disfruta a tope de la velocidad 
sin moverte del sillón y sin gastarte 
un duro. 


presentación muy similar 
al ENDURO RACER, con 
figuras muy bien conse- 
guidas aunque sin dema- 
siado colorido. 

Sin embargo, la cues- 
tión del color queda rele- 
gada a un segundo plano 
si lo que observamos es el 
movimiento de la acción. 
Podemos decir que es, 
соп mucho, de los más rá- 
pidos y vistosos simulado- 
res de motos que hemos 
visto hasta la fecha. La 
sensación de ir deprisa 
está plenamente conse- 


man unos efectos sonoros 
de carraca que, si no se 
achican, pueden causar 
un tremendo dolor de ca- 
beza. En la parte superior 
de la pantalla aparece la 
información con la velodi- 
dad, puntuación, puesto y 


guida gracias a la veloci- 
dad de los carteles de 
anuncios, árboles y farolas 
que pasan por ambos la- 
dos de la carretera. Las 
curvas se suceden una 
detrás de otra con rapidez 
y quizá sólo el efecto de 
los cambios de rasante 
sea algo brusco, aunque 
está magníficamente con- 
seguida la sensación de 
que bajamos y subimos 
por la carretera. 

La figura del motorista 
es bastante similar a la del 
juego original e imita fide- 
lidad las tumbadas en las 
curvas, que son dignas del 
mismísimo Sito Pons. 

A lo excitante del juego 
hemos de unir el hecho de 
que disponemos en la cin- 
ta de cuatro cursos de 


tiempo, Es una lástima 
que, siendo un tema clási- 
со, no sean más innova- 
dores en su exposición. 


Isabel María Benítez 


CREADO POR: SEGA. 
DISTRIBUIDO POR: 
PROEIN S. A. Velázquez, 
10. 28001 Madrid. 

LO MEJOR: El efecto de 
tumbarse en las curvas. 
LO PEOR: Poco real. 


PRECIO: Disco, 2.495 pe- 
setas, Cinta, 860 pesetas. 


carrera distintos. Podre- 
mos cargarios indepen- 
dientemente unos de 
otros. ya que sólo varían 
en los decorados y en el 
número de metas a supe- 
rar para llegar al final. Es- 
tos cuatro cursos llevan 
los nombres de Africa, 
Asia, América y Europa, 
ya que se supone que las 
carreras tienen lugar en di- 
chos continentes. 

SUPER HANG-ON es 
sin duda un gran juego 
que hará las delicias de 
los aficionados a los simu- 
ladores de carreras y de 
todos aquellos que se 
atrevan a coger los man- 
dos de la moto. 


Juan José cao 


Amstrad User / 77 


Numero 3 
Septieabre 88 


PROYECTO 


Toda correspondencia relacionada con esta seccion debe 
indicar en el sobre que es para el Taller de Hardware 


Componentes necesarios. 


DE 
CONEXIO 


NADO PARA DOS 


JOYSTICKS 


Razones para construir 
la «VI-2» 


La principal es que de poco ser- 
viría haber construido ol «Joyston» 
como explicábamos en el anterior 
número si no posibilitasemos usar- 
lo como lo que era en su planiea- 
miento inicial, un segundo joystick. 
También nos perece interesante, 
puesto que іо pueden utilizar con 
Joysticks normales aquellos que no 
hicieron el anterior proyecto y de 
seen quedar con amiguetes para 
entablar foroces luchas de karate O 
matar marcianitos a duo. La cons- 
trucción es bastante sencilla y sólo 
hay que seguir nuestras instruccio- 


nes paso a paso, sin prisas y en- 
tendiendo las cosas antes de meter 
el soldador por medio, 


Un poco de teoría, 
pero poca 


Para entender como funciona la 
«VJ-2» hay que saber cómo son los 
envíos de un joystick y conocer el 
teclado, y como tampoco se trala 
de dar clases magistrales de elec- 
trónica, nos conformaremos con 
decir que este último, el teclado, se 
compone de una matriz de pulsa- 
dores, o lo que es lo mismo, una 
parrilla en la cual cada cruce es una 
tecla 


Esta parrilla tiene ocho columnas 
por diez filas, lo cual nos da, tras 
una sesuda operación, la cantidad 
de ochenta puntos de cruce, que 
son ochenta posibles pulsadores. 
El ordenador pone alternativamen- 
te a «1» lógico cada una de las fi- 
ias y cuando se pulsa una tecla ese 
«1» pasa а la correspondiente co- 
lumna, donde un chip, conocido en 
el mundo de los integrados como 
«The Soplon Chip», lo detecta, 

Sabiendo el número de la tila y 
de la columna una subrutina del sis- 
tema operativo se encarga de ha- 
llar el código correspondiente a esa 
tecla. Como astutos lectores que 
sols, comprobaréis que no están 
ocupados todos los cruces, puesto 
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que el teclado del ordenador «sólo» 
tiene 72 teclas. Hemos llegado al 
meollo de la cuestión, puesto que 
el resto de ellos queda disporible a 
través del conector del joystick. 

A estos «cruces» les podían ha- 
ber asignado caracteres como al 
resto del teciado, pero al estar des- 
tinados al joystick les han puesto 
los nombres de las acciones que 
realiza el mismo: 


Pin -1- Arriba. 

Pin -2- Abajo. 

Pin -2- Izquierda 

Pin -4- Derecha. 

Pin -5- Sin uso (no se llama así, 
es que no se usa) 

Pin -6- Fuego 2. 

Pin -7- Fuego 1 

Pin -8- Común para el joys- 
tick 1 

Pin 
tick 2. 

El pin -8- es el que corresponde 
a la а diez. Así, poniendo pulsa- 
dores que unan esta fila con las co- 
lumnas 1 а 7. el ordenador enten- 


-9- Común para ol joys- 


derá las acciones que queremos 
transmitirle a través del joystick. 


Se acabó la teoría y 
pasamos a la práctica 


Que ya era hora. El СРС tiene 
una entrada de joystick y queremos 
usar dos, así que se trata de hacer 
un sistema que nos lo permita. El 
resultado quedó bautizado solem- 
nemente como «VJ-2», Otros nom- 
bres como «Alfredo», «Cosa» о 
«Artificio coyuntural de uso dúplex 
en situación unidireccional» fueron 
eliminados en animada votación, 
ganando por mayoría el cansancio. 
El primer paso es la lista de com- 
ponentes necesarios y sus precios 
aproximados: 

Una caja de plástico. 
setas. 

Un conector hembra con сагса- 
sa, 925 pesetas. 

Dos conectores machos, 
180 x 2 = 369 pesetas. 


150 pe- 


Cable de siete conductores, 1 
metro а 50 pesetas/metro = 50 po 
selas. 

TOTAL = 885 pesetas. 

Suponemos, el optimismo al po- 
der, que tenéis pinzas, alicates, sol 
dador, estaño y alguna que otra 
herramienta más. De no ser así, en 
el «Taller de Hardware» número 
cero encontraréis la lista. 


La caja 


Sirve casi cualquiera y ya es 
cuestión de estética que sea de una 
forma и otra. Сотргаа primero fos 
conectores y así comprobaréis si 
podéis utilizar esa que está en el 
cajón u os gastáis unas miseras pe- 
setillas en una que esté más acor- 
de con vuestra categoría, Es prefe- 
rible que sea de plástico para que 
trabajar con ella no signifique un 
sufrimiento contínuo. También de 
jamos a vuestra elección la mane- 
ra de hacer los tres orificios nece 
sarios, aunque recomendamos ha- 
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Caja 
mecanizada. 


«Vd-2» 
ablerta. 


cerlos pequeños, con un punzón o 
algo similar, para ir agrandándolos 
poco a poco, comprobando a cada 
momento si encajan bien los dos 
conectores y el cable. 


Los conectores 
conectados 


Tres son, como deciamos antes: 
dos de tipo joystick macho de nue- 


ve contactos y el tercero también 
de joystick nueve contactos, pero 
hembra. Este último es el que se 
enchufará al CPC y en los otros 
dos, los de la caja, serán conecla: 
dos los joysticks. Vamos ahora, con 
mucha tranquilidad, a ver qué pines 
se conectan y cómo hay que hacer- 
lo, Para aclararnos llamaremos 
«J-1» al conector donde se enchu- 
fará un joystick, «J-2» al conecior 
donde se enchufará el otro y «J-3 
al conector que se enchuta en el 
CPC. El «J-1» y el «J-2» son los de 
la caja, y el «J-3», el que queda al 
extremo del cable. Se hace saber 
al estimado público que los peque: 
ños círculos con números en su in- 
terior que están en el dibujo de la 
caja indican a qué pines del «J-3» 
van los cables. 


Lista de conexionado 


El pin 1 de «J-1» conecta con pin 
1 de «J-2» y pin 1 de «J-3» 

El pin 2 de «J-1» conecta con pin 
2 de «J-2» y pin 2 de «J-3» 

El pin 3 de «J-1» conecta con pin 
3 de «J-2» y pin 3 de «J-3. 

El pin 4 da «J-1» conecta con pin 
4 de «J-2» y pin 4 de «J-3». 

Los pines 5 no se utilizan. 

El pin 6 de «J-1» conecta con pin 
6 de «J-2» y pin 6 de «J-3». 

Los pines 7 no se utilizan. 

El pin 8 de «J-1» conecta con pin 
8 de «J-9», 

El pin 8 de «4-2» conecta соп pin 
9 de «J-3». 

Insistiendo en el tema, todos los 
pines UNO están conectados entre 
si y lo mismo sucede con los pines 
DOS, TRES, CUATRO y SEIS. El 
pin ОСНО de «J-1» se conecta al 
pin OCHO de «J-3» y el pin OCHO 
de «J-2» con el pin NUEVE de 
«J-3». Los pines CINCO y SIETE 
no se utilizan lo que se dice nada 
(en este proyecto, que cualquiera 
sabe lo que nos depara el futuro). 


Comentarios 
diversos 


Una vez realizadas las pertinen: 
tes soldaduras, la caja cerrada y el 
«J-3» con su carcasa, la «VJ-2» 
está dispuesta a prestar el servicio 
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4VJ-2» terminada. 


requerido sin más óbices, impedi- 
mentos, cortapisas, valladares O 
tardanzas, pero hay un punto digno 
de ser comentado con la venia del 
respetable. Nuestra idea, en princi- 


Пати 
de MESAMBS Hai 


pio, era realizarlo sin caja, al аге, 
así que no descartéis esa posi 
dad los amantes de hacer algo di 
terente a lo que hemos descrito. Fi- 
nalmente nos decidimos por la caja 


В! 
Бон. ТШЕ й34-Сопе 


oh pará dos ol 


debido a que nuestras sufridas y 
santas mesas no soportarian más 
líos de cables, sólo por eso. Tras 
ponernos las camisetas con el le- 
trero de «PESADOS» insistimos en 
que no debéis enchufar nada hasta 
tener la certeza de que las conexio- 
nes son las que hemos enumera- 
do, que las soldaduras son perfec- 
tas, limpias y relucientes, y que no 
se tocan entre ellas. Tampoco tie- 
ne que haber estaño donde nadie 
ha dicho que tenía que haber. Un 
minuto de comprobación puede evi- 
tar gordos quebraderos de tabeza 
que no siempre son baratos. Cual- 
quier duda, que esperamos no apa- 
rezca, será con gusto resuelta si nos 
la hacéis llegar por carta a la direc- 
ción de la revista, poniendo en el 
sobre que se refiere al Taller. Los 
compañeros de la redacción no se 
encargan de la realización de estos 
proyectos y no os pueden ayudar. 
“También agradeceríamos comenta- 
rios sobre si damos suficientes ex- 
plicaciones, nos quedamos cortos o 
nos pasamos. Hasta el próximo 
proyecto, que es cosa fina. 
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LO QUE HAY QUE SABE; 


«Cómo andas 
de reflejos? 


exacto que anda (es un decir) 

por estas mesas, «reflejo es 
la capacidad de inmediatez de res- 
puesta ante una provocación sen- 
sorial externa». Por tanto, podría 
ser que «si suponemos un experi- 
mento en el cual el sujeto o pacien- 
te sepa que se le pide respuesta rá- 
pida y los parámetros de su actua- 
ción sean recogidos y roflejados en 
una tabla, estaremos en camino de 
efectuar un estudio altamente fiable 
de la capacidad humana de reac- 
ción», Estas palabras tan lapidarias 
no son nuestras, sino del insigne 


$ EGUN un diccionario bastante 


10 **REFLEXKREFLEXAREFLEXAREPLEXAREFLEXX 

20 De MBSAMBS HardSoft 

30 ° para Anstrad User 

40 ° 

50 ’#REFLEXXREFLEXXREFLEXXREFLEXXREFLEXX 

бо ON BREAK GOSUB 560 

70 BORDER 18 

80 indicador=0 

90 MODE 1 

100 LOCATE 5,22: PRINT"Estudio continuo 

e Reacciones" 

110 PRINT ТАВ (5)"y de Desviación bajo F 

atiga en" 

120 PRINT TAB (5) "Situacion de Tension H 

antenida" 

130 CALL &BB18 

140 MODE 2 

150 91400480, 1,80, 1,3 

160 WINDOW#1, 65,80, 1,25 

170 WINDOW#2,7,25,4,14 

180 WINDOW83,2,5,4, 14 

199 WINDOWH4,27,61,4, 14 

200 WINDOW#5,2, 15, 16, 24 

210 WINDOW#6, 17,40, 16,24 

220 WINDOW#7, 42,61, 16,73 

230 LOCATE#0,7,2:PRINTHO, "RETARDO EN SEG 

UNDOS* 

240 LOCATERO,28,2:PRINTRO, "РЕЗУТАСТОК 50 

BRE LA MEDIA ESTIMADA" 

250 PRINTHS,' NOMBRE": PRINTUS: PRINTUG, " 
MEDIA EN RETARDO":PRINTAS:PRINTH7, "MED 

IA EN DESVIACION":PRINT 47 

260 MOVE 4,0:DRAWR 0,004:DRAWR 409,0:DRA 

WR 0,-384:DRAWR -488,0 

270 MOVE 202, 164:DRAWR 0,226 

280 MOVE 45, 164:DRAWR 0,228 

290 МОЧЕ 4,360:DRAWR 488,0 

300 MOVE 504.5:DRAWR 0. 11Z:DRAWR 124,0:D 

RAWR 0,-112:DRAWR -124,0 

310 MOVE 4,164:DRAWR 488,0 

920 LOCATE #1,1,3:PRINT#1," Departamento 
de Cibernetica and Bionica of HBS U 

niversity" 

330 LOCATE $1,1,9:PRINTR1," 

HBS U." 

340 FOR contador=1 TO 6 

350 READ circulo 

360 ORIGIN 572,257:DEGi HOVE 0,35:FOR gra 

doa=0 TO 260 STEP 10:DRAW cirenloxSIN(gr 


Det, De 


ados),circulokCOS(grados):NEXT 
370 NEXT 

Зад LOCATE #1,1. 13:РЕТМТ# 1. "Una Division 
de MBSoftuare 8 KBScience" | 
390 DATA 33,35,37,39,41,43 

400 DATA 36,46, 48,54,66,88, 108, 116, 120,1] 


410 CLS#2:CLS#3:CLS#4:Total 
RINT #4,ОНЕз(24); => 
:LOCATE#4,2,5:PRINT за, 
Introduzca su nombre, por favor " 
420 LOCATER4,2,6:PRINT #4," 
¿CHR$(24) 
430 LOCATE $1,2,20:CALL £AROS: INPUTH1, nd 
mbre$:CLS+*4:LOCATE+1,2,19;PRINT+1, " 

": PRINTS" 


LOCATE#4,2 | 


‚" “¡nombres 

440 ORIGIN 504,8: DRAWR 0,112:DRAWR 124, ы 
¿DRAWR 0,-112:DRAWR -124,0 

450 n=14:temporizador=RNDX400 

460 AFTER tenporizador,3 GOSUB 480 

470 ТЕ indicador<10 THEN 450 ELSE 570 

480 temporizador=REMAIN(2) 

490 ІР INKEY (47)=-1 THEN 510 
500 SOUND 1,900 +PRINTH2 
estra no valida"; CHARS(24) :PRINTHA," MICH 
Еж (24); "жжжк DESVIACION NO COTEJABLE ххх | 
K":CHRS(24):PRINT #3, CHRS(24) i "===" ;CHRS | 
(24): indicador=indicador-1:GOTO 560 

510 SOUND 129.20:1ОСАТЕ#1. 7,22: PRINTEL, 
"OK": tienpo-TIHE 

520 IF INKEY(47)=-1 THEN 520 

539 ON BREAK COSUB 580 

540 retardo = ((TIME-t1empo)/300):desvia 

cion = (retardo) - (0.25):1F retardo < 0 
-01 THEN retardo :1Е desviación > 0.09 
THEN desvtacion 

550 PRINTHO," "¡USING "HH"¡(indicador+ 
):PRINTRZ, " ¡USING "#8. ВВ" ;тетаг 
ао: PRINT#4, " 
H"¡desviacion:LOCATE£1,7,22:PRINTH1," " 
560 Totalretardo=Totalretardo + retardo: 
Totaldesviacion-Totaldesviacion + desvía 
cionsindicador=indicador+1:RETURN 

570 PRINTAG, " “¡USING "48. 8H4"; (Tot 
alretardo/10):PRINTAT, " ¡USING "# 
$.4RH":(Totaldesviacion/10): CALL 8BB03:0 
ALL £BB18:RUN 410 

580 MODE 2:LIST 
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rofesor austrohungaro doctor Jec- 

ill Von Villajoiosa, eminente antro- 
роодо de ascendencia mediterra- 
nea, quien recientemente obtuvo el 
Premio Bobel para la Investigacións 
y las Ciencias por su tesis «Siste- 
mas Lúdicos Vespertinos», estudio 
que le ha llevado 21 años. 

Fue precisamente a raíz de la 
lectura de su apasionante trabajo 
cuando decidimos realizar un pro- 
grama que permitiera al usuario de 
ОРО sentir en carne propia las limi- 
taciones y sentirse mejor cuando el 
amigo o vecino lo haga peor que él. 
Con tales grande miras ha nacido 
el «Reflex», iniciales de «Referen- 
clas Elementales y Formales acer- 
ca de la Lentitud Escandalosa del 
hombre ante una variable inespera- 
da X». 

Dada la complejidad en explicar 
paso a paso aquí el software en 
cuestión, mejor detallar solamente 
algunas peculiaridades de funcio- 
namiento que son de una elegan- 
cia encomiada, elogiada y admira- 
da, especialmente por nosotros 
mismos. 

Un sistema aleatorio permite que 
la fuente de sonido que indica el со- 
mienzo del período de reacción fun- 
cione de forma inesperada, impi- 
diendo la creación de patrones 
mentales de tiempo que falsearían 
los resultados. En la esquina info- 
rior derecha de la pantalla se indi- 


BOUTIQUE DE OCASION 


AMSTRAD 464 


Procedentes de exposiciones y 
cambios. 


-5е alquilan 8.000 al mes 


(ideales para oursillos ) 


-Se venden 34500 Ptas. 
(Impecables garantizados ) 


Consultar otros modelos 


Tal 


1 


(911 4161302 (de 4 302 8.30) 


ca simultáneamente tal comienzo 
mediante la aparición de las letras 
«Ок». La respuesta del paciente 
deberá ser dada mediante la pulsa- 
ción de la barra espaciadora en la 
mayor brevedad posible. 

Tras dicha operación de pulsado, 
una cifra indicará en tiempo real la 
tardanza en responder y otra la 
cantidad en más o en menos res- 
pecto a un retraso patrón obtenido 
mediante largas series de experi- 
mentos con diversidad de sujetos. 


Este retraso medio ha sido fijado en 
25 centésimas de segundo, que es 
algo así corno un cuario de ídem. 

La prueba completa consta do 
diez excitaciones y sus correspon- 
dientes respuestas, Tras la décima 
y última se procede a obtener la 
media de los retrasos y la media de 
las desviaciones sobre el patrón 
que hemos determinado, 


Mariano Bonito Sánchez y 
Manuel Ballestero Santaolalla. 


OPERACION CAMBIO 


VALORAMOS TU AMSTRAD» 


СРС 464 
CPC 6128 
PCW 8256 


CONSULTAR PC. 


EN LA COMPRA DE UN 


30.000 pros. 
50.000 ptos. 
55.000 mas. 


NUEVO ORDENADOR 


Teléf. (91) 416 13 02 (de 4.30 a 8.30) 
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TRUCOS 


E MAS GRAFICOS 


Josep Navarro Sauce- un osciloscopio al situar 
da, de Barcelona, nosen- dos ondas sinusoides de 
vía estos dos trucos. El distinta frecuencia en los 
primero de ellos, FIGU- eles X e Y, respectiva- 
RAS DE LISSAJOUX, ge- mente. El segundo, PRE- 
nera gráficos de composi- SENTACIÓN, crea un di- 
ción de ondas semejan- bujo muy espectacular en 
tes a los que aparecen en la pantalla. 


LETRA 
PEQUEÑA 


10 "ЖЖЖ Figuras de LISSAJOUX ЖЖЖ 
20 ‘жжж Рага AMSTRAD USER Жжж 
30 *kxkx Рот J.N.S. Жжж 
40 "кажан KOK 


60 CLS:INPUT"ESCOGER FIGURA (0.3,0.9, 1i 
‚2.2, tC. "tb 

70 MODE 2:DEG 

80 FOR t=0 TO 2000 

90 ORIGIN 320,200 

100 x=1SOKSIN(bkt+120kPI/180) 
110 y=1SOXSIN(+) 

120 PLOT x,y:PLOT -x,y 

130 ON BREAK GOSUB 150 

140 NEXT t 

150 PRINT"OTRA FIGURA!":CALL £BB04:G0T0 


10 PRINT#8,CHRS( 15) ;3СНК$( 27 ) 5 "1";СНК$( 27 | 
2; "83":СНЕФ(1) ;СНЕ$( 27); "G" 


"xk PRESENTACION XXX 
'kPara AMSTRAD USER ж 
"ж Рог J.N.S. ж 
ара 


BORDER 1O 

CLS 

DEG 

ORIGIN 0,200 
100 FOR a=5 TO 2100 
110 x=SIN(a) 
120 DRAW (a/D)4040/700,(70)xx,1:DRAW (а/ 
3640۵/700, (70)k(-X).2 
130 PLOT (a/3)x640/700,(30+100)4x,3:DRA 
R -10,10:PLOTR 13,-13:рКАМЕ 1,-4:DRAWR = 
7,2 
140 PLOT (a/3)*(32/30),175X(x),Z:DRAWR - 
5,5:РІОТЕ 6,-6:DRAWR 1,-4:DRAUR -7,2 
150 NEXT a 


La línea (de programa) que 
acompaña a estas lineas (de expli- 
cación) produce, en una impresora 
DMP2000, (puede adaptarse fácil- 
mente a otras) una escritura peque- 
ña pero de gran calidad. El truco 
consiste en seleccionar subíndice, 
letra estrecha, doble impresión y un 
espaciado de línea de 7/72". En el 
AMSWORD se consigue directa- 
mente con los códigos de control: 
C,O,H y D. 


Miguel Angel L. Garcés 


Así queda un texto con este 
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ES? 


En el corazón de tu 
AMSTRAD, allá donde 
nadie puede aventurarse 
sin conocer el secreto del 
código máquina, existe 
un reloj, un reloj con pre- 
cisión de un 300-avo de 
segundo, cuyo único con- 
tacto con el mundo exte- 
rior es la ignota función 
TIME, un número horri- 
ble, todo larguísimo y en 
200-avos de segundo, 
que indica el tiempo 
transcurrido desde la co- 
nexión del ordenador. De- 
sechando el miedo, bah!!, 
me he introducido en el 
tortuoso camino del códi- 
go máquina y, tras duras 
luchas, he logrado obte- 
her para todos vosotros 
una nueva instrucción: Tl- 
NESET... 


El comando TIMESET 
utiliza la posibilidad de 
ampliación del Basic del 
AMSTRAD, el sistema 
RSX, Para emplearlo 
basta escribir: 

ТІМЕЅЕТ, hım 

Donde h son las horas 
y m los minutos del Ins- 
tante al que se quiere 
ajuster el reloj. 

La instrucción TIME- 
SET se instala mediante 
el programa 1, que se 
puede incorporar al pro- 
pio con MERGE. Desde 
êl propio se ропе en mar- 
cha mediante GOSUB 
65000. Para facilitar el 
uso del reloj, el progra- 


800 GOSUB 65000 
810 "Cronometro 


820 PRINT"PULSE TECLA PARA PUESTA EN MAR 


CHA" 

830 WHILE INKEY$- 
840 ¡TIMESET,0,0 
850 WHILE - 
END 


PROGRAMA 4. ¿Qué hora es? 


¿QUE HORA 


END 


OCATE 18,25: PRINT 


ma 2 define ocho nuevas 
funcciones Basic. Están 
diseñadas de forma que 
todas ellas sean de utili- 
dad directa, empleo inme- 
diato y admiración instan- 
tánea: 

FNc$(x) da como resul- 
tado el número x en for- 
ma de literal de dos cifras 
(colocando un cero a la 
Izquierda si es preciso). 

Мто(ҳ,у) es equiva- 

lente a la función MOD 
del Basic, con la peculia- 
ridad de que puede apli- 
carse a cualquier número, 
entero о real, y no sola- 
mente a números enteros 
(entre —32768 y 32767) 
como MOD, 
* FNhoras..., FNcontési- 
mas dan las horas..., cen- 
tésimas del reloj interno 
en número. 

FNcro$ es ип cronóme- 
tro digital. Un ejemplo de 
aplicación se encuentra 
en el programa 4, Pulsan- 
do ESC y luego otra tecla 
se obtiene una lectura del 
cronómetro sin detenerlo. 

FNTIS es un reloj digi- 
tal. Un ejemplo de aplica- 
ción, un reloj controlado 
por interrupciones, inde- 
pendiente del programa 
principal, se encuentra en 
el programa 3. Esta rutina 
se pone en marcha des- 
de dentro del programa 
con un GOSUB 6000. 


Miguel Angel L. Garcés 


FNCrOS: W 


CPC 
1 


65000 ‘Introduccion del comando Т1МЕЗЕТ 

65010 їпїс=НЇМЕН-112:НЕМОВҮ ¿nic-1:RESTO 

RE 65030 

65020 FOR і=іпіс TO inic+112:READ а:РОКЕ 
1,а:МЕХТ 

65030 DATA ВО, 70, 0,0, 192, 122, 16,0,0, 0, 1, 
88, 156,33, 84, 156, 205,209, 188, 201,9,0,0,0 
‚93,156, 135, 101, 156,64, 73, 77, 69,83, 69,21 
2,0 

65040 DATA 33,0,0,17,0,0,221,126,0,254,0 
‚40,26, 229, 33,64, 156, 78, 35, 70, 225, 9, 245, 
229, 33,66, 156,78, 35,76,225,241,235, 237,7 
4,235,61,32,230 

65050 DATA 221,126,2,254,0,40,26,229,33, 
68, 156, 78, 35, 70, 225, 9, 245, 229, 33,70, 156, 
78, 35, 70, 225, 241, 235,237, 74, 235,61, 32, 23 
0,205, 16, 189,201 

85080 *Relocalizacion 

65070 FOR 1-1 TO S:READ a:READ b 

65080 bi=INT((b+inic)/258):POKE a+inic+1 
„Ъ1:ГОКЕ а+іпіс, brinic-b14Z56 

65090 NEXT:CALL inic+ 10: RETURN 

65100 DATA 11,24,14,20,24,29,27,37,52,0, 
62,2,85,4, 95,6 


PROGRAMA 1. ¿Qué hora es? 


1 DEF FNco(x)=RIGHTS("0"+RIGHTS(STRS(X), 
LEN(STR$(x))-1),2) 

2 DEF FNmo(x,y)=x-INTC(x/y)Xky Я 
3 DEF FNhoras=FNmo(INT((TIME+1)/1080000) 
,24) 

4 DEF FNminutos=FNno(INT(TIME/18000),60) 
5 DEF FNsegundos=FNmo ( INT(TIME/300),60) 
В DEF FNcentesimas=FNmo (INT(TIME/3), 100) 
7 DEF FNcros=FNc9(FNminutos)+*:"+FNCSCFN 
segundos)+": "+FNcs(FNcentesinas) 

8 DEF FNtid=FNcS(FNhoras)+":"+FNC$(FNnin 
utos)+": "+FNc$(FNsegundos) 


PROGRAMA 2, ¿Qué hora es? 


100 GOSUB 65000 
110 ‘Reloj 

120 INPUT"HOFAS";h 
130 INPUT"MINUTOS"¡m 

140 PRINT"PULSE TECLA PARA PUESTA EN MAR 
CHA" 

150 WHILE INKEYS= 
160 {ТТИЕЗЕТ, В, п 
170 EVERY 50 GOSUB 190 

180 GOTO 200 

190 LOCATE #5, 10,20:PRINTHO, FNL1 $: RETURN 
200 ‘AQUI VA EL RESTO DEL PROGRAMA 


НЕМО 


PROGRAMA 3. ¿Qué hora es? 
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SUPERTRUCOS 
MADE IN 
CATALUÑA 


JORDI Boada, residente 
en Hospitalet de Llo- 
bregat (Barcelona), nos 
envió este inmenso alu- 
vión de trucos para los 
AMSTRAD CPC. 


El listado 1, titulado 
'GRAFICS por su autor, 
crea una serie de circulos 
concéntricos de colores 
en la pantalla y luego, uti- 
izando el sistema de ro- 


LISTADO 1 


REM жжх Una de graficos #жж 
РЕМ ++ By Jordi Boada/B7 xx 

INK 0,0 

CLG 

MODE O 

FOR c=1 TO 8 

READ r 

PLOT COS(1)*r+320,5IN(1)Xr+200,c 


90 FOR b=0 TO 360 STEP 2-к/235 

100 DRAW COS(b)xr+320,SIN(b)xr+200 
110 NEXT 

120 NEXT 

190 FOR v=1 TO 9: INK v,3 

140 IF v>1 THEN INK v-1,0 


FOR z2=1 TO 50-vel:NEXT 

160 IF UPPERS(a$)="A" AND vel<50 THEN ve 
l=v81+1:ELSE 1F vel>0 THEN vel=vel-1 

170 SOUND 1,1,5,15,0,0,30-ve1/2 

180 NEXT 

190 INK 9,0 

200 as-INKEYS 

210 GOTO 130 

220 DATA 5,25,50,78,110,138, 165, 195,22! 


tar las tintas, produce un 
efecto de movimiento 
como si estuviéramos 
adentrándonos en ип tů- 


nel, 

El listado 2 recibió el tí- 
tulo de 'ORGA y es una 
SR de órgano musi- 
cal con sonido un tanto 
desafinadillo. Las teclas 
que hay que pulsar para 
que suene son las numé- 
ricas («1» а «9») y pul- 
sando «S» se vuelve al 


BASIC. 4 

El listado 3, 'CONSE- 
JERO, te las co- 
sas que tienes en mente 
hacer y, por si no sabes 
por cuál decidirte, te 
aconseja una de ellas. 

El listado 4 es una ruti- 
na de impresión letra a le- 
tra con sonido, la típica 
da se utilizaba en las ре- 

las antiguas siempre: 
que aparecía un ordena- 
lor (en las peliculas mo- 
demas los ordenadores, 
a la vez que imprimen el 
texto, hablan con voz me- 
Хайса), 

El listado 5 se Пата 

"COLORES, y simple- 


БЕН 
ВЕН 
REN 
KEY 
CLS 
SPEED KEY 50,50 
LOCATE 
80 INPUT ih 

90 IF h>400 THEN 70 
100 CLS 

110 
120 
130 
140 
150 
169 
170 
180 
70,280,290 
190 
200 
210 
220 
290 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 


жжж By Jordi 


1,"speed key 


SPEED KEY 1,1 
as=INKEYS 


a=VAL(as) 
IF ados” 
BORDER O 


GOTO 130 
b=h+100: RETURN 
+400: RETURN 
b=h+700: RETURN 
RETURN 
: RETURN 
¿RETURN 
: RETURN 
+RETURN 
b=h+2700: RETURN 
SPEED KEY 25,2 


ЖООК 


PORRO ga n OOO 


LOCATE 14,12:PRINT ''5' 


IF a$="" THEN BORDER 0:GOTO 130 
OR as="5" 
ON a GOSUB 210,2: 


SOUND 1,b,3,15:BORDER b/100 


mente nos muestra епз 
cuencia los 27 colores 
la paleta del AMS 
CPC indicándonos su ni 

Entre color y cola 
espera а que se puls 
una tecla. 

"PENSADOR es el ti 
lo del listado 6, y nos 
cuerda bastante al frontal 
de KIT, el coche fant 
co de aquella popular se: 
rie televisiva. En realidad 
este programa lo 
que hace es pensar y 


El listado 7 es unan 
va versión de 'СОМЗЕЛ 
RO, que realiza la misma 
función, pero mientr 
decide qué aconsel: 
pasa por la fase de 4 
samiento» utilizando e 
listado Б, 

El listado В es PRO. 
TECTION, un ejemplo de 
protección de ип progi 
ma mediante «passwor 
о clave de acceso. El lis 
tado 9 es una nueva ver: 
sión de lo mismo, 
sirviéndose del listado 
para crear un efecto más 
espectacular. у 


LISTADO 


Boada Жжжж 


25,2" 


for STOP" 


THEN 900 


20,230,240, 250, 280,2 


|10 ВЕН жж consejero ++ 
Ak 


| “0 INPUT "NO. "ia 
û FOR b=1 TO à 


[90 2-INT(RND+a)+1 
¡LOCATE 5, 12 
“Te aconsejo ":а$(2) 
120 IF INKEYS="" THEN 120 
130 RUN 


LISTADO 4 


REM Xxx ‘Professional’ Print xxx 

ВЕН xk Jo Boada хужа 

INPUT v1$:CLS 

cad=LEN(v18) 

FRINT * "i 

FOR ab- 1 TO cad 

PXINT MIDS(VI$, аъ, 1 

IF MID$(v1$,ab,1)<>" " THEN PRINT СНЕ 
:PRINT CHR$(8);:SOUND 1,1000,2,15 


TO 20:NEXT 
THEN 110 
120 RUN 


REM xx Colores жж 

REM жк Ј.Воада жж 

MODE 0:PRINT STRING$(80,CHR$(143)) 
FOR a=0 TO 26 

ТЕ INKEYS="" THEN 50 

LOCATE 9,6:PRINT as: INK 1,a 

NEXT 

GOTO 42 


LISTADO 6 | 


10 БЕМ ЖЖЖЖ Pensador жжжх 

20 ВЕН ¥¥¥ J. Boada'87 YX 

30 v=1:un=3:dos=12 

40 BORDER 0: MODE O 

50 INK 15,15 

60 FOR a=0 TO 14 

70 INK a,@ 

8@ NEXT:LOCATE 5,15 

90 FOR а=5 TO 17 

100 PEN a-2:PRINT СНЕЖ(233) { 

110 NEXT 

120 PLOT 127,160:DRAW 512,160, 15:DRAW 51 
2,175:DRAM 127,175:DRAW 127,100 

130 LOCATE 4,5 

140 РЕМ 15:PRINT "<< PENSANDO >>" 

150 FOR a=un TO dos STEP v:SOUND 1,500-а 
#19, 2, а/4+1 

160 ТМК a.6:INK a-v.3:1F а>2 AND ac12 ТН 
EN ІМК a-2kv,3:INK a-Sxv,0 

170 FOR TO 30: NEXT: NEXT 

180 ІР 1 THEN v :dos=12:ELSE v- 
=1:un=12:d05=3 

190 GOTO 150 


10 ВЕН жж consejero жя 
20 REM жж J.Boada жж 
зе DIM as$(100) 


LISTADO 7 


40 CLS E 

50 PRINT " Este es un programa conseje 
ro; Deberas entrar una serie de 
op- ciones entre las cuales 
el amigo elegira una, luego haz 
lo que te de la gana...alla tu 


60 PRINT: INPUT " No.de posibilidades": 

70 IF a>100 THEN 60 

80 CLS 

90 FOR b=! TO а 

100 LOCATE 1,1: INPUT a(b) 

110 CLS 

120 NEXT 

130 2=INT(RNDxa)1+1 

140 GOSUB 190 

150 MODE 1:INK 0,1:INK 1,24:BORDER L:PEN 
1:LOCATE 5, 12 

160 PRINT "Te aconsejo "¡ab(z) 

170 IF INKEYS="" THEN 170 

180 RUN 

190 REM жх Pensador жж 

200 REM хх J. Boada жж 

210 v=1:un=3:dos=12 

220 BORDER 0:MODE O 

230 INK 15,15 

240 FOR a=0 TO 14 

250 INK a,® 

260 NEXT:LOCATE 5,15 

270 FOR а=5 TO 17 

280 PEN a-3:PRINT СНЕ$(233): 

290 NEXT 

300 PLOT 127,160:DRAW 512, 160, 15:DRAW 51 

2,175:DRAW 127,175:DRAN 127,160 

310 LOCATE 4,5 

320 PEN 15:PRINT "<< PENSANDO >>" 

330 FOR а1=1 TO 10 

340 FOR a=un ТО dos STEP v:SOUND 1,500-а 
#10, 4, а/4+1 

350 ІМК а,6:1МК a-v,3:IF а>2 AND ac12 TH 
ЕМ INK а-2жу,3:1МК a-3xv,0 

360 FOR b=1 TO 20:NEXT:NEXT 

370 IF ¿dos=12:ELSE v= 

=1:un= o: 
380 NEXT al: RETURN 


10 REM жжх Protection Xx 
20 REM +++ Ву J.Boada + 
30 ON BREAK GOSUB 80 
40 CLS:b$="AMSTRAD":LOCATE (40-LEN(b$))/ 
2-5, PRINT “Clave: "¡bo 
50 LOCATE 2,12:PRINT "хк Este es el pro 
grama principal жж" 
Во PRINT:PRINT ' 
quear жж" 
70 GOTO 70 
80 CLS:LOCATE 7,7:PRINT "жж Ordenador bl 
oqueado жх 
90 PRINT:PRINT "xk 
go ж" 
100 LOCATE (40-LEN(b$))/2,20:FOR a=1 TO 
LEN(b$) 
110 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 110 
120 PRINT а3;:23=2$+а3 :NEXT 
130 IF Z$<>b$ THEN PRINT:PRINT " 

Codigo equivocado": Z: OCATE 1,20: 
PRINT SPACES(40):LOCATE 1,8:GOTO 90 
140 PRINT:PRINT * Lo has conse 
guido":ON BREAK STOP:RETURN 


kk -Break para blo 


Entra el codi 


6. PACK es la última 
recopilación de juegos de 
ELITE, distribuída en Es- 
paña por la compañía 
МОМ. El pack está com- 
puesto de los seis si- 
guientes juegos: Ghost 
and Goblins, Paperboy, 
Living Daylights, Singes 
Castle, Enduro Racer, 
Dragons Lair. El precio en 
cinta es de 1,200 pese- 
tas, 


Pharaon, se podría decir 
que es prácticamente 
igual, con la diferencia de 
que el sistema de carga 
es una verdadera chapu- 
za, y parece que lo que se 
intenta es tomarnos el 
Forteresse es un pro- pelo o hacernos perder el 
grama muy en la línea del tiempo. 


Hace tiempo, mucho 
tiempo, las lejanas tierras 
al norte de Berlon fueron 
invadidas por un engen- 
dro del mal. Aquel engen- 
dro по respetaba la liber- 
tad ni los derechos del 
hombre. 

Ahora, después de mu- 
chos años de esclavitud, 
has decidido liberar al 
druida Harinaxx; el final 
del gran señor está cerca. 
Tan sólo deberás encon- 
trar las seis partes del 
cuerpo del druida. 


Andy Capp, al igual que 
Garfield, es otro veterano 


Tu nave colisionó con 
la superficie de un extra- 
ño planeta, esperabas 
que los alienígenas que 
se te acercaban fueran 
pacíficos, pero resultó 
que lo que querían era tu 
cabeza. Ahora deberías 
eliminarlos a todos para 
salvaguardar lu vida, 


de las pequeñas historie- 
tas de los diarios. Ahora 
ha visto la luz bajo el se- 
llo de MIRROR Soft, 
Como muchos de по- 
sotros sabemos, Andy es 
un borracho empederni- 
do, y nuestra misión será 
conseguir que éste no se 
meta en problemas. 


F 


AFRUAR 


yar отты, 
ый Vi 


martech 


م 
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м. 36 Y también... 
Curso de Ensambiador. 


Сару4..... 
Generador 


JUEGOS 
MADE IN 
SPAIN 


Sino nos talla la memoria, OMK es la primera. 
empresa española que programa para el POW. 
Y además juegos. Tienen Una primera estrella: 
Fórmula 1, un juego de carreras, que por lo que 
sabemos está hastante bien. No nos ha llegada 


а artículos, епћо- 

(Iniciamos es opiniones sobre en fín, todavía, pero en cuanto lo tengamos haremos el 

А de comunicación: ce de lo que, eg Pérez, test correspondiente. No queda aqui la oferta de 
a ticipación. ОМК, pues para noviembre piensan sacar un 


wargames para PCW: Skywar. Además tiene un 
Generador de Gráficos que muy posiblemente 
comercializarán a finales de año. 

La dirección de ОМК sofware es: Lepanto, 86, 
12 1.1 08290 Cerdanyola, Barcelona. Teléfono. 
(93) 691 47 82. Señor Lozano. 


AUTOEDICION 


Hasta ahora, en diferentes números de nues- 
tra historia hemos hablado y testeado los si- 
guientes paquetes de edición: Deskstop Publis- 
her, Nowdesk International y Fleet Sreet Editor, 
Pues bien, ya hay disponible otro programa: 
STOP PRESS, que se caracteriza por su gran 
potencial de diseño y por los excelentes gráficos 
que es posible hacer con él. Esperamos que lle- 
gue pronto a España y poder comentaroslo 

como viene siendo habitual, Para más informa- 
ción: AMX 0925 413051. 


mo, TETRIS también 
е para РСМ 


Os dábamos el mes pasado la noticia de la aparición en Es- 
paña del TETRIS, el primer juego de la perestroika que sale de 
Rusia. Pues bien, repasando documentación extranjera hemos 
encontrado que este juego también está disponible para PCW. 
¿Quién se alreverá a traerlo? ¿MCM quizá? 
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СОСОМЫ 


INFORMATICA 


EL UNIVERSO DIRECCION > 
OFERTAS DEL 


С) JUAN ALVAREZ MENDIZABAL, 54 
| 10 DISC. 3" MAXELL =4.200 28008 MADRID 

10 DISC. 3" AMSOFT =4.500 «SOFTWARE» 
10 DISC. 5,25" DCDD =800 


TEL. (91) 248 54 81 
JOYSTICK PCW =5:500 


METRO: ARGÚELLES O 
CONECTOR 2 VENTURA RODRIGUEZ 


ECE ABIERTO DE LUNES A SABADOS 
DE 10 A 2 Y DE 4.30 A 8.30 


¡VEN A VISITARNOS О ESCRIBENOS!! 
AMSTRAD 
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CUPON DE PEDIDO POR CORREO A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA, JUAN ALVAREZ MENDIZADAL, 54. 20000-MADRID 


NOMBRE/APELLIDOS: 
DIRECCION COMPLETA: 


TEL 
TITULOS: PRECIO: 


GASTOS DE ENVIO 200 
TOTAL: 


FORMA DE PAGO: 
D POR CHEQUE (A NOMBRE DE COCONUT INFORMATICA) (О CONTRA REEMBOLSO J 


CAPITULO 4 


Partir de ahora el curso 
toma un nuevo rumbo. Por 
un lado vamos a comenzar 
con la parte más importan- 
te de todo microprocesador: las ins- 
trucciones aritméticas. Veremos 
éstas y cómo usarlas para realizar 
operaciones matemáticas más 
complejas, como la multiplicación y 
la división. 
Por otra parte, comenzaremos ya 
a considerar los «efectos secunda- 
rios» de las instrucciones que va- 
yamos utilizando. Las instrucciones 
vistas hasta ahora (transferencia de 
datos, llamadas a subrutinas, retor- 
no de subrutinas e instrucciones de 
| salto) no afectan a ninguno de los 
| Indicadores de estado о «flags» del 
microprocesador. Sin embargo, las 
| Instrucciones aritméticas y casi to- 
das las que nos quedan por ver sí 
que modifican algunos flags, por lo 
que deberemos tenerlo muy en 
cuenta. 


| Aprendiendo a sumar 


No dudamos de la capacidad y 
conocimientos de nuestros lectores 
para sumar dos números, pero es 
necesario dar un repaso al sistema 
de numeración binario y sus opera- 
ciones elementales para poder 
comprender cómo funcionan las 
instrucciones aritméticas del micro- 
procesador. 

El sistema de numeración binario 
está basado en dos digitos (el O y 
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ARITMETIC 
BINARIA: 
Donde 


ЧЕР 


1=10 


Por increíble que parezca, а 
base de sumas y restas se 
puede realizar cualquier 
operación matemática. 


el 1), a diferencia del decimal, el 
que todos usamos, basado en 10 
dígitos (0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 y 9). 
Por tanto, sí empezamos a contar 
desde 0 en ambos sistemas, obte- 
nemos algo similar a lo que refleja 
la tabla 1. 

Analicemos esto un poco, Vemos 
que empezamos por el cero; a con- 
tinuación viene el 1, y a continua- 
ción el 2... Pero hemos dichos que 

| an binario sólo contamos con el O y 
el 1, Por tanto, lo que hacemos es 
lo mismo que en decimal cuando 

| llegamos al 9: volvemos al cero y 

| añadimos otra unidad а la izquier- 
da. 


En los registros de ocho bits el 
número más grande que podemos 
albergar es, evidentemente, el for- 
mado por ocho unos seguidos, que 
en decimal equivale a 255. En los 
registros de 16 bits el número más 
grande que podemos tener es el 
formado por dieciséis unos segui- 
dos, esto es, 65535. 


El acarreo 


Pensemos un momento en la 
suma en decimal de 9 y 1. 

Automáticamente decimos: 10. 
| Pero volvamos por un momento a 


Diecionario de BUS TERMINATION: —sadores necesitan uno, 
lat ES «Terminación de bus». dos o tres bytes. Una pa- 
a terminologia Método para la preven- labra consta de uno o 
inglesa E E үе el más bytes, 
relacionada ИЕ OLS SO ES 

= necesario en sistomas do CALCULATOR; «Cal- 
соп micro- alta velocidad. culadora». 
procesadores Procesador de datos, 


BYTE: «Unidad de In- 
formación». 
Grupo de 8 bits. Puede 


usarse 


un carácter. Las instruc- 


para representar 


clones de los microproce- 


especialmente útil para 
realizar operaciones агї- 
méticas que requieren 
frecuentes intervenciones 
del operador humano. 


CALL: «Llamada». 

Salto a Una subrutina. 
Se ejecuta un salto a una 
dirección determinada, 
pero se salva el conteni- 
do del contador de pro- 
grama (usualmente en el 
stack) para retornar al 
programa principal cuan- 
do finaliza la subrutina. 


CALLING: «Llaman- 
о». 
Мет «Subroutine АЦЕ», 


los tiempos del colegio. Si no re- 
cuardo mal, cuando aprendí a su- 
mar decía: «nueve y uno diez: cero 
y me llevo una». Pues bien, ese 
«uno que me llevo» es lo que se co- 
noce como acarreo de la suma y es 
Un concepto fundamental en Іа arit- 
mética de los microprocesadores. 

Analicemos el caso en que tene- 
mos en un registro de ocho bits el 
Número 255 (11111111 en binario) 
y le sumamos 1. La operación es: 


+ т 


100000000 


El resultado es un 1 seguido de 
оспо ceros. Сото en los registros 
ñel microprocesador sólo caben 
ocho bits, obtenemos el resultado 
255+1=0, que obviamente es fal- 
хо, ¿Qué ocurre con ese ипо que 
ccupa el noveno lugar? Pues ese 
uno pasa al flag de acarreo. De 
este modo, comprobando este flag 
podemos saber si el resultado de 
una operación de вита es correcto 
опо, Por tanto 


A ЫШ) 


100000000 
CRRRRRRRA 


Donde C representa el flag de 
acarreo y las letras R representan 
el contenido del registro del mi- 
бгоргосезадог. 

¿Y qué ocurre cuando no se pro- 
duce ese error, ese acarreo sobran- 
te? Por ejemplo: 


10010100 
00100100 
010111000 
CRRRRRRRR 


К 


En este caso el flag de acarreo 
se şone a coro. Ojo, que no se deja 
como estuviera. Si antes estaba а 
Uno y se realiza esta suma, tras ella 
estará a cero 


La resta binaria 


Acabamos de ver el proceso de 
la suma binaria, que es como la de- 
cimal: empezamos a sumar dígito a 
dígito por la derecha, y vamos pa- 
sando el acarreo аі dígito de la 
izquierda. 

El proceso de la resta es similar, 
si bien teniendo en cuenta que es- 
tamos en hase 2; por tanto, lo que 
en decimal es «de 1 a 10 9 y me lle- 
vo Una», se convierte en «de 1 a 10 
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1 y me llevo una». Veamos un 
ejemplo: 


10010100 
00100100 


001110000 
CRRRRRRRR 


Aquí es importante fijarse en lo 
que ocurre en la resta de los bits de 
orden 5 y 6 (el de más a la dere- 
cha es el de orden cero). En el bit 
5 tenemos un O arriba y un uno aba- 
jo: por tanto, «de 1 a 10 1 y me lle- 
vo 1». Este uno «que nos llevamos 
se lo sumamos al bit 6 del número 


uno, a diez uno y me llevo uno»; por 
último sumamos este uno (acarreo) 
al bit 7 del número de abajo, con 
lo que «cero y uno, una, a uno 
cero» y no se produce acarreo. 


00100100 
10010100 


110010000 
CRRRRRRRR 


En este caso, dado que el mi- 
nuendo (el número superior) es me- 
nor que el sustraendo (el número 
inferior), se produce un acarreo 
desde el bit de orden 7, acarreo que 
pasa al flag de acarreo. De este 
modo, verificando el estado del flag 
de acarreo podemos detectar si se 
ha producido un desbordamiento 
en la suma o en la resta binarias. 


Aritmética en 
complemento a dos 


Ya hemos dicho que en un regis- 
tro de ocho bits se pueden manejar 
números entre O y 255 (2 elevado 
a ocho). Ahora bien, es posible uti- 
lizar el bit de orden 7 como signo 
del número y los siete bits restan- 
les para albergar su valor, con lo 
cual podemos manejar números 
comprendidos entre +127 y –128. 
Se [rata del sistema conocido сото 
complemento a dos, y enseguida 
veremos por qué. 

En primer lugar hay que estable- 
cer un acuerdo sobre cómo se re- 
presenta el signo. Hay dos opcio- 
пез: que el uno represente а más 
y el cera al menos, o viceversa. Fl 
criterio universalmente adoptado es 
que el cero represente al signo más 
y el uno al signo menos. Por tanto, 
| el número 00101011 es positivo y 
el número 10011111 es negativo. 

También es necesario determi 


nar cómo se va a representar el va- 


inferior, con lo que «cero y Uno, | 
| ción en ocho bits del +1 


Veamos otro ejemplo de resta: | 


lor del número. La forma más inme- 
diata sería representarlo tal cual 
con lo que, por ejemplo, el +1 se 
representaría como 00000001 y el 
—1 como 10000001. Sin embargo, 
no es éste el método adoptado, 
sino el conocido como complemen- 
to a dos. 

El complemento a dos de un nú- 
mero dado se obtiene mediante ип 
proceso de dos pasos: 

15 Se invierten todos los bits 
que lo forman. 

2° Sele suma 1. 

Siguiendo este método para cal- 
cular la representación del —1 en 
ocho bits: 

1.: Partimos de la горговогиа- 


(00000001) e invertimos todos sus 
bits, con lo que obtenemos 
11111110. 

2° Le sumamos 1: 


11111110 
00000001 


11111111 


Por tanto, —1 en complemento а 
dos de ocho bits se escribe 
11111111. 

Muy bonito, si; pero ¿para qué 


TABLA 1 


Frineros попегоз en decinal y binario 


AN‏ ہے قبع 
е ә‏ 
1 1 
1o‏ 2 
a 1‏ 
108 4 
191 5 
no‏ 6 
m‏ 7 
s roo‏ 
a vaar‏ 
1019 9 
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sirve este método, más complicado 
que el primero? Bueno, sabemos 
que si sumamos +1 y —1 debe dar- 
nos como resultado cero. Por tan- 
to, probemos con la primera repre- 
sentación que vimos: 


00000001 (+1) 
10000001 (-1) 


10000010 (-2) 


Como veis, el resultado que se 
produce usando este método es in- 
correcto, pues nos da —2. Veamos 
Са) е! método де complemento а 

Jos: 


поро 


127 ЫШ 
ге 8 
10060011 

= roe 
> ШИ 
= TO 
a mni 
° С 

o шесе 
0 


A [SOS 
“м Я 
“= emane 


КО 
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E 00000001 (+1) 

11411111 (1) 

100000000 (O) 
CRARRAARA 


En este caso nos da cero; hemos 
marcado el acarreo porque es im- 
portante ver que el resultado com- 
pleto no es cero, pero ya hemos di- 
oho que estamos usando comple- 
mento a dos de ocho bits, así que 
el noveno bit sobra. 

La tabla 2 muestra algunos nú- 
meros en complemento a dos de 
ocho bits (representarlos todos se- 
ría muy largo), y os permitirá ver 
cómo es la sucesión. 


Aritmética a dieciséis 
bits 

El microprocesador 8080 tam- 
bién puede realizar aritmética de 
dieciséis bits, sirviéndose para ello 
de los registros dobles BC, DE y 
HL. Concretamente sólo cuenta 
con instrucciones de suma, ya que 
la resta se puede realizar como 
suma del complemento a dos (es 
decir, 16—7 se puede realizar como 
16+[-7]). 

Рог supuesto, al referimos а nú- 
meros en complemento a dos de 16 
bits, la cosa cambia un poco: el bit 
de signo es el de orden 15, y los 15 
restantes albergan el valor del nú- 
mero. Por tanto, usando comple- 
mento a dos de dieciséis bits se 
pueden representar los números 
entre —32768 у +32767. 

El hecho de no contar con una 
instrucción de resta de dieciséis 
bits complica un poco las cosas, 
pero no demasiado. Por ejemplo, si 
queremos restar el registro HL me- 
nos el ВС, tenemos primero que 
hallar el complemento a 2 de ВС. 
Para ello nos serviremos de una 
instrucción especial llamada СМА 
(CoMplementa al Acumulador), 
cuya misión es invertir el contenido 
del registro A, cambiando los ceros 
por unos y viceversa. La rutina para 


restar HL-BC quedaría más ó mi 


Como veis, las tres primeras ins? 
trucciones complementan la patë 
baja de BC (el registro С) y las tesi 
siguientes la parte alta (el гей& 
tro В). Una vez hecho esto, lal} 
como explicábamos hace un m% 
mento, tenemos que sumar Und 
operación que realizamos сой 
INX В. Por último, realizamos lá 
| suma HL+BC, en la que ВС сой 
tiene ya el complemento a dos de 
lo que tenía BC antes de ejecuta! 
| esta rutina, la suma (es decir, ê | 
resta) que en HL. 


Incrementos 
| y decrementos 


| 
Acabamos de ver la instrucci 
INX B. Esta es una de las muchas 
instrucciones de incremento que 
posee el 8080. Incremento quier: 
decir que se suma 1 al contenido 
Чә! registro y ol resultado de esta 
suma seguirá en el propio registro. 
Es decir, que INX В significa que 
BO=BC+1 


También hay instrucciones de in- 
cremento para los registros de ocho 
bits. Por ejemplo, INR A significa 
que A=A 

Las instrucciones de decremento 
son exactamente lo mismo, si bien 
en este caso se resta 1 en lugar de 
sumar 1. Por tanto, DCX D signílk 
ca que DE=DE—1, y ОСА L signi 
fica que L=L-1 

En el caso de los incrementos y 
decrementos de ocho bits, al igual 
que ocurriera con las instrucciones 
MOV, podemos direccionar un byte 
de memoria como si fuera un regis- 


1e- 
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ho, Así, las instrucciones INR Му 
DCR M alteran el contenido de la 
dirección de memoria a la que 
apunta HL. Esto es muy útil, por 
ejemplo, si estamos haciendo un 
Juego, para mantener un contador 
de vidas en memoria. Siendo el 
contenido de HL la dirección de me- 
moria en la que guardamos el nú- 
mero de vidas, la ejecución de una 
Instrucción INR М aumentará en 
uno el número de vidas, y la ejecu- 
tión de una instrucción DCA М dis- 
Minuirá en uno el número de vidas. 


Sobrepasamiento 


En el capítulo O vimos los flags 
del microprocesador 8080. Uno de 
ellos cumple una función doble: in- 
dicar la paridad en las instrucciones 
lûgicas y el sobrepasamiento en las 
Instrucciones aritméticas. 


¿Qué es el sobrepasamiento? 
Veámoslo con un раг de ejemplos. 


41111011 (5) 
11110000 (16) 
111101011 (-21) 


CARARRARA 


Fh 


En este caso el resultado es 
correcto, ya que la suma de —5 y 
—16 es —21. Pero veamos este 
otro ejemplo: 


10111100 (-68) 

10010111 (-105) 
101010011 (+83) 

CRARARARA 


¡El resultado debería ser —179, | 


pero nos da +83! Esto se debe a 
que, como hemos comentado, en 
complemento dos con ocho bits el 


mayor número negativo que pode- 
mos tener es —128 (10000000) 
Como —173 es menor que —128, 
se ha producido un sobrepasa- 
miento de la capacidad del regis- 
tro (ocho bits), y el Над de зобге- 
pasamiento V se pondrá a ur 
De este modo el programa que 
estemos realizando puedo detectar 
este error y saltar a una rutina que 
realice las rectificaciones necesa: 
rias, o imprima un mensaje de 
error, o lo que haga falta. Eso sí, 
como el flag de sobrepasamiento 
es el mismo que el de paridad, las 
instrucciones condicionales a utili- 
zar son las de paridad. Ejemplo: 
ADD В 
JPE ERROR 


PE (Parity Even=Paridad Par) es 
el estado en que el flag está a uno, 
por lo que en el ejemplo anterior se 
salta a una rutina etiquetada como 


TABLA э 
IISTRUCCIORES ARTTMETICAS DE OCHO BLTS 

Flags! 5 2 aC NC 
oa вая va 
аб ya 
mc вах ya 
еже ya 
oo E аз, ya 
mon .. va 
mL ses va 
mon евз Ya 


sa eso vo 
сє mos ya 
no ess vo 
eo ass voe 
ах eas vo 
mon ят, vos 
кк. eoa vo 
mon as y. 
юп ваз yo 
sein бу, 
эла eag ys 
EO Poo у» 
wc ano yo 
seo aso ya 
Ena ess va 
sen ses yo 
эв зе ya 


sen Ps. vo 
зва ви. 
os eana us 
жес 2. ve 
see o bss voe 
жак sse va 
жан въ ve 
nes ээ vo 
sea n sre ye 
suta nss ve 
sel n vo 
мл эуе 
nee nan vo 
кес ssa vo 
тео ам va 
me дав Ув 
пен sse vo 
me зза vo 
тен +з vo’ 
рек А sre vo 
we sre vo 
wsc vo 
oR в wa 
ocr soe vo 
кан sss vo 
жк sua vo 
Der n зак vo 


ANXIBUCOIONES ARLINENICAS DE precises ара 


Frags: э ас 


кїз 


см 
sre 


ene 


СЕЧИ 
degndicador по alertado 
O=uiradar colorado a cero 
Noten colorado а шш 
ж-ы! ези dencia 


жаз ER оше A TALA do Sot ter 


ОП 


oer 


П 
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ERROR si se produjo sobrepasa- | 
miento en la instrucción ADD В. 

El flag de sobrepasamiento se | 
utiliza en aritmética con signo (com- | | 
plemento а dos). En aritmética sin | 
signo también se puede producir | 
sobrepasamiento. Por ejemplo, si | 
realizando suma de registros de | 
ocho bits el resultado es mayor de | 
255 (160+107=267) el acarreo | 
quedará activado, y la instrucción a 
utilizar para detectar е! sobrepasa- | 
miento sería una condicional que 
verifique el acarreo, como JC o СС. 

Hay que señalar que, en aritmé- 
tica en complemento a dos, al 
acarreo no indica паса, Si os fijáis 
en los dos últimos ejemplos de 
suma en complemento a dos, en 
ambos casos el acarreo quedó ac- 
tivado y, sin embargo, en el segun- 
do sí habia sobrepasamiento y en 
el primero no. 


Instrucciones aritméticas 


Ahora que da hemos visto las pe- 
culiaridades de la aritmética binaria 
соп y sin signo, vamos a ver de for- 
ma genérica las instrucciones arit- 
mélicas. 

ADD г, г es cualquiera de los re- 
gistros А, В, С, D, Е, H, L y M. La 
operación efectuada es la suma del 
registro A соп el especificado por г, 
y el resultado se guarda en el re- 
gistro A (A=A+r). 

ADC г. La operación efectuada 
es la suma del registro A con el es- | 
pecificado por r y el acarreo, y el re- 
sultado se guarda en el registro A | 
(A=A+r+CY). 

ADI п, п es un número de ocho 
bits. La operación efectuada es la 
suma del registro A con n, y el re- 
sultado se guarda en el registro A 
(А=А+п) | 

АС! п. La operación efectuada es | 
1a suma del registro A con n y con 
el acarreo, y el resultado se guarda 
en el registro А (А=А+п+СҮ). 

SUB г. La operación efectuada 
es la resta del registro A menos el 


registro especificado por г, y el re- 
sultado se guarda en el registro A 
(А-А-1). 

SBB г. La operación efectuada es 
la resta del registro A menos el re- 
gistro especificado por r y menos el 
acarreo, y el resultado se guarda en 
А (А=А—т—СҮ). 

SUI n. La operación efectuada es 
la resta del registro А menos el nú- 
mero de ocho bits especificado por 
п, y el resultado se guarda en А 
(А=А-п). 

ЭВ! n. La operación efectuada es 
la resta del registro A menos el nú- 
mero de ocho bits especificado por 
n y menos el acarreo, y el resulta- 
do se guarda en el registro A 
(A=A—N—GY). 

INR г. La operación efectuada es 
la suma del registro especificado 
por r y 1, y el resultado se guarda 
en el registro especificado por г 
(г=г+1). 

ОСН г. La operación efectuada 
es la resta del registro especificado 
por r menos 1, y el resultado se 
guarda en el registro especificado 
рогг(т=т—1) 

DAD rr, rr representa a cualquie- 
ra de los registros dobles BC, DE, 
HL y SP, si bien la nomenclatura 
utilizada es respectivamente B, D, 
H y SP. La operación efectuada es 
la suma del registro HL con el re- 
gistro especificado por rr, y el resul- 
tado se guarda en HL (HL=HL +rr) 

INX rr. La operación efectuada es 
la suma del registro especificado 
por rr más uno, y el resultado se 
guarda en el registro especificado 
рог fr (rr=rr+ 1). 

DCX rr. La operación efectuada 
es la resta del registro especificado 
por rr menos uno, y el resultado se 
guarda en el registro especificado 
por rr (rr=rr—1). 


Instrucciones especiales 


El microprocesador 8080 cuenta 
con cuatro instrucciones especia- 
les: 


1." DAA, Ajuste decimal del 
acumulador. Esta instrucción la ex- 
plicaremos en el próximo capítulo. 
Su misión es corregir el contenido 
del acumulador tras una operación 
de aritmética BCD (esto también se 
explicará en el próximo capítulo). 

2° СМА. Complementa el acu- 
mulador. Como ya hemos visto un 
poco más arriba, invierte el conte- 
nido del acumulador, poniendo un 
cero donde había un uno, y un uno 
donde había un cero. Por ejemplo, 
si el registro A contiene 10010111, 
tras ejecutar la instrucción CMA 
contendrá 01101000. 

3.? STC. Activa el flag de 
acarreo (SeT Carry). Independien- 
temente del estado anterior de este 
flag, tras ejecutar STC será 1. 

4° СМС. Complementa o in- 
vierte el flag de acarreo, es decir, si 
estaba a uno lo deja а cero y si es- 
taba a coro lo deja a uno. 

La tabla 3 resume las instruccio- 
nes aritméticas de ocho y dieciséis 
bits, indicando ademas cómo que- 
dan afectados los flags tras la ope- 
ración. En esta tabla la simbología 
es la siguiente: 


X indica que el estado del flag es 
desconocido y no tiene significa- 
ción alguna. 

* indica que el flag queda afec 
tado consecuentemente con el re- 
sultado de la operación. 

O indica que el flag queda a cero 
siempre. 

1 indica que el flag queda a uno 
siempre. 

O indica que el flag no resulta 
afectado. 

P маса que el flag de pari- 
dad/sobrepasamiento refleja la pa- 
ridad del resultado. 

V indica que el flag de pari- 
dad/sobropasamiento refleja el so- 
brepasamiento en el resultado. 

Bien, esto es todo por este mes. 
En el próximo capítulo veremos en 
profundidad la aritmótica BCD. 
Hasta entonces. 


Angel Zarazaga 


se presenta a menudo 
bajo la forma de una or- 


Digito 


trol; por ejemplo, bit de 


binario de con- 


Método usado para la 
verificación de la integri- 


Ver más adelante Chip 
Select. 
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LO QUE (HAY QUE SABER 


CONFIGURACION 
DE PERIFERICOS 


CODIGO FUENTE 


ARMET EQU 000% 
BDOS EQU 0005H 
TPA EQU 0100H 
CARIMP EQU OSH 
STRCON EQU 0% 
55 EQU вн 


ою ТРА 
її D,ESCCON 
м C/STRCON 
см. BDOS 


т H,ESCIMP 
CARLPT: FUSH К 


юл Ам 
er te 
32 "МАВЯВТ 
м ЕА 
м С,САВІМР 
CALL EDOS 
РОР 
INK 
me 

тоссон: DA 
D8 

ESCIMP: DB 
D8 


}CONFLG.ASM : Selecciona el jungo de coractares O en consolo е impresora. 
¡Selecciona paso 12 en Impresora y define estos parametros como teplicit. 
¿Termina con un arranque Cai {ante Cwarmdcot). 


Arranqua en caliente 
B005 

direccion area de progremas 
función 5 BDOS: caracter a Impr 
funcion 9 BROS: cadena а consola 
escape = chrs(27) 


origen del programa en 01094 


1 apuntador a la secuencia de escape 
1 funcion 9 an ragístro С 
i llamada el 8005 

apuntador а 1а secuencia de escope 
i almacena el epuntador en la pila 
1 contenido del apuntador al acumulador 
} Lo compara con "a" 
j sf, entonces vuelta al sisi 
j contenido del acumulador el ге 
i funcion 5 en registro © 

1 BDOS 

puntedor desda la pila 
apuntador 
rolntete el bucle 


1 SECUENCIAS DE ESCAPE 

$ chrs(27)4" 

$ "8" termina la secuencia 
р 


chrs127)4#R"+chrs (0-5 languega O LPT! 
1te LPT: 


i > redefine par. lapl. 
¡ "8" finaliza al bucla CARLPT 


PCW 


L programa (al que mo re 
feriré como CON- 
FIG.ASM) utiliza las fun- 
ciones 5 y 9 del BDOS 

para enviar datos a los periféri- 

cos de salida: impresora y pan- 
talla. La función de este progra- 
ma en concreto es enviar se- 
cuencias de escape para confi- 
gurar estos periféricos. Estas 
secuencias de escape pueden | 
modificarse a voluntad del usua- 
fio, como explico más abajo. 

Desde ol fichero de programa 

debemos editar el texto ensam- 

blador en un procesador de 

10 (no hace falta incluir los co- 

mentarios, o sea, lo que sigue al 

punto y coma <;>) para llegar 

a un fichero de tipo ASCII, que 

grabaremos con el nombre 

CONFIG ASM. Luego, con ol 

programa MAC teclearemos 

A>MAC CONFIG, con lo que 

conseguiremos un fichero tipo | 

HEX y dos ficheros de referen- 

cia (PRN y SYM). Sólo queda 

utilizar el programa HEXCOM, 
tecleando A>HEXCOM СО! 

FIG, lo que nos convertirá el fi- 

chero HEX creado por MAC en 

un fichero COM directamente 
ejecutable, 

Personalmente prefiero traba- 
jar con el juego de caracteres 

USA tanto en el monitor como 

en la impresora, y ello porque la 

mayoría de programas comer- 

ciales están escritos en inglés y 

me siento más cómodo utilizan- 

do los caracteres originales (por 

ejemplo '[' y J en vez de '¡' y i’). 

Para seleccionar este juego de 

caracteres O en la consola se 

utiliza el programa LANGUAGE; 
basta con teclear A>LANQUA- 

GE 0. Para seleccionarlo en la 

Impresora necesitamos un fiche- 

ro de tipo ASCII (le llamaremos, 

por ejemplo, FICHASC.LST) 
con la secuencia de escape 

1 'ESC'R1'0' y teclearemos 

A>SETLST FICHASC.LST. Por 
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otra parte, suelo trabajar con el 
paso 12 en la impresora, ya 
que la anchura se correspon- 
de con la salida en pantalla. 
Por esto tendremos que aña- 
dir a FICHASC.LST las se- 
cuencias 'ESC'M, para el 
paso 12, y î 'ESC'd, para que 
estos parámetros so consido- 
ren implicitos aunque reinicia- 
licemos la impresora. En resu- 
men, para seleccionar el juego 
0 en pantalla e impresora y el 
paso 12 y definición implícita 
en impresora necesitamos, uti- 
lizando las utilidades CP/M, 
tres ficheros (LANGUAGE, 
SETLST y FICHASC.LST), 
con un total de 4 КБ. 

Para conseguir lo mismo, 
construiremos nosotros un 
programa en ensamblador, 
que sólo nos ocupará 1 Kb, 
Utilizaremos dos funciones del 
BDOS: la función 5, que envía 
un carácter a la impresora 
(LPT:), y la fur.ción 9, que en- 
vía una cadena a la consola 
(CON:). Para llamar al BDOS 
el registro C debe contener el 
número de función que vamos 
a utilizar, En la función 5 el ca- 
rácter que deseamos imprimir 
debe estar en el registro E. La 
función 9 envía a la pantalla la 
cadena posicionada en la di- 
rección a la que apunta el re- 
gistro DE; esta cadena debo 
terminar necesariamente con 
el carácter "$. 

He comentado las órdenes 
del programa una a una y no 
será dificil entenderlas. Sólo 
resta una aclaración. Si que- 
réis enviar secuencias de es- 
саро distintas de las incluidas 
aquí sólo es necesario cambiar 
las líneas ESCCON (para la 
consola) y ESCLPT (para la 
impresora) después del direc- 
tivo ОВ. Por ejemplo, si de- 
seáis activar el vídeo inverso la 
línea quedaría: 

ESCCON; ОВ ESC,'p' 

Para el correcto funciona- 
miento del programa sólo po- 
demos insertar parámetros en- 
tre las etiquetas y el carácter 
de control ($), dejando intac- 
to el resto. 

Incluyo el código fuente, los 
mensajes de progreso que de- 
ben mostrar MAC y HEXCOM 
y el fichero CONFIG.PAN sumi- 
nistrado por el programa MAC. 


Manuel M. Fandiño Castro 


LO QUE HAY QUE SABER 
\ 


Mensajes de МАС у HEXCON 


Cuando listemos el código fuente у lo grabemos con ol nombre 
CONFIG, ASN podemos pasarlo а la unidad M:, poner в! disco 3 (Utilidades CPIM) 
la unidad de disco A: y teclesr ADMAC M:CONFIO y А>НЕХСОМ M:CONFIO. Entonces, sl 
se han seguido estos pasoo, on la unidad M: habrá un fichero CONFIG 
dicoctamento ojecutablo con aolo teclear APMICÓNPIO, poro si queremos conser 
varlo debenos pasarlo а disco. Los mensajes de progreso da МАС у КЕХСОМ tandr 
que ser los sigulentes: 


Квас config 
CP/M MACRO ASSEM 2.0 
0128 

000Н USE FACTOR 

END OF ASSEMBLY 


A>hexcon conf ig 
HEXCOM VERS: 3.00 


FIRST ADDRESS 0100 
LAST ADDRESS 0128 
BYTES READ 0029 
RECORDS WRITTEN 01 


№ 


—_ 


Fichero CONFIO, FRN suzinistrado por NAG 


0 
¡CONFIO, ASM + SELECCIONA EL JUEGO DE CARACTERES O EN CONSOLA E IMPRESORA, 
¡SELECCIONA PASO 18 EN IMPRESORA Y DEFINE ESTOS PARAMETROS COMO IMPLICIT: 
¡TERMINA CON UN ARRANQUE CALIENTE (WARMBOOT). 


i 
0000 = WARMBT EQU (000Н ; ARRANQUE EN CALIENTE 


0005 = 8005 EQU боон; BDOS 
и к Е 
и: Оше ш" бшик ш еш», 
0009 + STRCON EQU сэн 3 FUNCION 9 BDOS: CADENA A CONSOLA 
Е a E 
0100 ORG TPA ORIGEN DEL PROGRAMA EN 0100K 
0100 111001 LXE 0, ЕЗССОМ APUNTADOR А LA SEGUENGIA ОЕ ESCAPE 
0103 0E09 к C, STRCON 1 FUNCION 9 EN REGISTRO С 
Е Шы 
оо ое 
388 а Р 
дн ep a 
ош ы 
0112 5F CONTENIDO DEL ACUNULADOR AL REG. E 
0113 0805 НК 5 МЕЕ с 

Шен 
йе ом e ama 
0119 23 i INCREMENTA EL APUNTADOR 
OLIA C30801 $ REINICIA EL BUCLE 

E secas ve ыш 
oup in E o: 
0120 24 4 "S" TERMINA LA SECUENCIA DE ESCAPE 
0121 185200 с CHRS(27)+"R"+CHRS (0) -> LANGUAGE O LPT: 
ү кзн STERRE 
0126 1854 ї {27)+*П#-› REDEFINE PAR. ТИР. 


0129 
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Super PACK 3 


(Plan Contable última versión) (Hoja de cálculo) (Base de Datos) 
| + 1 DISCO DE REGALO DE 3” 

И: dalos Relacional 

lesión sulomatizada do 

кузго. — Desde “Аа. “Z 

соз ca wona nas Des Unidades: 4.000 
Bicones y en cualquier — Posibilidad de introducir cuentas, asiente y movi- 

no 60 fórmulas de 60 carac- mientos ilimitados. 
[dei su propia en tetos Lenguaje 

ala de da И Y — MBasic compilado Apartado de asientos: los asientos de dicho diaro 
ala solta de regu Agra ав siguientes tun Gastón de ficheros mutinde- — Dano retospeciwo En al 
por cualquiera de | ciones matematicas Se: kados por listas binarias de — Contrapariida directa caso de сано limitados о 
Ра то Coseno, Tangenie. Ar ЕИ ТЕТЕ @ бо тийе занеро 


MULTICALO CONTABILIDAD TODO POR 
hon ee chev o oan n GENERAL 2 


Programa de cortabilidad do 
acuerdo con el plan general 
contable español 

Capacicad 


Hoja de cá 


Más de 60 fias 


te ellos por descripción (2 д más los límites de la contigura- 

йе белегасог de Infor- irnal, Logartmo natural. Características generales: unigades) ción actual, se puede oD- 
Ademas de funciones pre- — Opción de cuadre por tener el diario de cualquier 

Зою de informes Ceinidas (totaliza у sublo — Hasta 96 conceptos дик, asena, día del ejercicio 

її) cualquier ordenación taliza automáticamonto), liares creados por el usua- 

| steciwos por cualquier SUBF.. Sublotaliza los ña Trahajo en tempo diendo Listados: 


linea ademas, dispono aleras da una На Defirición de la configura: — MENU ' Introducción do = Quentas 
dela opción para defi- * TOTF... Totakza los va- ción elegida por el usuario asientos — Conceptos. 
Pie Ichas y etquetas de lores de una Ма (1. 2 6 3 unidades 08 dis- $ Мойісашопев — Fichas de Mayor 
аал tamaño. TOTC Тоша los va- Cû соп sus respectivas ` Consultas = Fichas de delle 
Карно а cualquier ть lores de una columna. capacidades de funciona: Libros de registros 
dnde impresora > SUBO... Sublotaliza los miento) Diarios: — Agaciondel VA 
fostlidas de definir cua valores de una columna — Nivelos, digitos por nivel y A — Cobros, 
quer атай ce расе Parmie etiquetado de cel- cuenta programables por Diarios consultas Osien Pagos 
ИЯ ора П х el usuario. ción del último diario sin — Balances programables, 
ordenación айга gráficos — Calculadora incorporada modificaciones de los li- 
Je 405103 campos. Obtención de datos рог әп el sistema эп salit de cheros. Cierres: 
ВВОЗ antméticos, es- Impresora. la aplicación. 
adislicos y de gestion Gestión automatizada del = En configuraciones iima- — Diang defino Oolencin res: 
El, media. desviación disco. no hay Herida de último diario, acluali- nr 
laca Varianza. соуапап- Аринов contables zación de bs calos Goma- Dienes de sit 
YA culos de МА por- — Pérdida minima de datos Чез haciendo deliniivas Aperturas: 
дез ес) ante cortes energéticos о 
desconexión involuntaria = Apertura ejercicio o periodo 
gel ordenador. 
— Tratarmiento especifico del шып CEN 
IVA © 
— Posibilidad de corrección 7 
de articulos en cualquier 
momento. 
En caso de que rebosen los 
suos de datos, el programa 
avisa. 
Apartado de cuentas: 
— Tratamiento programable 
de grupos y subgrupos. 
— Generación automatica de 
las cuentas de nivel 
= MENU Atas 
Baas 
* Consultas 
: Modificaciones 
Listados. 


—FIGHA DE PEDIDO 


Tar] FORMA DE PAGO 


ZE [meros [ciona была mam |_| gi 
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EAS 21a | O Cama memos arc отв EN rana POR 
Sn e 
Теге A چ‎ 
ПЕ e CENEL 231109107 1.8 
Provnca = тес - - SOFTWARE 8 HARDWARE 


E Galileo, 26 - Tel: 


147 41 16-447 51 69 - 28015 MADRID 


li 


| 
PRIMERA EMPRESÍ 
OMK | ESPAÑOLA QUE ` 
PRODUCE JUEGOS | 
PARA PCW ` 


FORMULA 1 


carreras de coches, 
ahora en exclusiva 
para PCW. 


Bl ESUACIO, FE айр Pala 
PCW: Disponible a partir del 1 
1 de septiembre. І 


Ё 
DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO: Burnajoc. | 
Roger de Flor, 125. 08013 Barcelona. 


CONSULTENOS Software, 5. С. 
E si 
ES COMPROMISO Lepanto, ‚ө ей 


те 
08290 АОИ (Barcelona 


A/FONDO 


PCW 


GENERADOR 
INDICES 


Sepa exactamente en qué 
página buscar cada palabra. 


de escribir ese estudio en 

profundidad de 500.000 pa- 
labras sobre «El crecimiento de las 
amapolas amarillas en invernade- 
ros de plexiglás con temperatura 
controlada mediante un ordenador 
AMSTRAD POW» y esté dispuesto 
para enviarlo a los editores, ¿qué 
podrá impresionarles más que un 
Índice alfabético completo con cada 
referencia anotada con su corres- 


U NA vez que haya terminado 


pondiente número de página? 

Mientras que crear un índice es 
normalmente una labor pesada y 
dolorosa para un ser humano, se 
trata precisamente de la tarea tipi- 
ca para la que se crearon los AMS- 
TRAD PCW. Este programa se en- 
carga de realizar la mayor parte (y 
la más dura) del trabajo de crear un 
indice 

La idea consiste, al escribir el 
texto de que se trate con Locos- 


cript, en marcar cada:palabra o tra- 
se que se quiera que aparezca en 
el indice mediante el simple méto- 
do de radearla con las llaves {у}. 
Por ejemplo, si se escribe la frase 
«La necesidad de calor de las 
“amapolas amarillas” ha de ser 
compensada mediante métodos ar- 
tificiales», el programa extraerá las 
palabras amapolas amarillas, inser- 
tándolas en el índice con el núme- 
ro de página correspondiente 
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A FONDO 


Indexando 


El primer paso que se debe se- 
guir, una vez completo el texto a in- 
dexar en su versión definitiva, es 
convertirlo en un fichero con forma- 
to ASCII, que el programa BASIC 
podrá leer. Para hacer esto, desde 
el gestor de ficheros de Locoscript, 
y con el cursor situado:sobre su fi- 
chero de texto, pulse [f7] (o [H] en 
Locoscript 2) y seleccione la opción 
‘Hacer fichero ASCII. Pulse (IN- 
TRO] y elija con las teclas de cur- 
sor el grupo O del disco como des- 
tino para el fichero ASCII. Pulse de 
nuevo [INTRO] y, cuando aparezca 
el recuadro con el nombre del fiche- 
то a generar, escriba el nombre que 
desee y, antes de pulsar de nuevo 
[INTRO] utilice la tecla [ |] hasta 
que el cursor se sitúe sobre la op- 
ción ‘Fichero paginado'. Ahora sí, 
pulse [INTRO] y el ordenador crea- 
rá el fichero ASCII paginado. Re- 
cuerde que es muy importante que 
este fichero quede en el grupo O de 
Locoscript, el más a la izquierda de 
los del disco. 

Ahora introduzca el disco de 
CP/M en la unidad A e inicialice el 
PCW pulsando a la vez las teclas 
[MAYS]+[EXTRA]+[SAL]. Cargue 
el BASIC. Teclee y salve a disco el 
listado 1, reposándolo con mucho 
cuidado para no cometer errores, 

Los que sepan algo de progra- 
mación BASIC puede que vean 
algo extraño en la línea 160. La 
sentencia IF letra$="""” parece que 
debería ser ІР letra$=""". En reali- 
dad está correcta, ya que debido a 
la castellanización del ordenador, al 
convertir el fichero de Locoscript a 
ASCII, la llave abierta se convierte 
en el símbolo de la diéresis, de ahí 
el cambio de uno por otro en el 
listado, 

Una vez salvado el programa, 
ejecútelo, y cuando le pida ‘Мот- 
bre de fichero de texto”, introduz- 
ca su disco de Locoscript en la uni- 
dad de disco y teclee el nombre que 
le dio al fichero ASCII. 

A continuación se le pregunta por 
la página de comienzo. Si su docu- 
mento Locoscript original estaba 
todo en un solo fichero, entonces 
su respuesta debe ser 1. Si real- 
mente ha creado un tratado de 
500.000 palabras, presumiblemen- 


te lo tendrá almacenado en varios 
ficheros diferentes que tendrá que 
indexar separadamente. Si usted 
sabe que el fichero que contiene su 
segundo capítulo constituye las pá- 
ginas 13 a 20 de su tratado, enton- 
ces cuando indexe өзө fichero de- 
berá responder con 13 a la pregun- 
ta sobre la página de comienzo. 

A continuación el programa abre 
el fichero ASCII y lo recorre bus- 
cando еп cada Iinea las llaves ( y ). 
Cualquier cosa situada entre dichas 
llaves la escribe en un fichero tem- 
poral en el disco M. Una vez com- 
pletada esta primera parte del pro- 


8 «El programa 
sabe cuál es el 
número de páginas 
que corresponde 
anotándolo en la 
variable 


página %» ы 


ceso (que puede llevar bastante 
rato en un fichero un poco grande), 
el programa comienza a ordenar el 
índice. En este momento se le pe- 
dirá que piense un nombre para el 
fichero que contendrá el índice fi- 
nal, ya ordenado. 


Ya tiene usted su índice 


Una vez finalizado el proceso de 
indexación, obtendrá un nuevo fi- 
chero en el grupo 0 de зи disco de 
Locoscript con el nombre que eligió 
para el índice. Para ver su conteni- 
do todo lo que se necesita, si se 
está todavía en el BASIC, es езсп- 
bir TYPE nombre (donde nombre 
es el nombre que se eligió para el 
Índice) y aparecerá en la pantalla. 

Si quiere verlo desde Locoscript, 
simplemente cree un nuevo fichero 
y a continuación elija la opción ‘In- 
sertar texto' para cargarlo. 

Lo último que queda por hacer, 
por supuesto, es suprimir las llaves 
del fichero original de Locoscript. 


Esto es muy sencillo de hacer 
usando la tecla [CAMB] para susti- 
tuir las llaves por nada. Sin embar- 
go, es conveniente aplazar esia 
operación de limpieza del fichero 
original hasta que se esté seguro 
de haber completado con éxito el 
indice y el texto. Por ejemplo, si a 
última hora se decide añadir 20 pá- 
ginas en mitad del tratado, enton- 
ces, si las llaves continúan en el 
texto, todo lo que hay que hacer es 
correr el programa de nuevo para 
tener una nueva versión corregida 
del índice. En caso contrario tendrá 
que repasar todo el documento со- 
lovando las llaves en su sitio, tarea 
bastante ardua si el documento es 
muy largo. 

Si su tratado está en capítulos 
separados en diversos ficheros, 0b- 
tendrá varios ficheros de indices 
que necesitará mezclar y ordener. 
Esto se puede hacer con facilidad 
desde CP/M utilizando la instruc- 
ción PIP. Por ejemplo, si los fiche- 
ros de índices se llaman INDICE1, 
ІМОІСЕ2, INDICE3, ІМОІСЕ4, INDI- 
CES e INDICES, debe usar Іа si- 
guiente orden: 

PIP" INDICE=INDICE1, INDICE2, 
INDICE3, INDICE4, INDICES, IN- 
DICES 

y PIP se encarga de fusionar todos 
los ficheros en uno nuevo con el 
nombre de INDICE. A continuación, 
para ordenar este fichero INDICE, 
cópielo al disco М con esta orden: 
PIP M:TEMP=INDICE 

y sin inicializar el ordenador (pues 
borraría el disco M), cargue el BA- 
SIC, cargue desde éste el progra- 
ma generador de índices con LOAD 
(no con RUN) y escriba RUN 220. 
De este modo sólo se ejecuta la 
parto dol programa encargada de 
ordenar el índice —desde la línea 
220— y se crea el mismo fichero de 
índice, pero ordenado. 


¿No le gusta cómo 
funciona? 


Cabe la posibilidad de que usted 
utilice las llaves muy a menudo en 
su texto y, por tanto, no sea conve- 
niente utilizarlas como marcadores 
de las palabras a indexar, En este 
caso usted puede elegir sus pro- 
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PCW 


pios caracteres como marcadores 
por el sencillo método de cambiar 
las lineas 14O y 160. Sustituya la 
llave cerrada de la línea 140 por el 
carácter que a usted le convenga 
үз marcar el final de la palabra o 

'ase a indexar, y sustituya la dié- 
resis ( ) de la línea 160 por el ca- 
rácter que a usted le convenga para 
marcar el principio de la palabra o 
frase a indexar. 

El programa sabe cuál es el nú- 
mero de página que corresponde, 
anotándolo en la variable página% . 
Locoscript pone un carácter espe- 
cial al final de cada página (el có- 
digo ASCII 12, conocido por el 
nombre de FF o FORM FEED), y 
cada vez que el programa se en- 
cuentra con este carácter simple- 
mente incrementa el uno el valor de 
página%. 

Esto genera alguna dificultad si 
se usa un procesador de texto dife- 
rente de Locoscript, pero se puedo 
resolver con un poco de paciencia. 
Simplemente, cuando esté creando 
el texto en ese supuesto procesa- 
dor de textos, ponga al final de 
cada página un carácter especial 
(obviamente, uno que no utilice 
nunca en su texto, por ejemplo, la 
arroba (2) y cambie la línea 170 
para que quede como sigue: 

170 IF letra$="@" THEN pagi- 
na%=pagina% +1 


Posibles problemas 


Si trata de escribir el fichero del 
Índice en el mismo disco de Locos- 
cript, es posible que aparezca un 
mensaje de error 'Disc full'. Esto se 
puede deber a que Locoscript haya 
llenado el disco con «ficheros lim- 
bo», que posiblemente no le hagan 
ninguna falta. Puede eliminarlos de 
dos modos: 

12 Volviendo a Locoscript, acti- 
vando la opción «Mostar Limbo» y 
usando la tecla [f6] para borrar al- 
gunos o todos los ficheros limbo. 

2° Utilizando el truco para lim- 
piar discos de Locoscript que publi- 
cábamos on la sección de TRU- 
COS PCW en un número anterior. 

Una vez que quede espacio en el 
disco, simplemente ejecute de nue- 
vo el programa generador de іп- 
dices. 


10 cl$=CHR$ (27) +" B" +CHRS (27)+"H" 

20 'indice=0: palabra=0 

ЗО PRINT с1% 

40 INPUT"Nombre del fichero de texto“; te 
xtos 

50 IF FINDS (textoS)=“" THEN PRINT"Ficher 
o no encontrado": GOTO 40 

60 INPUT"En que pagina comienza"; páginax 
70 PRINT cl$: PRINT"Explorando el fichero 
н 

ВО ОРЕН "1", 1, textos 

90 ОРЕН «о",2, "п: temp" 

100 WHILE NOT EOF(1):LINE INPUT R1,linea 
$ 

110 long%=LEM(lineas) 

120 FOR х=1 TO long% 

130 letra$=MIDS (lineas, x, 1) 

140 IF letras=")"THBX indice=0: PRINT R2, 
TAB(70);USING"4RRA";"Pagina "¡pagina%; pa 
labra%=palabra%+1 

150 IF indice=1 THEN PRINT R2 letras; 
160 IF letras=""" THEM indice=1 

170 IF letras=CHR$(12) THEN pagina%=pagi 
na%+1 

180 NEXT 

190 WEND 

200 CLOSE 1:CLOSE 2:PRINT с1% 

210 PRINT"El numero de palabras en el in 
dice es "palabra% 

220 INPUT"Nombre para el indice ordenado 
"¡indices 

230 PRINT“Ordenando......." 

240 DIM lineaS (1000) 

250 OPEN "1", 1,"m: temp" : OPEN "o",2,indic 
es 

260 WHILE NOT EOF (12 

270 ultima=ultima+1:LINB INPUT В1, 14 пеа$ 
(ultima) 

280 VEND 

290 FOR 1=2 TO ultima 

300 PRINT USING"A8RARSRAR"; CHR$ (13); “lin 
ea "¡1;"/";ultima; 

310 FOR 1=1 TO 1 STEP -1 

320 IF UPPERS(lineaS(J))>UPPERS (lineas (j 
-1)) THEN 350 

330 SWAP lineas(J>, lineas (3-1) 

340 НЕХТ j 

350 NEXT i 

360 FOR 1=1 TO ultima 

370 PRINT R2,1lineas(1) 

380 NEXT 

390 CLOSE: ERA mi temp 

400 END 
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OFERTAS "SUSCRIPTORES 


Oye, ponemos en tus manos un bombazo: el MCD-7 de AMSTRAD 
Lleva todo, incluido Compact-Disc, y no orui casi nada 

Suena a lo grande, pero tiene un precio que te sonará pequeño. 
Esta tempor rada, seguro. que se va a llevar. jLlévatelo 

tú el primero! e Radio Stéreo 3 bandas. 

° АШ icador-Ecualizador de 5 bandas. e Doble cassette. 


Ф 2 pany tallas digitales (2 vías}, separables. 


о ЭД A 


E COMPLETA EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIANOSLO A AMSTRAD USER. ший! 


a 


AMSTRAD user 


DIGITAL SOUND 


REQUISITOS PARA ACOGERSE A LA VENTA APLAZADA 


DATOS DEL SOLICITANTE 
Apelidos y nombre 
ом ом! Edad == 
lo actua! Саю o para > мо; ЕЕ 
Piso Locancad | sa CESARIA (eg. ON 


A VUELTA DE CORREO 
OS ENVIAREMOS LAS [гол мА años o ines, 
CLAUSULAS GENERA- | Promos плас, oa oe СОМ во 0р7 
LES DE LA VENTA A y 


| (Código Postal Отта о justifi 
| ' PLAZ > i 
| PLAZOS PARA SU FIR- ACTIVIDAD LABORAL DEL TITULAR: м Е (titular fia. 
MA Y ENVIO (DA | КУГ” E 
Tei “ E 
| | MAPFRE FINANZAS. Асмоа (Autónomos) мө A 


IEN Direccion 


Recorta y envia estecupón a Edimicro. 
| | Avda, del Mediterráneo, 9, 1. B. 28007 Madrid 


| 2 
DŘ к] 
Б 
| 
سے‎ 


MAPFRE 


() INMEDIATO 


TRUCOS 
пын 7 


Ш SALVA 
LAS LETRAS 


Víctor Cucarella 
Cabañas, de Valen- 
cía, nos envía este 
sencillo juego en el 
que tenemos que 
salvar la vida a las 
letras que caen 
desde lo alto sim- 
plemente tecleán- 
dolas. Buen siste- 
ma de coger agili- 
dad con el teclado. 


10 REM AAAA REA AEA EAEE R яя я E E ЭЕ 
20 REM ####444# AMSTRAD USER Жжжж 
30 REM жжжжжяжик ' LETRAS ' PEPO 
40 REM # VICTOR CUCARELLA (Valencia) # 
БО REM HARO III OOOO 
60 vid=5: уе1=1 

70 cls$=CHRS (27) +" E" +CHRS (27) +" H" 

80 PRINT cls$ 

90 DEF FNlocates$(X, Y)=CHR$ (273 +" YN +CHRS С 
324Y) +CHRS (32+X) 

100 FOR со1=19 TO 41:PRINT FNlocates$ccol 
,17;"_":PRINT ЕҸ1оса+е$ (col, 27); "“ _": NEXT 
110 fil=2 

120 letra=INT ((RND*25>+65) 

130 RANDOMIZE PEEK(04504! >) 

140 x=INT(C(RNDA20)+20) 

150 RANDOMIZE PEEK (64504! > 

160 fil=fil+vel 

170 PRINT FNlocates(x, #11); CERS (letra) 
180 PRINT FNlocates(x, f11);" " 

190 IF INKEYS=CHRS (letra) THEN p=p+5: GOT 
О 110 

200 IF #11>=26 THEN vid=vid-1:PRINT СНЕФ 
(7): GOTO 110 

210 PRINT FNlocate2(50,28);"-VIDAS: “¡vid 
220 PRINT FNlocate$(20,28);"-PUNTOS: "¡p 
230 IF р=150 THEN vel=2:c=c+1 

240 IF p=400 THEN ve 

250 IF p=550 THEN vel=4 

260 IF c=1 THEN #11=#11-1 

270 IF vid=0 THEN PRINT"- FINAL DE LA PA 
RTIDA -":GOTO 290 

280 GOTO 160 

290 FOR red=0 TO 3000: МЕХТ: PRINT cls8: IN 
PUT "- ¿QUIERE VOLVER A JUGAR? -";]% 

300 IF 43="5“ OR JS="s" THEN RUN: ELSE EN 
D 
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№ ARTE GRAFICO 


Rubén Aceves, residente en Vic (Barce- 
lona), es el autor de este programa que, 
basado en las rutinas plot y draw publica- 
das en el número 29 de AMSTRAD USER, 
realiza estos bonitos gráficos en el moni- 
tor del PCW. 


10 CARITA RARA RARA 
20 ' + DIBUJOS - RUBEN ACEVES + 
30 ' RR 
40 DEFINT a 
E400; plot=4HE403: draw=4HE400 
Уи ACHRE (27) 4 


CHRS (27) +" Е" 

то“ 

80 PRINT clsicururfs 
90 RANDOMIZE PEEK (64504! 0: a=1+RND*1000 
100 RANDOMIZE PEEK (64504!) ; b=RND»100 
110 RANDOMIZE PEEK (64504! ):c=RND*+500 
RANDOMIZE PEEK (64504!) :d=RND+50 
pit=3.141502 


paso! =2*р1! *3/360 
xo=360: yo=128 
rv=116:rh=rvk2.15 
CALL inic 


FOR angulo!=0 TO 2#pi! STEP paso! 
x1=xo+rh+COS(angulo!-a) 
yl=yo+rv*SIN (angulo! +b) 
x2=xo+rhsCOStangulo! +pasi 
y2=yotrvISIN (angulo! +pası 
С CALL draw(x1, y1, x2, y2) 
NEXT angulo! 

PRINT CHR$ (7); 

as: 
GUTO 80 


! #0) 
+d) 


curoffé 


NXEYS: IF as=" "THEN 270 ELSE 260 
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TRUCOS 
г ÉS == 


E Desprotección 
del CP/M desde 
Locoscript 


| Javier Clausell Aznar, 
| ае Castellón, nos envía 
este curioso sistema para 
saltarse la protección con 
password de ficheros 
bajo CP/M, utilizando Lo- 
coscript: 


CINCO TRUCOS, CINCO 


DE LA COSECHA DE 
JAVIER PINEDA 


Aunque parezca el anuncio de una corrida de toros, se trata 
de cinco trucos excelentes que nos remite 
Javier Pineda Cortés, de San Juan Despí (Barcelona). 


LEEFILES En el programa LEE- PROMPT El programa PROMPT permita 
ILES podemos cargar cambiar el mensaje 'OK' que pre- 

Pera fichero del di- senta el ordenador (trabajando en 

rectorio en el ordenador BASIC) al acabar una acción, por el 

en una posición de me- que el usuario desee, ya sea de dos 


moría determinada. caracteres o de tres. 


A йалан, ТАКАЛА 


' , 
* Ж LEEFILES 20 ' PROMPT + 
' # Fco. Javier Pineda Cortes : зо ' O. Javier Pineda Cortes # 
idad 40 ' л ЫЫ 
50 ' 50 ' 
60 оп%="":а=0:4%="": хй=0:у=0:ш=0. 60 PRINT"Introduccion de datos еп la -X- 
70 INPUT "Fichero, Direccion de inicio"; lema linea del *prompt* о —D-ebajo (M/D) 
n$,a 1 "; r bS=INPUTS (1): PRINT b$:b$=UPPERS (b$) 
80 OPEN "R",1,n$ 70 IF Ъ8<>" М" AND b$<>"D" THEN PRINT "Me 
90 FIELD 1,128 AS ds nsaje no comprendido":GOTO 60 
100 GET 1 +11me3 
110 FOR x%=1 TO 128 0: 11m=2 


120 v=ASC(MIDS (d$, x%, 1)? ‘prompt’ de maximo 


130 РОКЕ a+x%-1l+m, v "; lim; "caracteres: INE INPUT a$ 

140 PRINT HEXS(%,2);% "3 110 1=LEN (a$) 

150 IF (x% MOD 16)=0 THEN PRINT 120 IF l>lim THEN PRINT "Error: 'prompt' 
160 NEXT mayor de ";11ш;" caracteres": GOTO 100 
170 m=m+128 130 FOR xel TO 1 

180 ТЕ EOFt1)=0 THEN 100 140 POKE 440+х, ASC(MIDS (as, x,1)) 

190 CLOSE 150 NEXT x 

200 END 160 IF lim=3 THEN РОКЕ 440+x,0:END 


170 POKB 440+x,10:POXE 440+x+1,0 
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BDUMP 


Por último, el programa 
BDUMP, que, como se 
puede figurar por el nom- 
bre, no es más que una 
adaptación а! BASIC del 
programa que se encuen- 
tra en et disco de utilida- 
des del CP/M llamado 
DUMP.COM, ya que este 
último hace un volcado del 


contenido de un fichero, 
mientras que el que envio 
haca un volcado hexade- 
cimal de la memoria, des- 
de unas direcciones inicial 
y final dadas. El programa, 
además, pregunta al usta- 
rio si desea pasar el volca- 
do de memoria а la im- 
presora. 


Е м 


10 + ооо зовет 
20 ' + BDUMP . 
30 ' ж Fco. Javier Pineda Cortes # 
40 ' NARRAERARIEARIR ERARIO 
50 ' 

60 езс$=СНК$ (27) 

70 cl$=esc$+"E"+esc$+" H" 

80 PRIST с1% 


PRINT" Programa: BD U МР" 
100 PRINT! PRINT! PRINT"Funcíon: Da un 1 
istado en hexadecimal desde < Direccion 
de inicio > hasta 

< Direccion final >" 
110 FOR 1=0 ТО 6: PRINT: NEXT 
120 INPUT"Direccion inicial: 
130 PRINT 
140 INPUT"Direccion final: "¡df 
150 FOR x=0 TO 6:PRINT: NEXT: INPUT "Salid 
а por impresora (S/N); "¡pS:PRINT cl$ 
160 IP UPPERS (рэ) ="5" THEN p=1:LPRINT es 
og и" 
170 r1=d1- (INT(d1/10)#16):1F ri<>0 THEN 
disdi-ri 
180 rI=d1-(INT(41/10)*10): IF rf<>0 THEN 
df=df-rf+16 


"ya 


1 TO df STEP 16 
i x$=STRS (x); IF LEF (x8)=5 THEN 2 


FOR 1=LEN (x8) 
220 ps=ps+" " 


TO 4 


"+ A$=HEXS$ Ск, 4) 
200 PRINT d: 
LPRINT d$ 
270 FOR у: 
280 pa=PERK (y): pos=HEXS (po 
290 PRINT ре$;" ";:IF p= 
si" 

200 
320 
310 ads-CHRS (ре) 

320 af=as+ads 

330 NEXT y 

340 PRINT" "as: IR p=1 ТНЕУ LPRINT " "¡a 
В 

350 NEXT х 

360 PRINT"F in de Program 
370 IF p=1 THEN LPRINT escs+"p" 

360 END 


¿IF p=1 THEN 


,2) 
THEN LPRINT ре 


IF ре<92 OR pe>127 THEN ade=".": GOTO 


GENDATA 


El programa GENDATA han de incrementar los nú- 
genera líneas data (en meros de línea, las direc- 
hexadecimal) a partir de ciones inicial y final de me- 
unos datos en la memoria. moria, el número de datos 
En realidad, lo que hace que queremos por línea y 
ез generar ип fichero de el nombre del fichero en 


sólo datas que podemos donde se almacenarán di- 
luego “MERGEar' en cual- chas líneas data. Creo que 
quiera de nuestros progra- junto al programa LEEFI- 


mas. Para ello hemos de 
introducir el número de li- 


LES será bastante útil a 
los programadores de có- 


nea, el paso en que se digo máquina. 

سڪ 
ТЕРРИ‏ ‹ 10 
GENDATA +‏ +" 20 
Fco. Javier Pineda Cortes ж‏ + * 30 
4O ' deis‏ 
° 50 
INPUT"Entre numero de linea a partir‏ 60 


del cual quiera generar líneas data";nl 
70 ISPUT"Paso de linea (10)";pl 
80 IF pl=0 THEN р1=10 

intra direccion inicial, 
"jdi at 
100 INPUT"Entre numero de datos por line 
а (10>“; ва 
110 ТЕ nd=0 THEN nd=10 
120 INPUT"Nombre del fichero de datas а 
generar”; пш» 


direco 


130 ІР nms="" THEN nmé: г DATOS. BAS" 
140 PRINT"Fichero: ";пш% 

150 OPEN "0",1,nm8 

160 FOR x=di TO df STEP nd 

170 n$=STR$ (п1):110%- ВІСНТЗ (n$, LEN (n$>-1 
2+" DATA " 

180 FOR ¿=0 TO ná-1 

190 IF х+1+1=41 THEN 1=nd-1:x=df 
200 ув=РЕЕК(к+1): уа$=НЕХЗ (va, 2) 

210 lins=lins+vas 

220 ІР í=nd-1 THEN 240 

230 11п3=11пһ3+"," 

240 NEXT i 

250 nl=nl+pl 

260 PRINT R1,lins:PRINT lin$ 

270 NEXT x 
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PROFESIONAL 


Daatafax, 


mucho más 
ue 


Función de edición en el diario 
de actividades. 


UNQUE desde la populari- 
zación de los microordena- 
dores han surgido multitud 
de programas con la pre- 

tensión de sustituir a las tradiciona- 
les agendas-listín telefónico-block 
de notas, pocos han podido vana- 
gloriarse de conseguirlo. Sin em- 
bargo, el planeamiento de DAATA- 
FAX va aún más lejos, ya que no 
trata de sustituir a nadie, sino de 
ser un complemento. 

En DAATAFAX podemos distin- 
guir dos partes, digamos el «hard- 
ware» y el «software». El software 
se suministra, como es lógico, en 
un disquete de tres pulgadas. Tras 
cargar el CP/M, tenemos que intro- 


ducir este disquete en la unidad A 


Juntos 
DAATAFAX 
y tu PCW 
consiguen 
que ш 
tiempo dé 
más de sí. 


y teclear DAATAFAX, pulsando 
después RETURN. Así de sencillo. 

Rápidamente nos encontramos 
con una primera pantalla on la que 
observamos el dibujo de una agen- 
da y un recuadro en el que debe- 
mos introducir la fecha. Hecho esto 
pasamos a la pantalla que pode- 
mos denominar «menú principal», 
en la que tenemos la agenda cerra- 
da y una serie de iconos que repre- 
sentan funciones y que nos permi- 
ten «abrir» la agenda y operar con 
ella. Las funciones principales son 
calendario, listin teletónico, agenda 
diaria y block de notas, que junto 
con la opción de ahandonar el pro- 


Función de edición en el listín 
telefónico. 
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PCW 


Esta es la función de búsqueda en el listin telefónico. 


El libro de notas permite hacer anotaciones de tipo general, como listas 
de cosas a hacer, etcétera 


grama completan el menú principal. 

Elegir una función es algo tan 
sencillo como pulsar una tecla de 
función (los iconos ocupan en la 
pantalla una posición análoga a la 
de sus correspondientes teclas de 
función en el teclado), o bien la te- 
cla SAL para abandonar el progra- 
ma. Este sistema de teclas se hace 
extensivo a las opciones disponi- 
bles dentro de cada función, con lo 
cual, con las teclas en función 
STOP y RETÚRN se puede hacer 
prácticamente todo. De este modo, 
tras unas pocas sesiones de traba- 
jo, es sencilla controlar el progra- 


ma. Además, si se dispone de un 
ratón Kempston para PCW, la cosa 
resulta incluso genial, ya que el pro- 
grama reconoce directamente el ra- 
tón, y entonces elegir una opción se 
conviene en apuntar con la flecha 
del ratón al icono y pulsar uno de 
los botones del ratón. 


El hardware 


Aquí se presenta la diferencia 
con la mayoría de los programas се 
este tipo. Además del disquete se 
nos entrega una agenda con un pa- 


pel continuo especial. La filosofía 
de DAATAFAX es que tengamos a 
la vez la agenda informatizada y la 
agenda en papel. En cada función 
de la agenda hay una opción de im- 
presión que nos permite pasar a 
este papel especial los teléfonos, O 
el calendario, o la planificación dia- 
ria, y dicho papel está preparado 
para que se pueda colocar con 
suma facilidad en las anillas de la 
agenda. 


La edición, con detalle 


Evidentemente, además de ele- 
gir funciones y opciones, es nece- 
sario poder introducir texto con co- 
modidad. También esto ha sido 
previsto al diseñar DAATAFAX, y 
tanto en el modo «listin telefónicos 
como en el modo «agenda diaria» 
y en «block de notas» usamos un 
área de edición de algo menos de 
media pantalla vertical, con opción 
a un área de reserva para facilitar 
el movimiento y copiado de bloques 
de texto. 

En éste área de edición podemos 
poner y quitar tabuladores, insertar 
texto, insertar líneas, borrar líneas, 
y Copiar, cortar y mover bloques. 

En la función de «listin telefóni- 
со» existe también un modo de 
búsqueda de texto, lo que facilita la 
labor de localizar a una persona por 
su nombre, o su dirección, o en ge- 
neral por cualquier dato que apa- 
rezca asociado a ella, 


Conclusión 


Se trata de un programa útil y 
sencillo de manejar, lo que lo con- 
vierte, sin duda, en un número uno 
para el querido Amstrad PCW. 


Е. Н. 0. 


СВЕАОО РОН: 
KEMPSTON. 


DISTRIBUIDO 
POR: АВС Soft 


LO MEJOR: La senci- 
llez de manejo y de con- 
cepto. 


LO PEOR: ¡Cómo no, 


el manual está en inglés! 
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jugar! 


TECLA A TECLA 


MINA 


Xavier Artigas, de Barcelona, nos envió 
este divertido juego para los AMSTRAD 
PCW, que como veis consta de dos 
listados. El primero podéis llamarlo como 
queráis, y al segundo debéis ponerle el 
mismo nombre que pongáis en la línea 
180 del listado 1 (Xavier les llamó 
MINA.BAS al listado 1 y M.BAS al 
listado 2). En cuanto al juego, no hace 
falta que os comentemos cómo se juega, 
ya que Xavier lo ha dotado de 
instrucciones suficientes. ¡Animo y a 


+ SPRITES PARA BL FROGRAMA NINA ев 


10 
П 


20. 
30 KEMORY AREAS? 

40 FOR n=0 TO 53; ВАР 
sexto 

50 DATA 42,1,0,17,07,0,237,90 
90 Шата 34,123,236, эз, 100, 234, 1,129 

70 DATA 234,205, 122,234, 233, 0,0, 201 

80 DATA 0,0,195,0,0,201,0,0 

90 DATA 120,39,229, 111,30, 0,41, 41 

199 DATA 41,171 0,104, 25, 209, 209,280 
110 DATA 1,6,0, 237, 178,201 

120 rutAnASAHEASO: Godt gomaHzAAO 

130 RBAD bi IF b=0 THEN 260 

140 FOR 171 TO C:RHAD в, FOSE codiguti,a 
инт. 

150 POKE codigo, t 

169 CALL rutina 

179 aora 130 

180 RUN =a 

200 DATA 248,7,8,10,8,11 
ATICO HOMBRECITO 


ОКЕ BHEAGO PD, 


7,101 BL sno 


200 PATA 8L,324,18,80,16,208,18,224,128 
210 DATA 179,09, 1, i1, 2,4, 8,58 

220 DATA 94,292, 126, 120,120,04, 32, 10,14 
230 DATA 39,0, 0,31, 36, 08, 136, 124, 35: 


200 DATA 36.72, 144; 180, 102, 128, 0,0, O 
270 DATA 38.0.5.4,8.8, 18,16,32: BOTRLLA 


289 DATA 39, 0, 192, 32, 16. 10, 240, 8. 4 
290 DATA 40,33,36 34, 33, 32, 32, 03, 9O 

300 DATA 41,132.98 68, 132,4,4,252, O 

310 DATA 42,0, 00, 66,5, 10, 16,6, 5: ROCAS 
QUEBRADAS 

320 DATA 49,0,32,10,9,62,90,197,130 

390 DATA 80.3, 0,12, 159.82, 58,04,0 

340 DATA 02,0,1,40,10,40,09, 191 

350 DATA 59,0, 130,84, 43. 92,40, 84, 1901" B 
ASR DE APROVISIONAXIRRTO. 

360 DATA 47,0,04, 224, 30,31, 31, 93,24 

370 DATA 100,0,0,14,99,20,20,39,90 

380 DATA 101, 0,90, 112, 120, 86,65,120, 120 
399 DATA O 


LISTADO 2 


5 CLEAR 1,25% 
10 DEFSTR ь 
29 haverciine t27 


30 воа=һавс+^Н* 1Ььог=завс+* E“ thome 
40 beuanhaacsnan !heufahesct" £" 

бо впев=-Ьевс+*р* + bpos 
O0 ра ьевот- вые 
7а ПЕР РИ пров ск, у) -bangt Г" +CHRS (24y) 
ciza (3240 

50 DIN ров, 102 


эо bet - 
100 PRINT sbor 
101 QOSUB &000:' INSTALA PITIDO 


106 GOSUB 2000:' PRESENTACION 
110 GOSUR 1000. DIRUTA LA MINA 
120 PRINT beut 

130 ркеТитй{аз1.5 4 3-bam) 
140 PRINT РЕ һрсе(2, 1); "DIAMANTES" 

141 PRIST PE hpoa(2. 3 :"BOKBA э" 

142 CONTADORES м 
149 PRIBT PE hpoa(0, 0) ICHRA (190; IGTRINOS 
(40, 2194) +CHRS C158) +STRINGS C12, 154 СНВ 
100)+STRINOS (33.154) #CHRA (100) | 

144 FOR 191 TO Br PRINT PY Ъров(9, 1) СНВ 
(149); PN bpos(41, 1) ;CHRS (1401 70 hpo C86 
Оз: Fk Apon (54, све 


145 PRIIT РИ hpce(0, 9) +CHRS (1472+6TRIBGS 
$40, 1542 4CHRE (159) +STRINOR(12, 184) +CHBA (| 
155›+БТЕ1Е08 (33, 154) ICHAS (189) ¢ 

160 PRIBT РЕ һров(42,1);413;" Diamante,” 
187 PRIME FU apomtsz,3)9OxAj" Oxigeno 
148 PRINT РИ hpom(42,7)i4ubi" Roca dura" 
140 PRINT РИ apoec42,5);nas:" Bono * 

180 PRINT РЕ hposc20,7);"PUNTVACION:" 
291 PRIST РЕ pows, 72 i buegí"Tlanes"¡hpo 
152 РЕШИТ РИ hpow(2/0);baag;"_ 00: *;RION 
тә (вт peo INT TRIO (209-1) 4291100 Т, 
pea 

153 PRINT PR hpos (55, 1) j hne 
% Abandonar. 

194 PRINT РИ эро (05, 32; hnegi"IFTRO™; bpo 
158 PRINT РИ hpoet56, 5) hne; 
mi" Daja bomba 

196 PRINT РИ apostas, 7); hne, тэр 

ое:* Хивин al hombre. * 

190 PRIST РИ hpoe(17,1>11POR 1=1 TO diat 
PRINT ту * i iNBXT 

199 náme2/GOSUB 19001 admez 

200 PRINT PN bpom(17,1):188 

201 PRINT РИ hpce(20, 3)1 bos 
202 PRINT PE bpoe(20.0)i"TIBNPO 1 “t4 


203 PRIBT FN hpoa(20,7);"PUSTUACION:"; ac 
204 ac=(jes10)-bom 

210 serme 

211 IF 00900 THEN enor minniti 

212 IF 1460 TREN mimDroraesorastl 

215 E1aRETKa (Oram) +" i" +RIQKTS STER (R1), Z 


EL JUEGO 


CAF | apon; 


223 PRINT РИ Броебкча, 744) 1 avbê 
222 їр gancn (o? ТИШИ ndm-91 905D 1300 
¡PRINT Bbor| 10079 329 

223 ТР ga=CHRA(19) THEN OOSUB 400 


220 ІР БЪСНКЬ COI) AND ру?1 THEN ax=Oray 
271. 90690 400: GOTO 290 


290 IF ga=CHRS(30) AND ру<10 THEN ax 

y=L:GOSUB 400; GOTO 290 

235 1р в8=СКВВ 6) AND рх‹40 THIS nxelia) 
“o соо 400. 2010 200 

240 ТР БатСНра (1) ABD рхэ1 THRE a 

=O: GOSUB 4001 GOTO 200 

245 19 ват" = AFD LENCbo9)=22 THEN СОЕ 
500 

290 PRINT РВ hpcate+2, уза): 
295 ТР jasdin THER 305 

290 IP mispt TREN POR kl=l TO 1000: 

PRINT ҺБэг:БРС(20):958 TERXINO EL ОХ! 

0 pins: GOTO 310 
300 6070 200 
305 PRINT Мог; SPC(20);*LO СОВЕТ * 
jn: всзвсн1о, 

310 PRINT FN Aponta 5) «*Recogtata м. 
Diamantea en tan solo "itis; " unidade 
de tiempon 
019 PRINT ЕВ hpost2,10);"Harta 
lamontes, с mea que recogista el 
0027418: т" 

320 PRINT РЕ hpos(2,15):"Tentas u 
laica de эл еле para tan eolo 001% 
199 Unidadem ae 
203 PRIDE ZA прова. 2021-00140 
amente р bom " Бош 
320 IF box=O THEE PRINI”." ELSE РКИ 
1 una botelle de ox тонко ZO”, 
ше Balor" ICHRA 22455 cel sueldo, 

230 PRINT РВ bpoot2, 30): "OTRA PARTIDA ? 
Dos 


дау 


uns puntuación 
un*idend" % por el nivel? 
s32 PRINT PRIT de 41211018 


TRES Par! 


bhai 


400 IF potpxtax. pytaydol THEN RETURE 
dos IP potpxtax, pyany?=3 THEY Ботеро 
Br “рде COSU 435: RETUR 

Y 
410 LE ро‹рк+ах, pytay)=4 THEN GOSUB 430% 
у=у+ау+2: x= x48 X82: polo, 


XX FAX: 


BUB 440! boxe}: ри=рх#ах: py*py+ayı улугун: 
кожных: po px, ру=21 RETURN 

420 RETURS 

450 де=е+1: уезэ1ез+^ С "ба1>В:4аёзо.05: 
GOSUB 6051; RETURN, 

435 4а1=9›Чда2=О. 05:COSUB 6051; RETURN 
440 PRINT РЕ Бров (20, 55; cei "TINE 1 
444 daig: da2=0 в: оозув 0001 

440 POR Е-1 TO 3001 ивхт 

440 FRITT PE hpos(20,0);2088:“TIE : 
901001097 pas 


dal=S:da2x0, 5:G0SUB B051, 
POR k=1 ТО 500: НЕХТ: da1=5:da2=0. 5:00 


6051 
2130: зе=-1: RETURN 
PRINT PE bpos(39,10);"P A U S A 
dni=itda2=0.5:G06U8 $051 
KO=IFKEYS: IP ke" TH 

PRINT EN bpos(39, 10); *—- 


455 


391 FOR kel TO 700:NEIT:dal=l:da2=0. 5:00 
Зав соз 

452 PRINT РИ bpos(39, 1021" a 
45 RETURE 

500 FOR 1=1 TO $: рх12-ркіру(12=ру:ИЕХТ, 
204 1F py>1 THEN iF ро (pk, ру-:)=Ь HEN р 


xD px: py Ct *py-1 
505 IF py<10 THEN IP росрк,руч12=1 THEN 
peep: py (22#py+1 

510 їр parao НЕ IF pocpari,py)=1 THEN 
ребер: py DEFY 

515 1P px») THEN IP potpr=1,py)=1 THEN p 
Kapani pyta mpy 

B20 POR 1-4 TO 37421-11, 4ад-0.1:00с0в ео 
BUFOR 1151 10 250; NEXT 

521 PRINT PM Брав (p82, 9+py820:nvb3: POR 
1191 70 280: NEXT 

522 datos: dad=0. OI: COSUB GOBLIERINT PI n 
ровсрхв2О+руө2э i ny8: BEXT 

525 POR 1151710 300: SEXT 

526 POR k=1 ТО 3 

30 POR 121 TO 4:PRIFT:PRINT УЕ hpomtpxt 
1142, бру CD4 axi 

531 dn1=2:da2=0, 09:00508 6051 

532 PRINT:PRIST PE hpoa(px t1) +2, 9+py (ido 
2linvbs: rotax t) pyt) s2 

BIS MEE үк 

354 PRINT PH еза pra, opyta) iny 

393 basa” т bon=bonti 
300 FOR 1-1 то ALERINT Р apoo (pla 92,9 
+ру(12927 nubs: БВЛТ 

541 PRINT РИ Epos(pxo2,9tpya22;nvs 

545 RETURN 

1000 + 
= DIBUJAR MIHA 
1001 nes=bnag+" 
+ ров 


MASTRIBOS (2, В)+вевс+" E" 


1*+STRIBGS (2, 8)+hesc+" E" 


1003 d13=bnogI"!"+CHkS (94) STRINGS (2, 8+ 
завот" В" Ва" эвров 

1004 dus=bneg+". ."+STRINGS (2, O) *звас+- В". 
ри, 


1010 awkET CRED ci end) 41 
1011 IP аб OR а-4 THEN bass 
1012 IP x=80 AND bau=0 THEN 
ames 

1013 ІР nduO THEN RESTORE 4000:G08UB 108 
01 бото 1018 

1015 ON a 60508 1020, 1030, 1040, 1050, 1051 
1052. 10%3, 1084, 1055, 105620506 1080 
1018 я=к2®:1Р k=80 TREN 1100 ELSE COTO 
1010 

1020 


ТИТ (RAD ‹1> 


RESTORE 3000: RETURN 
RESTORE 3100: RETURN 
RESTORE 3200; RETURE 
RESTORS 3300: RETURN 
RESTORE 3400: RET 
RESTORE 3500: RETURN 
RESTORE 3000: RETURE 

RESTORE 3700: RETURN 

RESTORE 3800: RETURNE 

RESTORE 3900: RETURE 

FOR уї=1 TO 10: OR X151 10 10 

READ ki КК 

PRIIT FF hpoa(x+x102, 947182 

IP Кб AND bomi THET ке] 

IF ахо AND VOTO THES FRIST ок: boa 


HEN FRIFT nes 
TREN díancdintl 

типи PRIT nat 

TEEN PRINT dis 

JF k=5 THEN PRINT dus 
рокид) ANA, Jk 

Faxe мї уз 

RETUREN 

[SO 

preii pool 

ай-й" ACHRA (8) ¿CHO (8) Ac Rr AN 


эуе" -+СНЕЗСВ СИЗ (8) авс 


1108 POR 1=11 TO 30 STEP 2:PRINT РИ hnos 
(0,1 inesi PE hpos (62, 1; nes: NEXT 
1115 ЕТИ 
1500 RESTORE 1000 
1510 READ dal, da? 
1520 IP da1=0' THEN RETURE 


Mes 


tu perdición 


Em 


Si 


Sos, 
ШР, 


sar 
ИЛИ егш gue oja pales 
'que ho puedes pirar el juego 
AN] 


1090 
1540 
1600 
1605 
1610 
1620 
1630 


да1=ав1+паш GOSUS 0051 
бото 1510 

DATA 3, 

DATA ОЕ 
DATA 7,11 
DATA 95.3 
DATA 7,1 
1080 DATA 0,0 
1999 END 

2000 ' 

= COXIBIZO DEL JUEGO, PRESENTACION 

2005 азеснаа (138) 

2010 PRIIT Bborikcun¡Bouf рое: 

2020 PRINT РИ hpos(30, 1); heg; STRINGS (14 


1138) ¿pos 
221 FRITT PE npoe (30,2? заарга a81 nin; 
СЕЛ a3; a8; ров 
2050 РТ РЕ apos 06,3): basgi STRINGS 
¿130 ¡0008 
2035 FRIST эмесе 
2040 PRINT:PRIBT " Mueve tu minero por i 
û mins, haz 10а tuneles lo mae corto рсв 
isie y 
2000 ÍRINTIPRINT -awstroraso Зою servico 
a lam curvas, 51 tienpo es implacable 
2000 PRINT: PRINT “tu 
2070 PRINT: PRIST: PRE 
SOR "+пров+" ta mavas 
2080 PRINT “Con "2 
dejar а La bomba." 
2000 rarr? "con nodo 
Cejar æ una Боза." 
3102 PRENE 1 о өг, 
| polea *shnegar 
а part peranan булла: INTRO 
Фа dutandr al programa " 
2105 PRINTÍPRINT "Recuerda que tu cbjett 
vo ва cojer loe diamante RINT 
2110 PRINT:PRINT "P.D, Puada que heya al 
Zuna boteli de origano. 
1100 PRINT 264671"? recuerda que no pud 
de datar do moverte o ak t 


Pio PRIIT BPC) 1"1 cuidado oon Las гов 
as duras, te haran la vida 1шроа1Ь: 

2135 PRINT SPC (6) "Tambi" +CHRS (2253411 г 
#cuerda que solo puedes liever una bonba 
саа vez. 


pordicicn 


E4 SPACE “+post” 


tocar las das 


tu ainera par la aina, Ma los tuneles lo sus sarto posible y 
destrozate las nervios en las curvas. El tienpo es inplacable y зей... 


1а сида, 
ү 
Recuerda que tu objetivo es cojer los diamantes... 


їз 


Pantalla de instrucciones contenidas en el programa. 


correrá ms a prisa. 
ШО. 


ЙК 


—_к_————_‏ ا 


2130 PRIST SICCO);"1 que no puedes parar 
el Juego durante una Bxplosi*tCERS (227) 
ear 

2175 PRUFT:PRINT "RI саго 
mtma.” 

2180 dele1l:da2=0.08:GOSUB 6051: PRINT "Е 
туа. DE DIPICULTAD ? 0-10 1 "¡ha 
c+tD"theact D": LINE INPUT nés 

2181 nd=VAL (nds) 

2182 IP naco ТНВ PRIBT hosc+*A";:da1=3: 

da2=1: 60SJB 6051:6070 2180 

2185 IP nd)10 TRAS PRINT heect"4"; :dal=3 
dažam): GOSUB 6051:00ТО 2180 

2100 dat=11:d82*0 .05:GOSU 0081: PRINT: PR 
TIT -INTRODUZCA 80 NOMBRE : “shouni beuni 
SLINE INPUT ns: PRINT Бы вы 

2191 FOR 281 TO БЕВ ав: РЕРТАБОКИ О (ов, 
1,170: NEXT: RANDOMIZE r 

2199 PRIST CHRA (2737 E" +CERS (273 "K" 

2200 PRINT FE bpoec7,313i"PULSE ОВА TECL 
А РАКА EMPEZAR, GAN FARA FINALIZAR O INT 
FO PARA RODIPICAR” 

2210 ВЗ-ТЕКВ Та: 17 ватт TREN 2210 
2220 IF вз=СИЕа<6> ТИЕН PRINT hboribcuni 
Bou: HD 

IP ұзесква (19) THEN RUN 

PRIST stor 

RETURN 


1 aanci1lb 


ووو ومنو 


DATA o, 0,0,01, 0,2, 0190 


ل ا 
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0, ° 
0 о 
0, o 
E 1 
Я 1 
а о 
4,1 0 
01 ° 
1 в 
06000 


= PANTALL 


звао 
3090 
3009 
эстэ 
3000 
2090 
LA 6 
3702 
2710 
этге 
5739 
3740 
3780 
2780 
2770 
3780 
2700 
2790 
0 

3000 
3810 
3820 
3630 
2840 
3850 
3660 
Зато 
3650 
3690 
3509 
LA 10 
3900 
3910 
2920 
3940. 


3980 
3990 
3999 
о, La 
4000 
4010 
4020 
4o20 
4090 
4050 
4080 
4070 
4080 
4090 
6000 


DATA 1,1,1,9 
DATA 0,0,1,1 
DATA 0, 0,0,0, 
DATA 0,2,0, 0 
DATA 0,0,0, 0, 


DATA 0, 0,0. 0.0.. 
DATA 0, 0,0,0,0, 
BATA уо, 0,0,8, 
DATA LL, 
DATA 1,201,101 
DATA 0,1, 


DATA 


DATA 4,4, 
DATA 4.1, 
DATA 9.1 
DATA 11 
DATA 1,1 


DATA 4,0,0, 1,1,0, 
DATA 4,4,4,,4.4:4 


MAE SENCILLA 


DATA 0.0, 
REN PCYZ: 


1 KSTRAD USER 


РАНГАШ. 


metical A 


воо: 


$002 REK + SITUAR CODIGO MAQUIBA EN 
2 ‹аисооо) « 

6003 RESTORE 6020 

9004 KEXORY аНВРРР: REK PROTEGER СОО!) 
LOUINA A PARTIR PE ANCODO 

$005 POR na40152! TO 492491: REN СОНИ 
(49182) Y PIE 040264) 

6008 READ 4 

6007 fostota 

6003 FORE n.d 

8009 EXT 

9010 DATA 229,215, 197,221, 229, 42/27 144 
237.91, 25,192,205, 29, 192,62 

6011 DATA 12,211,249, 221,225, 193,209, 
„201,0, D, 0, 0,283, 125, 203 

$012 DATA 61,203, 61, 47,230, 3,79, 0,0,28 

39, 49,192,221,0,62 

6013 DATA 11,0, 0,0, ¢, 12, 13, 32,253, 14,03 

3,32,248,00, 204 

6614 DATA 13,32, 2,01, 01, 211, 248, 00,792 
4,11,92, 9,122, 179,40 

DOIS LALA 9, 141, 1) ZT 221,203,77,12, 82 
293, 251.201 

ee. 

вс? 1 

Soro * ARORA CONPEODANCA 
6019 pro 

вого FOR п-ънсооо то ансозв 
6021 prp FERE св 


6025 IP р-10282 тиви COTO 6026 
5024 РЕ1РТ "j ERROR EN LOS DATAS, CO 
VEBRLOS 1" 

арок LIST 4010-6016 

0с25 БШО 

COZ? REN VARIABLES "VERY IMPORTANT" 
6028 ак"аНС00О:! DIRECCION DEL CALL 
6029 ыктансо1д:' BYTE DAL ORDER BAJO OE 
LA PREGQUARCIA 

6030 cl=AHCOIB:" BYTE DEL ORDEN BAJO DE 
LOS T-BSTADOS 


—) боз] * INICIAR TABLA DS SEMITONOS PARA Û 
A MATRIZ ‘Ea 
6032 DIK ec13) 
8033 FOR n=0 TO 13 
8034 READ £ 
6035 atmet 
6036 ШЕХТ 
6037 DATA 261.63:REX NOTA DO -— 
€ 
бозе рата Z17.10:RER NOTA RE вама, === 
Ds 
бозо DATA 203,66: REX NOTA RR — 
р 
0940 DATA 912, 13: KEK NOTA KI DEMOL — 
EN 
0041 DATA 929, 63; REN NOTA КІ 
в 
Sose DATA 049, SI RUN MOTA PA —— 
Р 
6043 DATA 360,00+R5X НОТА SOL эрип. 
ce 
бола DATA 392 001REN ROTA SOL 
5 
6043 DATA 410.30:R8X NOTA LA BEMOL 
AS 
6248 DATA 440.00rREM NOTA LA 29 
А 
6027 DATA 166. LO: REX ПОТА 51 BEROL — 
ва 
$048 DATA 403. 68: REN НОТА SI 
В 
9049 DATA 250.00,241.50:REX BOTA Si, ҮШ 
А ВА, 
6050 RETURN 
8051 REX ® HAZ POKE DE FREQUESCIA Y DUNA 
CION Y LLAMA А LA SUBRUTIDA EN CODIGO № 
QUINA а 
0052 RER ® О LA SUSRUTINA EMITIRA VA GH 
жыл ж 


9093 17 daL<O THEN PRINT "BRROR; F 10 № 
EDE SER MENOR DE О* | STD? 

6054 t2mecdal)+REM cogor semi-tono de le 
9050 3000000! / ггж*2э: t «1ят‹&/4-э2.12$) 
¿REM LA MEDIDA ОЁ TIEMPO DEU 280 DE TU f 
(27 

6057 {ART (fda) 
E 

6080 ІР #250 TREN 20 4 

5060 POKE ble, £2-288s1BT:12/258)) REM BYTE 
BAJO. 

6060 POKE bk+1, IBT<12/200)| XEM BYTE ALTO 
6061 POKE ck,t-2504INT(t/250): REA BYTE B 
6062 POKE FAT, ТВТ (+7256): RRM BYTE ALTO 
DEL TIENPO 

8063 CALL ak 
8044 RETURE 


REN PREQUENCIA TIN. 


Enhorabuena por 
comprar Amstrad User. 
Tienes en tus manos lo 
mejor de lo mejor: la 
única Revista del 
Sector de Informática 
controlada por el 
E.G.M., con más de 
180.000 lectores (*). 
En Revista de ordenadores, 
Amstrad User ordena y manda. 


(*) Datos febrero-marzo 1988. 


(ШЕШШ вн 


TECLA A TECLA 


Г á Í ' ғ А 
Jorge Pérez Barreiro, residente еп 
Sabadell (Barcelona), nos envía este 
programa consistente en un clásico 
arcade de matar marcianos. Las oleadas 
sucesivas nos invaden y hemos de 
defender la tierra con ardor. Las teclas 
para manejar el cañón son 
O=izquierda, P=derecha y 
ESPACIO — fuego. 
También debes procurar que los 
alienígenas no destruyan los bidones 
de combustible situados bajo la línea 


de acción de tu cañón. ¡Ánimo 
y a la batalla! 
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H 


бебовиоореововввовевовевтоввниввавововоооове 


pp 
ненин 
MASTAA PON 1258-61-612 (С012=5-1988 Jorge Perez тг 


ин 
hel 


IIA CA 


mm, mm a m 
LE E ES SE EEES 
AAA a 


destruir las муз enemigas, procurando que no se destruyan toloy los Bidones de 
e e onda ast. 


мма a! para мык 


APRO RCA rra 
И EN 


100 REM MARCIANOS (C)12-5-1988 Jorge Per 
ez Barreiro 


101 ' 

102 ! 

110 olss=CHRS(27)+"E"+CHRS (27) +" Н": REM В 
ORRAR PANTALLA 

120 DEF ЕН ats (v, п) =CHRS (27) +" Y"+CHRE (22 


4v)+CHRS (32+h): REM CONTROL "АТ" 
130 inversels=CHR5(27)+"p": REM VIDEO INV 
ERSO 
140 inverse02=CHR$(27)+"q": REM VIDEO NOR 
MAL 
150 cursori5=CHR$(27)+"e": REM CON CURSOR 
160 сигеогОв=СНЕЗ (27) +" #": REM SIN CURSOR 
170 sorabs-CHRS (27) +" L" 
180 scrars$=CHR3 (27) +" М" 
190 DEF FN ventanas (a, 5, с, 4) =СНЕ$ (27) +"Х 
"+СНЕ% (32+a)+CHR$ (32+0) FUHRS (0-1+32)+0HR 
$ (d-1+32) 
200 PRINT cursor0s 
220 RANDOMIZE PEEK(64504!) 
222 re=0 
225 PRINT olos$ 
230 fS" ssa: рос" 

40; PRINT FN ats(1,35);£8; 
FN atS$(2,35):85;FN at5(3,35);"* GANI 
NEDES #":PRINT FN at$(4,35);g$;FN at 
$5,35): f$ 
240 PRINT FN at8$<7, 16) MSTRAD PCW 8256 
-8512-9512 (C)12-5-1988 Jorge Perez Barr 
eiro" 
245 PRINT FN at$(8,0);:FOR t=1 TO 90:PRI 
MES NEXT t 


250 PRINT РМ а+% 11,36); "TECLADO: 
1erda";FN асъ (12,44); "р=Чегесва"; 
13, 44); "SPACE- fuego" 
260 PRINT FN at$(16,0);"MISION: Destruir 
las naves enemigas, procurando que no 5 
e destruyan todos los bidones de fuel q 
ue tienes en la base," 

990 GOSUB 9500 

1000 RESTORE 9000:ca=200:GOSUB 9700 

1010 RESTORE 9010: ca=201:GOSUB 0700 

1020 RESTORE 9020: oa=202: GOSUB 9700 

1030 RESTORE 9030: o: 9700 | 
1040 RESTORE 9040:0 9700 

1050 RESTORE 9050: c: 9700 

1060 RESTORE 9060:c 9700 

1070 RESTORE 9070: c: 9700 

1080 RESTORE 9080: c: 9700 

1090 RESTORE 9090: cı 9700 

1100 RESTORE 9100: са= 9700 

1110 RESTORE 9110:с. 9700 

1120 RESTORE 9120:0 9700 

1130 RESTORE 9130: са=213: 60508 9700 

1140 RESTORE 9140: ca=214: 60508 9700 

1150 RESTORE 9150: са=215: GOSUB 9700 

1160 RESTORE 9160: ca=216: GOSUB 9700 

1170 RESTORE 17: GOSUB 0700 

1180 RESTORE j 18: GOSUB 9700 

1200 PRINT FN ats(28,82);"s Pulsa 's' pa 
ra empezar $” 

1210 as=INKEYS: IF as<)"s" 
2000 PRINT cles 

2040 pl=INT(RNDA35>+5: p2=INT (RND440)+5: p 
3=INT(RND+40)+5 


o=izqu 
FN atsc 


THEN GOTO 260 


| 
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TECLA A TECLA 


өзө PON ыз О-В large errs arroio 


Талиева 
Hesene 


үнө коө 
"ыт 


азтлаззатаетазевваааевоватеваеаввватенвзь 
6: #GANTREDESA A Ж 


H 
НН 


тттттттттт 


MMMM 
«жаза ев ж» а 


ж 
кёз 


Garro Icaro 


AAA 


Би 


ете gis. herrin que өө se destrugas notas Ins bidenes de 


епа i an риски 


3 


ds 
ds mer 


AEREA 
... . 


ALA rra: 


LL 


; fb=0; pm=0: pb=0: сш=0: cb=0 
d=0 


1 TO 10: b18=b18+CHRS (2 


2065 nnzO 

2070 11-2: IF INT(RNDe2)+1=1 THEN 11=-2 
2072 12=1: ТЕ INTC(RNDE2)4+1=1 THEN 12=-1 
2075 13=1:ТЕ ТЯТ<ВИР»2)+1=1 THEN 19=-1 
2350 POR t=0 ТО 44; PRINT FN ats(0,ts+2);C 
HRS (214) +CHR3 (215); FN at$ (3, t#2) ; CHRS (21 
4); CHRS(215);FN at$ (28, t#2); CHRS (216); CH 
RSC217); NEXT t 

2360 FOR t=1 TO 28:PRINT FN mts£Ct,0);CHR 
$ (214); CHRS (215);FN atS (t, 68); CHRS (214); 
CHR$ (215): NEXT t 

2970 hi8="": FOR t=1 TO 10:h19=h19+CHR3(2 
04) +СНЕ$ (205)+" н": ШЕХТ t:h18=" "+515 
2375 has: FOR t=1 ТО 10:h2$=h25+CHR5(2 
02) +СНЕ$ (203)+" "¡NEXT t:h2$=" "+623 
2378 h35="": FOR ТО 10:һ3%=һ3%+СНЕ® (2 


00)+CHRS(201)+" ": НЕХТ t:h3$=" "+633 
2400 PRINT FN ats(1,3);"PUNTOS: “;ри;РМ a 
t8(2,3);"RECORD:";re;FN а+$ (1,35); "а G А 


NIMEDES РЕ афф (1, 00); CHRS (210) 
¡CHRS(211);":"¡vi;FN atS (18, со); CHRS (210 
2; СНВ$ (211) 

2410 PRINT FN at$(20,29);b18 

2450 PRINT FN ats(7, pl 
2460 PRINT FN ats(9.p2 
2470 PRINT FF at$(11, p3 
2480 q=INT(RND+41)+1: TF fb=0 AND MIDS (h1 
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$,9,12<>" “ THEN fb=1:cb=pl+q-1:pb=0: GOT 
O 2500 

2490 q=INT(RND#41)+1;IF fb=0 AND MIDSCh2 
8,q,1)< н THEN fb=1:0b=p2+q-1: pb=8: GOT 
O 2500 

2405 q=INT(RNDS41)+1: 1P fb=0 AND MIDSCh3 
$,q,1)<>" " THEN fb=1;cb=p3+q-1: pb=10: 60 
TO 2500 

2500 as-INKEYS: IF as<>"" THEN GOTO 4000 
2510 GOTO 2535 

2520 PRINT FN at$(18,c02);" 
, CO); СНЕЖ (210); CHRS (211) 
2535 IF fm=1 THEN pm=pn-2: PRINT FN atscp 
m2, am; " "¡RN ats (pm, сш); CHRS (200): [FP р 
щ=7 OR pm=9 OR pm=11 THEN GOTO 5000 
2536 ІР пп=1 THEN PRINT ЕМ at$(5, pnn);" 
“i pun=pnn-3: PRINT FN atsco, pnn? ; СНК$ (20 
6); CHRS(207):IF fm=1 AND pm=5 AND (cm=pn 
п OR сш=рпп+1) THEN GOSUB 5400 

2537 ІР пп-1 AND pnn<=4 THEN nn=0: PRINT 
FN 24$ (5, pnn);" * 

2538 IF nn=0 AND INT(RND#100)=1 THEN nn= 
1: pnn=84 

2539 IF pm=S THEN fm=0:PRINT РИ ats(pm,o 
жуу” " 

2540 IF fb=1 THEN pb=pb+2:PRINT FN ats(p 
b-2,cb);" "¡FN ats(pb,cb);CHRS(208): IF p 
b=18 THEN ІР (cb=co) OR (cb=co+1) THEN $ 
OTO 5300 

2545 IF fb=1 AND pb=20 THEN GOTO 5600 
2550 pi=p1+11: IF p1>=44 THEN 11=-2 

2560 IF pl<»6 THEN 11=2 


"СЕМ at$(18 


2570 pe=p2+12;1F р2=47 THEN 12=-1 

2680 IF р2-3 THEN 12-1 

2590 p3=p3+13: IF p3=47 THEN 13=-1 

2600 IF p3=3 THEN 13-1 

3000 GOTO 2450 

4000 co2=00: IF as="p" AND со<85 THEN со= 
co+2:GOTO 2520 

4010 IF а®="о" AND со>З THEN co=co-2:GOT 
O 2520 

4020 IP ASC(a$)=32 AND fm=0 THEN #м=1:ст 
=со: pm=19: GOTO 2535 

4030 GOTO 2636 

5000 IF pm=11 THEN lo=cm>p3+1 ELSE GOTO 
5050 

5005 IF 10<1 OR 10241 GOTO 5050 

5010 ІР MIDS(h88,1o,1>=" " THEN GOTO 505 
0 

5011 pu=pu+20 

5015 IF 10/2<>1НТ (10/2) THEN lo=lo-1 
5017 М1Р$‹ҺЬ3%,10,2)=" " 

5920 GOTO 5200 

5050 IF pm=9 THEN lo=cm-p2+1 ELSE GOTO 5 
100 

5055 IF 10<1 OR 10241 GOTO 5100 

5060 IF MIDS(h2%,10,1)=" " THEN GOTO 510 
o 

5065 ри=ри+50 

5070 IF l0/2<>INT (10/2) THEN lo=lo-1 
5072 MIDS(L23,10,2)=" = 

5075 GOTO 5200 

5100 IF рп=7 THEN lo=cm-p1+1 ELSE 2536 
5102 IF 10<1 OR 10243 GOTO 2540 

5105 IF MIDS(h15,10,1)=" " THEN GOTO 253 
6 

5110 pu=pu+150 

5115 IF lo/2<>INT (lo/2) THEN 1о=1о-1 
5130 МІрэ‹Ь15,10,2)=* " 

5200 fm=0:PRINT FN а+$ (pm, cm); CHRS (212): 
OUT (248), 11: OUT (248) , 12 

5205 nm=nm+1: IF nm=30 THEN nm=0: GOTO 237 
0 

5210 PRINT ВХ ats(1,10);pu 

5250 GOTO 2536 

5300 1b=0:FOR t=1 ТО 25:0UT(248), 11: OUT 
2462, 12: PRINT FN ats(10, co) j CHRS (212) ; СН 
R$(213); FE at$“(18,c0); СНК (213); CHRS (212 
J:NEXT t 

5310 vi=vi-1:PRINT FE at$(1,84);v1 

5315 ІР у1-0 THEN GOTO 5500 

5320 GOTO 2400 

5400 PRINT FN ats(5, pnn-1 
u+1000: PRINT FN at$ (1,10); ри: пп= 
FN аъ? (5, pan-1);" + RETURN 
5500 FOR y=1 ТО 7:{$®="#зәажаззавгвз": 
"а #":PRINT FN at$(16,37);f8;F 
N ats(17,37);88;FN ats(18,37);"%* GAME OY 
ER #";FN ats(19,37);88¡FN at$(20,37); f$ 
5505 FOR t=1 TO 100: NEXT t 

5611 PRIST утепа DA 
gaia :PRINT FN at$(16 smi as 
S;FN at£(17, PASE at# (18, 37) 

OVER #"; FW at$(19,37);g$; FN 28 (20, 3: 
£8; inverse0$ 

5515 FOR t=1 TO ЗО:ВЕХТ t 

5530 NEXT y 


PCW 


5550 PRINT FN ats 
ara otra partida 
5560 ІР INKEYS<>"e" THEN GOTO 5560 

5562 IF pudre THEN re=pu 

5509 GOTO 2000 

5600 pl=cb-28 

5601 IF pl<1 OR p1>30 THEN GOTO 5610 
5602 IF MIDS(bi$,pl,1)<>" " THEN GOTO 55 


‚27)"ээ Pulsa 'в' р 


5610 PRINT ЕН ats(20,cb):" ":1b=0:GOTO 2 


5615 MIDS(bis,pl1,1)=" ":PRINT FN at$ (20, 
ob) j CERS (213); FF ate(20,0b»¡" ":bd=bd+1 
5820 IF bd=10 THEN GOTO 5500 

5030 GOTO 2545 

8700 END 

8800 FOR t=200 TO 220:PRINT CHRS <t); : МЕХ 
T t:STOP 

8900 STOP 

9000 DATA 129,67,62, 119,187, 159, 137,72 
9010 DATA 120,104,124,238,221,240,145,18 
9020 DATA 193,231,127,57,27,63,98,196 
9030 DATA 131,231,254,156,184,252,70,35 
9040 DATA 134,255, 105,230, 195, 195, 130, 12 
8 

9050 DATA 97,255,165,103,195,195,65,1 
9060 DATA 0,0,0,7,31,117,255,31 

9070 DATA 32, 64,64, 224,248, 174, 255,248 
9080 DATA 5,2,2,2,7,5,7,2 

9090 DATA 2,2,2,7,2,7,7,5 

9100 DATA 33, 195, 199, 205, 255, 197, 199, 34 
9110 DATA 132, 195, 227,179, 255, 163,227, 88 
9120 DATA 62,93,113,239, 189, 238, 55,30 
9130 DATA 6,159,243,223, 190,110,248, 56 
9140 DATA 43,87,175,95,175,87,43,0 

9150 DATA 248,252,254,254,254,252,248,0 
0160 DATA 0,0,16,80,92,122,221,255 

9170 DATA 16,60, 112, 116, 180, 186, 125, 255 
9180 РАТА 94,191, 05, 191,0, 191,95,191 
9500 КЕМ ОКАРН1С' 5 CREATOR 

9510 MEMORY 62227! 

9520 lla=02228! 

9530 RESTORE 9610 

9540 FOR є=62228! ТО 62280! 

0550 READ as: a=VAL("4H"+a8) 

9570 POKE 5,a 

9580 NEXT s 

9600 RETURN 

9610 DATA 2A,01,00,11,57,00,19,22,3E 
9620 DATA F3,01,27,F3,CD,3D,F3,E9,00,C9, 
2A,40,F3,26,00,29,29,29,11,00,B8,19,11,4 
1,F3 

9630 DATA НВ, 01, 08, 00, ED, ВО, С9, СЗ, 38, 00, 
OB, 00, Во, 04, 87,20, 4С, 44, 49 

9650 CLEAR: SAVE "b:gdu" 

9700 POKE 62272! , са:РОБ t=62273! TO 6228 
O!: READ by: POKE t, by! NEXT t:CALL 11а: ВЕТ 
URN 

9998 STOP 

9999 CLEAR: SAVE "ganime" 
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CORREO 


М, e dirijo a ustedes 


como lector y suscriptor de 
su revista, para plantearles 
algunas pregunias y me pro- 
porcionen ciertos datos que 
desconozco por el hecho de 
que soy novato en el mundo 
de la informática y ordena- 
dores. 

Tengo en mi poder un 
PCW 8512, que compré con 
la idea de crear programas 
relacionados con el mundo 
de la electricidad, y desco- 
nozco cualquier lenguaje 
para poderlo realizar; sólo 
empiezo a comprender ип 
poco el BASIC proporciona- 
do con el CP/M de los dis- 
cos del sistema, proporcio- 
nados por la compra del or- 
denador, y mis preguntas 
son las siguienies: 

1.2) ¿Cómo puedo hallar 
la гар cuadrada y cúbica de 
un valor dedo, en una fór- 
mula? 

2.) ¿Qué diferencias y 
ventajas existen entre el ВА- 
SIC proporcionado con los 
discos del sistema y СВАЅІС 
compiler, MBASIC interpre- 
ter y MBASÍC compiler, ofer- 
tados por ustedes en el últi- 
mo número de AMSTRAD 
USER de marzo?, y diferen- 
cias con el M.S, Sort y М. 
MACRO, pues estoy intere- 
sado en la compra de uno de 
estos paquetes. 

3.2) ¿Qué lenguajes de 
los citados anteriormente me 
vendrían bien para realizar 
programas donde pueda uti- 
lizar fórmulas matemáticas y 
manejo de tables para hallar 
un valor determinado dándo- 
Je de antemano dos valores 
xey? 

4.') ¿Puedo realizar fo ex- 
puesto anteriormente con el 
BASIC que poseo en los dis- 
cos del sistema? ¿Cómo? 

5.) Si poseo dos progra- 
mas en BASIC, relacionados 
el uno con el otro, ¿cómo 
podría unirlos en un solo 
programa para utilizarlos 105 
dos al mismo tiempo, sin te- 
ner que abandonar uno de 
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ellos para poder acceder al 
otro mediante LOAD, “пот- 
bre“? 

6.) ¿Existe algún modo 
de poder utilizar los progra- 
mas del СРС 6128 en un 
PCW? ¿0 si по, ¿cómo pue- 
do traducir sus listados para 
que funcionen en el PCW? 

Sin otra particular, те 
despido atentamente. 


Salvador Fernández Rubiales 
Tarragona 


raíz cuadrada es senci- 
llísima de calcular, ya que el 
BASIC Mallard incluye una 
función específica para ello: 
SOR(). Prueba la instrucción 
PRINT SOR(25). Para calcu- 
lar la raíz cúbica tienes que 
definir primero una función 
de usuario de esta forma: 
DEF FN raiz cubi- 
ca(x)=x f (1/3) 
y luego para calcularla, Ila- 
mar а la función con, рог 
ejemplo, PRINT FN raiz.cu- 
bica(27). 

CBASIC tiene la ventaja de 
que está preparado para usar 
el sistema gráfico GSX, ade- 
más de que es compllado, 
por lo que convierte tus pro- 
gramas en ficheros ejecuta- 
bles ". СОМ". Su sintaxis as 
muy distinta a la del BASIC 
Mallard. 

MBASIC es un dialecto 
muy similar al Mallard (de 
hecho es compatible, pero el 
Mallard tiene instrucciones 
que no tiene el MBASIC). El 
intérprete es más lento que 
el Mallard, y el compilado, 
que también te convierte los 
programas en ficheros eje- 
cutables *.COM”, es algo 
más rápido, pero no mucho. 

M.S. SORT y M.S. CO- 
BOL по te interesan para 
nada, ya que son el compi- 
lador de lenguaje COBOL y 
una utilidad de ordenación, y 
el lenguaje COBOL no es 
nada apropiado para lo que 
tú quieres. 

Para realizar los progra- 
mas que pretendas, posible- 
mente el lenguaje más inte- 
resante sea el BASIC Mallard 
que tienes, y además по tie- 
nes que comprar nada. Para 
usar una fórmula con dos 


parámetros, de nuevo tienes 
que usar las funciones de 
usuario. Veamos un ejem- 


plo: 

DEF ЕМ ohm(x,y)=x*y 
о si lo prefieres 

DEF FN оһт(|,Е)=1"Е 
y luego usarla así 
Resistencia=FN 
onmí0.125,12) 

Para unir dos programas 
BASIC puedes seguir dos ca- 
minos, en función de qué 
sea exactamente lo que quie- 
ras conseguir. 

Si lo que quieres es jun- 
tarlos en memoria para sal- 
varlos como uno sólo, haz lo 
siguiente: 


1.% Carga uno de ellos. 

2. Renuméralo de tor- 
ma que quede en unas líneas 
que no existan en el segun- 
do (por ejemplo, RENUM 
40000,,1 si el segundo pro- 
grama по llega a la línea 
40000. 


3.) Utiliza la instrucción 
“MERGE “nombre' para 
cargar en memoria el segun- 
do programa sin perder al 
primero, 

4.) Ahora tendrás que 
listar y modificar para que 
las llamadas entre líneas de 
los distintos programas (GO- 
TOs y GOSUBs) queden 
correctas. 

5.) Y ahora, con SAVE 
“nombre” puedes salvar el 
programa completo. 

Si lo que quieres es que 
los programas estén física- 
mente separados en el dis- 
co, y que al ejecutar uno lla- 
me al otro cuando lo necesi- 
te, necesitarás usar el co- 
mando CHAIN (página 185 
del tomo 2 del manual), ex- 
presión-literal se refiere al 
nombre del fichero que en 
ese momento está en el dis- 
со, y expresión-número-de- 
línea se reflere al número de 
línea por el que se debe eje- 
cutar el programa que se 
carga del disco 

6.2) Algunos programas 
рага el СРС 6128 escritos 
sobre CP/M sí funcionan tal 
cual en el PCW. Los escritos 
sobre el BASIC del CPC по 
funcionan en los PCW (Sal- 
vo que sean tan simples que 
sólo utilicen las instruccio- 


nes compatibles). Para | 
trensformar un listado de 
СРС а PCW sería necesario 
conocer muy bien ambos 
lenguajes BASIC, y da todos 
modos algunas instruccio- 
nes es imposible transfor- 
marlas. 


[ oseo unos conocimien- 


tos bastante aceptables de | 
BASIC, adquiridos de mane 
ra totalmente autodidacta, á 
base de leer cuantos libros o 
revistas caían en mis manos 
y «destripar» juegos en un 
Spectrum +24 que he 20- 
quirido para mi hijo. 

Voy a adquirir dentro de 
poco ип PC 1512 con una | 
Impresora Star $610, en una 
oferta ventajosa que me han 
hecho. Lo emplearé concre- 
tamente en la llevanza de 
unas contabilidades que rea- 
lizo para diversos comer- 
ciantes. 

He trasteado ya un poco 
en un ordenador similar al 
que voy a comprar y obser- 
vé la necesidad de introdu- 
cirle inicialmente un sistema 
operativo, que si bien he 
comprendido, sirve para in- 
dicarle al aparato lo que tie- 
he que realizar con SUS cit- 
cuitos, inútiles de otro 
modo. 

51 esto es así, entiendo 
que el BASIC de los Spec- 
trum no es otra cosa que un 
sistema operativo residente. 
Llegados a este punto, mis 
preguntas son las siguien- 
tes; 

¿Existe o se puede crear y 
cómo un sistema operativo 
en disco que hiciera funcio- 
nar al РС соп un BASIC si- 
milar al del Spectrum + o el 
Spectrum +24, con el fin de 
que yo, que poseo unos le- 
ves conocimientos, más 
tiempo, y además тә entu- 
siasma la programación, pu- 
diera crear utilidades para mi 
hijo? 

¿Se puede conectar al PC 
un cassette externo para саг- 


gar o grabar programas en 
cinta? Si es así, ¿dónde y 
cómo deberia hacer la CO- 
nexión? 

Como habrán podido ob- 
servar por mis preguntas, 
trato de establecer una pseu- 
do-compatibilidad_ entre mi 
РС, el Spectrum Plus de mi 
hermano y el Spectrum +2 
de mi hijo. Así pues, si se 
les ocurre algún otro conse- 
ja o sugerencia relacionados 
con el tema, les agradecería 
su interés. 


Antonio Marín 
Benidorm (Alicante) 


No existe, desde luego, 
nada similar a lo que propo- 
ne en su сапа, ni creemos 
que nadie se moleste en in- 
tentarlo. De todos modos, el 
GW-BASIC para PC es un ti- 
pico BASIC Microsoft que no 
se diferencia demasiado del 
BASIC del Spectrum. En 
cuanto al tema del cassette, 
los primeros РС de IBM in- 
cluían un port para la co- 
nexión de un cassette, pero 
hace ya mucho tiempo que 
las cintas de cassette se 
erradicaron del mundillo de 
los compatibles PC y sería 
un retroceso volver a ellas. 
Los PC de Amstrad, como 
los de las demás marcas, no 
se pueden conectar a un cas- 
sette externo. 


D esde hace un mes soy 


usuario de un PC 1640 mo- 
nocromo y cuál ha sido mi 
desagradable sorpresa cuan- 
do al intentar cargar algún 
juego о el modo gráfico del 
LOGO no he podido, mien- 
tras sé que ello sí es perfec- 
tamente posible en un 
PC 1512. Pensando que la 
ciencia va adelante y/o al 
contrario, he leído el capítu- 
lo de los sistemas gráficos. 
Entendiendo que el ordena- 
dor podía aceptar un sistema 
mejor para los gráficos 


(¿quizá el EGA?) he cambia- 
do el conmutador 5, pero 
по he podido cargar ип jue- 
до. He usado la orden DIS- 
PLAY MDMONO e incluso 
DISPLAY EGA sin conseguir 
ningún resultado. ¿Qué 
ocurre?. ¿He entendido та! 
las instrucciones? ¿Me he 
equivocedo en algo? ¿Ten- 
dré que comprar una tarjeta 
gráfica? Les ruego que sean 
tan amables de solucionar- 
те mis dudas. 


Roberto García de la Calera 
Murcia 


El tema que nos planteas 
en tu carta ha sido abordado 
ya en meses anteriores por 
AMSTRAD USER. El proble- 


„ma se debe sencillamente а 


la confusión producida por 
los diversos tipos de tarjetes 
gráficas creadas por IBM y 
otras empresas- рага los 
compatibles PC. 

El РС 1640 se vende en 
tres configuraciones: moni- 
tor color, monitor топосто- 
mo y monitor EGA. Con el 
monitor EGA, el ordenador 
puede trabajar tanto en los 
modos EGA como en los 
CGA, que son los soporta- 
dos por la mayoría de los 
programas para PC, en es- 
pecial los juegos. Con el mo- 
nitor color, el РС 1640 fun- 
ciona en modo CGA y, por 
tanto, puedes ejecutar en él 
tanto juegos como cualquier 
otro tipo de software, aun- 
que en el modo texto la re- 
solución es inferior a la que 
se conseguiría con al moni- 
tor ЕСО. Por último, el 
PC 1640 con monitor mo- 
nocromo, pensado para apli- 
caciones profesionales, fun- 
ciona en modo Hercules, 
pero no еп modo CGA. En 
consecuencia, no ejecutará 
los programas escritos para 
la tarjeta EGA, situación en 
la que se encuentra la mayo- 
ría de los programas de jue- 
gos. Sin embargo, las apli- 
caciones profesionales so- 
portan el modo Hercules, 
consiguiendo una resolución 
tanto gráfica como de textos 
muy superior a la de la tar- 
jeta CGA 


Esto no significa que no 
se puedan ejecutar juegos en 
el PC 1640 monocromo, 
pues cada vez son más los 
que tienen una opción de 
configuración para Hercules, 
Además, existen varios emu- 
ladores de CGA para los or- 
denadores con tarjeta Hercu- 
les que permiten utilizar jue- 
gos en el PC 1640 mono- 
cromo. Amstrad España en- 
trega actualmente con estos 
equipos (РС 1640 monocra- 
mo) un disquete con uno de 
estos emuladores. Si no lo 
recibiste con tu PC puedes 
solicitarlo al Departamento 
Técnico de Amstrad. 

Para finalizar, te recomen- 
damos la lectura de los ar- 
tículos «La EGA del 
PC 1640», publicado en el 
número 28 de AMSTRAD 
USER, y «РС 1640, monito- 
res y comandos», corres- 
pondiente al número 31. En 
ellos se pasa revista a estos 
temas y se analizan detalla- 
damente los modos gráficos 
que pueden emplearse en los 
distintos modelos de 
PC 1640. 


ДА un ordenador 


РО 1640 monitor en color 
(РС-СМ) y querría que me 
respondieran a las siguientes 
preguntas: 

¿Cómo puedo conectar 
а mi ordenador dos joysticks 
a la vez? 

—En la primera pirámide 
del juego El Enigma de 
Aceps hay un puente por el 
que no puedo pasar. ¿Cómo 
puedo cruzarlo? 

—бото ye he dicho, mi 
monitor es вп color, pero en 
el juego Street Sports Bas- 
ketball sólo salen 4 colores 
(blanco, negro y dos tonali- 
dades de azul y rosa). ¿Por 
qué no salen más colores, 
comohe visto en la portada 
del programa, en la caja? 


Pedro Luis Arévalo 
Pinto (Madrid) 


= 


Si te refieres a conectar 
dos joysticks al conector que 
se encuentra en el teclado, 
sinceramente, ignoramos si 
esto es posible. Sin embar- 
go, los clásicos adaptadores 
de juegos para los compati- 
bles PC (tarjetas de expan- 
sión que permiten la co- 
nexión de joysticks analó gi- 
cos al PC) suelen tener dos 
conectores de joysticks. 


Respecto a la pregunta re- 
lacionada con el juego El 
Enigma de Асер, si no re- 
cordamos mal, tendrías que 
deshacerte de una parte de 
la carga que transportes y 
cruzar el puente saltando rá- 
pidamente sobre él. El nú- 
mero máximo de objetos que 
puedes llevar en el momen- 
to de cruzar el puente debe 
ser de uno o dos a lo sumo. 

Tu monitor, pese a ser de 
color, no te permite trabajar 
en el modo de alta resolu- 
ción de 640 por 350 puntos 
y 16 colores. Para esto ne- 
cesitarías un monitor ECD. 
Por tanto, aunque el juego 
que mencionas contemple la 
posibilidad de gráficos EGA 
en 16 colores, tendrás que 
conformarte con los cuatro 
colores del modo CGA. De 
todos modos, harías bien en 
no contiar demasiado en las 
fotografías que aparecen en 
la carátula de los juegos. 
Normalmente corresponden 
alas versiones para Commo- 
dore Amiga u otros ordena: 
dores de gran resolución 
gráfica. 
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LIBROS 


campos relacionados con construcción, técnicas de 
ella. El propio subtítulo, razonamiento aproxima- 
«Conceptos, técnicas y do, sistemas para inge- 
aplicaciones», nos da una niería y gestión, рага me- 
idea clara de ello. dicina, para producción 
Desde el principio salta industrial y, muy intere- 
a la vista que el conteni- sante, sistemas expertos 
do no estará marcado por aplicados a la defensa, 
un estilo concreto, ya que En esta sección aparecen 
son nada menos que algunas fotos de diseño 
treinta y uno los coauto- por ordenador, además 
res de la obra, seleccio- de gráficos y organigra- 
nados entre los más roco- mas. 

nocidos especialistas es- El tercer gran bloque 
pañoles en la materia y del libro lleva el genérico 
que pertenecen a equipos y sugerente titulo de «Co- 
de estudio de las princi- municación hombre-com- 
pales ciudades y universi-  putador». Partiendo de la 
dades. El prólogo está es- Comprensión natural se 
crito por el presidente del nos explican las aplica- 
Consejo Superior de In- ciones del lenguaje natu- 
тил Hf м vestigaciones Científicas. ral a través de conceptos 
El libro, de formato ho- tales como interfaces, do- 
landesa y con 284 pági- cumentación y traducción 
nas, está dividido en cin- automática, Especial 
co grandes secciones atención merece lo dedi- 
que vamos a repasar rá- cado а la síntesis del ha- 
pidamente. Fundamentos bla (con sus metodolo- 
es la primera, donde se gias y arquitecturas), el 
analiza la evolución histó- análisis de imágenes y. 
rica de la ІА y las pers- cerrando, un extenso es- 
pectivas de futuro. Para tudio sobre la visión por 
conseguir una base sobre computador, algo que 
la que desarrollar el resto para los neófitos puede 

de la obra también se resultar apasionante. 
analizan y explican con- Lógicamente, según el 
ceptos y teorías como los libro, que es casi un trata- 
de búsqueda heurística, do en profundidad, va 
estructuras de control, avanzando, los temas se 
planificación en resolu- hacen rnás complejos у 
ción de problemas, técni- específicos. La parte si- 
marcombo cas de aprendizaje y, es- guiente está dedicada a 
BOXAREN EL » pecialmente, el aprendi- las herramientas para la 
zaje simbólico. Reparti- construcción de sistemas 
' . эра в dos en estas 77 páginas inteligentes, abarcando 
Inteligencia Artificial, ay nada monos que 66 los lenguajos de progra- 
1 dibujos y tablas, lo cual mación, los entornos ge- 
1 Д indica que зе ha cuidado nerales y los específicos, 
conceptos tecnicas el aspecto grático de las La última parte es mas 
1 explicaciones y razona- una filosofía que un estu- 
Р . mientos. dio concreto, tocando te- 
y aplicaciones La segunda parte está mas relacionados con las 
ocupada por los sistemas arquitecturas orientadas 
M UCHOS son los li- alonguajos basados on la 


A bros que se han lógica, enseñanza asisti- 
COLECCIÓN: escrito y se escri- da inteligente, ingeniería 
Mundo electrónico biran sobre la inteligencia del software у, la guinda 
EDITORIAL: artificial, la tan traída y lle- del pastel, una aproxima- 
vada ІА, pero éste es de ción alos robots inteligen- 
Marcombo los pocos qué abarcanen tes, que están mucho 
PAGINAS: 284 extensión multitud de más cerca de nosotros de 

expertos, desglosada en lo que algunos quisiéra- | 

concepto y métodos de mos. | 


122 / Amstrad User 


AS de sesenta 
« programas», 
indica timida- 


mente la portada desde el 
ángulo superior derecho y 
la modestia le ha impedi- 
do decir que son más de 
setenta los que tiene. Mo- 
destia que está en todo lo 
que se refiere a esta obra, 
ya que es una edición en 
la que hasta las páginas 
son reproducciones de 
los textos originales saca- 
dos por impresora. 
| Соп una orientación 
marcadamente práctica, 
está dirigido a los que tie- 
nen un conocimiento de 
Cobo! lo suficientemente 
amplio como para no ex- 
plicar términos del tipo 
«registro» о «fichero». № 
es un libro para princi 
piantes, quienes se ve- 
rían perdidos en la vertigi- 
nosidad de los desarro- 
llos. Es decir, que no, 
Cada vez que se trata 
una instrucción se propo- 
ne un programa que la 
usa y es más que reco- 
mendable hacer caso 
para no tener que volver 
atrás minutos después. 
Comienzan los autores 
con un poco de historia y 
entran rápidamente en la 
estructura del lenguaje, 
desglosándolo еп con- 
| ceptos generales que 


Cobol, el libro 


| del 
programador 


AUTORES: Francisco Charte y 
Armando Ligero 
EDITORIAL: Ra-Ma 
PAGINAS: 389 


posteriormente serán 
concretados. Los capitu- 
los, para que tengan los 
posibles compradores 
una referencia, son: el 
Cobol, estructura, identifi- 
cación, entorno, data, uti- 
lización del Cobol. ins- 
irucciones básicas, ins- 
trucciones Cobol, utiliza- 
ción de ficheros, instruc- 
ciones relativas a fiche- 
ros, la cláusula Copy, de- 
claratives, programas, 
aplicación de gestión de 
supermercados, errores 
en ficheros y errores de 
compilación. Las últimas 
cinco páginas de las 389 
están dedicadas a un ín- 
dice alfabético para loca- 
lizar cualquier término de 
los que se habla en el 
texto. 

Está bien escrito y el 
hecho de ver los familia- 
res caracteres que produ- 
ce una impresora matri- 
cial nos da una sensación 
de andar por casa que 
rompe el distanciamiento 
entre libro y lector. Expli- 
caciones bastante сот- 
pletas y claras hacen que 
lo recomiende para los 
que se toman en serio la 
programación en Cobol. 


Manuel Ballestero 
Santaolalla 


АМАРОК 


Es el segundo volu- 
men de una colección 
de libros que descri- 
ben cómo la gente usa 
los Ordenadores para 
resolver problemas 
Se explican las aplica. 
ciones y se incluyen 
programas de ejem- 
Plo. Si está usted inte- 
resado en los concep- 

tos básicos de cómo 
se puede usar un or- 
denador para efectuar 
comunicaciones en 
Paralelo y en serie, co. 
municaciones de reg 

diseño de modelos y 
istemas qı a 
lon y para риша 


- FONDO: 
PLICACIONE 
DE LOS > 
ORDENADORES, 


Colección A 


FONDO - ANA: 
MULTIMEDIA. А 


gráficos, éste es ej li- 
bro que necesita. Los 
conceptos básicos 
los ejemplos de las 
aplicaciones so distri- 
buyen en ocho capitu- 
los del modo siguien. 
te: 1: Conceptos basi. 
COS. 2: Comunicacio- 
nes en paralelo. 3: Co. 
municaciones en se. 
та 4: Proceso distri- 
ШОО. 5: Diseño de 
modelos y simulación, 
conceptos basicos. 6: 
"seño de modelos 
Simulación; programa 
ción. 7: Gráficos por 
ordenador, 8: Aplica. 
ciones futuras 


Rogers S. Walker. 


= 


Сша 
de especialistas de 


AMSTRAD USE 


PONTEVEDRA MADRID A [ 


CESINSA 


central de servicios e informática, za. 


IMPRESORAS 


скен? 


Panasonic Mat rint 
COMPATIBLES 
[E] Bondwell 


SOFTWARE DE GESTION 
SERVICIOS: ASESORIA CONTABLE 
MADRID. Teléf. 715 29 81 


SERVIMOS A PROVINCIAS 


GABINETE DE ECONOMISTAS 
AUDITORES DE EMPRESA, S.A. 


Benito Corbal, 17 - 1° Dcha 
Tel. 84 69 12 - PONTEVEDRA 


S. SEBASTIAN 


Plaza Lasala, s/n 
20003 San Sebastián 
Tlfs. (943) 29 05 54 
y 29 05 90 


* Distribuidor oficial 
autorizado 


CREM 


VALENCIA | 


MADRID VALENCIA 


DISTRIBUIDORES PARA 
CENTROS DE ENSEÑANZA 


DE LA COMUNIDAD 
VALENCIANA 
OMICRON 
DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD 


Maestro Palau. 12 
Tel. 331 53 27 VALENCIA 


LO QUE VD. DEBE SABER SOBRE «AMSTRAD USER» 


¿Cómo mando una carta a la revista? 

Si usted desea enviar una сапа a la sección de Correo de la 
revista debe dirigirse a 

AMSTRAD LSER. 

«Sección Correo». 

Avda, Mediterráneo, 7 - 120 

28007 MADRID 


¿Dónde me dirijo para asuntos 

relacionados con la suscripción? 

Para cualquier asunto relacionado con la susperipción debe 
escribir a: 

AMSTRAD USER. 

Departamento de Suscripciones. 

Avda. Mediterraneo, 7 - 17 D 

28007 MADRID 


— _ _>-o_—_—_ —— —_ 


ANUNCIESE Arturo Aanuel 
por 


MODULOS 


MADRID 
91/459 30 01 


+++ 
EQUIPOS Y SUMINISTROS. 


PROGRAMAS STARDARD 
Y A MEDIDA. 


CURSOS DE INFORMATICA 
XXX 

Gran Vía Fdo. el Católico, 

Tel, (96) 326 51 75 

46008 VALENCIA 


° 


¿Cómo obtengo información sobre 
publicidad? 

Para recibir información sobre la inserción de anuncios 
publicitarios en la revista debe ponerse en contacto соп. 
AMSTRAD USER. 

Departamento de Publicidad. 

Avda, Mediterraneo, 7 - 1.2 D 

28007 MADRID 

Tel. 433 38 00/41 (Sr. Campos) 


¿Puedo comprar números atrasados? 

Envienos el cupón con los numeros que desea e incicándonos la 
forma de pago, que puede ser por talón o giro dirigido a 
AMSTRAD USER. 


Guía 


Organización de Servicios 
| | Educativos, 5. A. 


f Especialistas en 
equipamiento integral de: 


AULAS DE INFORMATICA 
ORDENADORES PARA 
ESTUDIANTES 


CONDICIONES ESPECIALES 
Hermosilla, 77, 2° 
28001 Madrid. 
Teléfono 431 23 20 


de especialistas de 


SISTEMAS Y SOPORTES 
INFORMATICOS 
DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD 
en MARBELLA 


— PROGRAMAS STANDARD Y A MEDIDA 
> PERIFERICOS Y COMPONENTES 
7 FORMACION PARA MANEJO DE PROGRAMAS 
NOS ESFORZAMOS 
PARA USTED 


Avda. багаш. Gominguez, $ - Local 1 Ed! -Bruaslas- 
Tol. 77 9864- 824234 MARBELLA - MALAGA 


[БН 


Mario Maggiora 


DISTRIBUIDOR DE 
AMSTRAD ESPAÑA 
EN MURCIA 
Y TAMBIEN DE 
HI-FI Y VIDEO 


Disponemos de amplia gama 
de periféricos y software. 


NOVUS software 


PROGRAMAS DB GESTION 


PODA PE я COMPATIOLES 
Y PEW ВІ QYSTRAD 
KENN 


CONTROL VIDEO -CLUB 
CLINICA VETERINARIA 
AUTO-ESCUELA 
STOCK CON ALDARAN 
CONTROL DE FARMACIA 


HACIENDA DE PAVONES, 410 
TELEF, 773 40 B4 28030 MADRID 


Verca [_OMPUTER 


COMPATIBLES Y 
TODO TIPO DE 
IMPRESORAS 


OFERTA: PC 
20Mb + PROGRAMA 
= REGALO 
IMPRESORA 
CTE. ZORITA, 13 
TELS: 253 57 93-253 05 31 


1. L INFORMATICA, $. А. 


“La Boutique de la Informática” 


мсло ORDENADORES, зоғтмлас DE GESTIÓN 
ORDENADORES PERSONALES | SOFTWARE PROFESIONAL. 
ACCESORIOS уммат 
= CURSOS DE APRENDIZAJE 
— TARJETA DESCUENTO EN SU 
COMPRA 
— SERVICIOS GRATUITOS EN 
PROGRAMAS EDUCATIVOS 
Y DE GESTION 


RESERVA TU EJEMPLAR 


Guía 


de especiatistas de ШШ ви 


ALICANTE ALICANTE ALICANTE 


El MULTISYSTEM, 5. A. п daber sa 
5 | 


IMFORPRONICA A 
SOFTWARE DE GESTION 
PARA AMSTRAD PC 


———— ORDENADORES ——| 


EN SISTEMAS OPERATIVOS: MAYOR, 26 


ORDENADORES | SOFTWARE MS-DOS, PICK Y OASIS TELEFONO 520 47 99 
PERIFERICOS| NACIONAL Y EN DBASE 11 03002 ALICANTE 
IMPRESORAS IMPORTACION q 
MONITORES [> 

J — 


DORES DE: 


SUIS 5 
PAPEL DISCOS ACCESORIOS 
SERVICIO TECNICO 
© |. San Vicente, 53 
Tel. (965) 20 17 37-203811 
03004 - ALICANTE 


ORDENADORES 
_ PERSONALES 
Dr. uiménez Diaz. 2 
1965) 45 03 50 - ELCHE 


—Cursos de Informática 


ABIERTO SABADOS TARDE 


> 0070-55 | @ вание 


Distribuidor Oficial de: 


AMSTRAD 


HARDWARE - SOFTWARE 
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE 
ORDENADORES DE GESTION 


E 
Ub VALLES 
INFORMATICA, 5.8. 


PRIMERA TIENDA PROFESIONAL 
DE INFORMATICA DE LA ZONA 


ORDENADORES DE: 
— GESTION 
— DOMESTIC! 
— CURSOS БЕ INFORMATICA 


0 Ordenadores corn- 
les y portátiles. 
® Programas £ 

dard y a medida. 
0 Distribuidor oficial: 

Amestrad-Toshiba- 
Epson-Boundwell 


Muntaner, 55 - 08011 BARCELONA 


С/ Francesc Layret, 76 - Tel, 691 2311 
Tel.: 253 26 18 


Cerdanyola del Vallés (BARCELONA), 


ANUNCIARSE EN 1’ i: la, ES 
IMPORTANTE PARA SU NEGOCIO. ESTUDIE 
NUESTROS PRECIOS: SON LOS MEJORES 


100.000 USUARIOS DE ORDENADORES 
LEEN SU REVISTA 


пово de AMSTRAD USER 


| ез DIGA Tes gJIOBLYS 39 Ed а OFIMATICA 


CENTRO COMERCIAL, 


ALAMEDA DISTRIBUIDOR OFICIAL Especialistas en programas 
DE URQUIJO, 63 AMSTRAD - SPECTRAVIDEO y perifericos para AMSTRAD 
OYNADATA 


Encontrarás: TODO PARA PROFESIONALES 
Tel. 431 96 67 TU AMSTRAD Y M.S.X. A SU SERVICIO 
48013 Bilbao Pagos hasta 36 meses 


ү 7 Abierto sábados tarde 
* Distribuidor oficial Же ыкы Nido” = LINARES JAEN 


Т Avda. de la Constitución de 1978 Alfonso X. 34 Pasaje Maza, 7 
antojizago Tel.: 891933 - SAN FERNANDO (Cádiz), Tel 69 80 52 Tel 25 01 44 


[momo] 
LOTO-IX2 | (Anexa) (тег gesa 


Programas para PC LOS PROFESIONALES 
AMSTRAD ySPECTRUM | | PASEO CASTELLANA, 126 | | REE aman 
Equipos completos para | ` 28046 MADRID 
MPRESION de BOLETOS Tel. 262 2303 


— Constructores, 

Abogados-procuradores 
— Administración de fincas. 
— Вова, 


— Gestión Integrada. 
— Quinielas-Loto. 


'АМАСЮМ A MEDIDA 


q. Fe ática, s.a. * Distribuidor oficial 


lara I I аз бб Tel 4589556 autorizado 


LE OBSEQUIAMOS SERVICIO TECNICO 
CON NUESTRA EXPERIENCIA OFICIAL AMSTRAD 
EN AMSTRAD 


MICRO MON 


Avda. Gaudi, 15 e 08025 BARCELONA 
Tel. (93) 2561914 


Si tienes un AMSTRAD РС o 
compatible, conoces el sistema 
operativo MS-DOS y las principa- 
les aplicaciones PC y eres capaz 
de, programar en BASIC, ensam- 
blador, Pascal o С, llámanos. 

Teléfonos (91) 43338 00 - 433 41 99. 
Pregunta por Enrique Fernández 


NO HACEMOS CLIENTES, ES E 


HACEMOS AMIGOS 


Avenida del Mediterráneo, 7 - 28007 Madr 
Теш. 861 23 95 - 551 38 14, Тйех 48397. 


i | 


} 
Ї 
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«LA BAMBA» 


Dirigida por Luis Valdez. 

Principales intérpretes: Esai Mo- 
rales, Rosana de Soto, Elizabeth 
Peña. 


les Goodman. 

Editada por RCA Columbia Pic- 
tures 

Para Ricardo Valenzuela, un jo- 
ven mexicano-americano de Cali- 
fornia, la música era toda su vida. 
En 1959, cuando murió trágicamen- 
te a la edad de 17 años en un ас- 
cidente de aviación con Buddy 
Holly y The Big Booper, Richie ha- 
bía disfrutado de un meteórico as- 
censo de ocho meses, con tres dis- 
cos entre los diez más populares 
«Соте On Let's go», «Donna» y un 
gran clásico del rock: la adaptación 
de «La bamba». 

La historia de Ritchie Valens no 
es sólo una historia de música. Es 
también una historia de familia y 
amor, 


«LA MONTAÑA DE LA 
AVENTURA» 


Dirección: Bernard MoEvoery. 

Principales intérpretes: Michael 
Douglas, Will Geer, Arch Johnson y 
Jodie Foster. 

Editada por Flmayer Video. 

Dos niños se encuentran repen- 
tinamente a cargo del cuidado de 
un simpático y viejo león del circo 
llamado Major. 

Para evitar que las autoridades 
se lo quiten, el trío se embarca en 
un peligroso viaje en busca de Un 
aventurero que vive en las mon- 
tañas. 

En su búsqueda tendrán que lu- 
char con feroces animales, ип peli- 
groso vagabundo y contra la policía 
hasta llegar a un emocionante final. 


Música de Carlos Santana y Mi- | 


¿Que te aburres en 
casa? ¿Que no sabes 
lo que hacer? Ve a 
tu videoclub habitual 
y alquila alguna de 
estas películas. La 
diversión, garantizada. 


SPONSOR: 
AMSTRAD E, 


«LA BATALLA DEL 
CAMPAMENTO» 


Dirección: John R. Cherry 
Principal intérprete: Jim Varney, 
Editada por Filmayer Video. 

La comedia de más éxito en 
América durante 1987, junto con | 
«Superdetective en Hollywood ll». 
Cinco semanas consecutivas entre 
las diez películas más taquilleras 
del año y más de 2.000 millones de 
pesetas recaudadas en sólo un 
mes lo dicen todo sobre esta diver- 
tidísima película que no debes de- 
jar de ver. 

La acción, situada en un campa- 
mento de verano para jóvenes, nos 
muestra a nuestro protagonista en 
el papel de un «hábil» manitas que 
lo hace todo al revés y al que se le 
concede el dudoso honor de encar- 
garse de un grupo de jóvenes de- 
lincuentes procedentes de un 
correccional local, que son envia- 
dos al campamento para su rege- 
neración, Todo ello ayudará a dar 
rienda suelta a la comicidad de 
nuestro personaje. Comicidad que 
sirvió para que en su estreno ame- | 
ricana la película se mantuviese du- 
rante cinco semanas consecutivas 
entre las más taquilleras. 


«ESCUELA DE 
LADRONES» 


Dirección: Neri Parenti. 

Principales intérpretes: Paolo Vi- | 
llaggio, Massino Boldi, Lino Banii, 
Enrico Maria Salerno y Barbara 
Scoppa. 

Editada por Filmayer Video. 

Un misterioso chófer que condu- 
ce un Rolls Royce se pasea por las 
calles buscando a tres hombres a 
los que entrega una tarjeta de un 
desconocido tío suyo. Sólo tienen 
en común el apellido y la más ab- 


soluta ineptitud. Los tres se dan cita 


еп casa del tio y éste les explica el 
motivo de la convocatoria. Está pa- 
ralítico, son sus tres únicos herede- 


ros y quiere legarles su oficio y su- 


saber, así que en un mes tienen 
que convertirse en tres auténticos 
ladrones. 


«LA DIOSA DEL 
FUEGO» 


Dirección: Robert Day. 

Principales intérpretes: Ursula 
Andress, Peter Cushing, Christop- 
her Lee, Bernard Cribbins. 

«La diosa del fuego» es una es- 
pectacular película basada en la fa- 


mosa novela de H. Roider Haggard. | 


Narra la fascinante historia de 
una hermosísima reina blanca de 
dos mil años de edad, Ayesha (Ur- 
sula Andress), en un reino africano 
que recibe repentinamente la visita 
de un inglés, Leo, la reencarnación 
del amante que ella misma asesinó 
con sus propias manos en el anti- 
quo Egipto. 


| «16 VELAS» 


Dirección: John Hughes. 

Protagonizada por Molly Ring- 
wald, Paul Dooley, Justin Henry, 
Anthony Michael Hall. 

Editada por CIC Video. 

Los problemas típicos de una 
adolescente que se ve abandona- 


da por todos, incluidos sus abuelos. | 


El día de su cumpleaños organiza- 
rá una fiesta, pero hay algo que se 
interpone entre ella y la felicidad, 
una preciosa chica que se acerca- 
rá peligrosamente al hombre de sus 
sueños. 


«LONE RUNNER» 


Director: Roger Deodato. 

Principales intérpretes: Miles 
O'Keeffe, Savina Gersak, Ronald 
Lacey, Michael J. Aronin. 

Editada por CB Film Video. 

Disfruta de unos momentos ple- 
nos de aventuras con Lone Runner, 
Una nueva clase de héroe. Aventu- 
ras y acción sin límite. 


«JUERGA TROPICAL» 


Dirección: Carl Reiner. 

Principales protagonista: Mark 
Harmon, Kirstie Alley. 

Editada por CIC Video. 

El verano es un fecha muy poco 
propicia para estudiar y ¿qué pue- 


de hacer un chico, que sólo piensa | 


en divertirse, en una escuela de ve- 
гапо como ésta? 

Lios, aventuras, humor, Una pe- 
lícula para troncharse de risa. 


| «QUO VADIS» 


Mario Cantinflas nos llega por 
partida doble con «A volar, joven» 
y «El bolero de Raquel». 


En la primera la comicidad viene 


dada por Una boda forzada con la 


hija de su patrón, don Lupe, y el pi- + 
lotaje de un avión con otro novato | 
como él después de una serie de 
malentendidos. 


La segunda le verá como padre 
adoptivo del hijo de su mejor ami- 
go, que lo ha dejado a su cargo al 
morir, 

Buscando una estabilidad econó- 
mica que le permita la crianza del 
niño, probará diversos empleos, 
como albañil, limpiabotas en un ca- 
baret y salvavidas en la playa de 
Acapulco, tres situaciones que le 
permitirán al actor lucir su particu- 
lar talento cómico. й 


«DIAMANTES SOBRE 


RUEDAS» 


Dirección: Jerome Courtland. 

Principales intérpretes: Patrick 
Allen, George Sewell, Derek Ne- 
wark, Dudley Sutton. 

Robert, Susan y Charlie, tres 
adolescentes ingleses, se inscriben 
en el Rally de Hampshire, una 
carrera de veinticuatro horas para 
coches deportivos, эп sospechar 
que en el asiento del conductor de 
su bólido se esconden diamantes 
robados por valor de un millón de 
dólares. 

Cuando el botín escondido sea 
descubierto, los chicos se verán en- 
vueltos en una peligrosa carrera 
contra los criminales que quieren 
recuperar sus diamantes, cueste lo 
que cueste. Los chicos descubrirán 
que el precio en este juego mortal 
será su propia vida. 

Abróchate el cinturón y ргерага- 
te para vivir una emocionante aven- 
tura que te atrapará de principio a 


fin. 


LOS GRANDES 
DEL CINE 


«MARCADO PARA 
MORIR» 


El jefe del sindicato del crimen 
quiere todo el negocio en vez de 
cobrar la deuda, 

Dirigida por James Fargo. 

Actores: Chuck Norris, Mary 
Louise Weller, Camila Griggs. 

Editada por МОМОА. 


Una superproducción para el fin 
del reinado de Nerón. 


Dirigida por Mervin Le Roy. 
Actores: Robert Taylor, Deborah 
Kerr, Peter Ustinov, Leo Genn, Pa- 
шса айап 


«LOS HERMANOS 
MARX» 


Esta cinta incluye los siguientes 
títulos: 

«Tienda de locos». Diez plantas 
de risa en unos grandes almace- 
nes. 

«Una tarde en el circo», Este cir- 
co le despertará innumerables sim- 
patias. 

«Los hermanos Marx en el Oes- 
te». ¡Mas madera! 

«Un día en las carreras». Una In- 
creible carrera con chistera. 

«Una noche en la ópera», ¡Viva 
el camarole de los Marx! 


MUSICALES 
«THE COMPLEAT 
BEATLES» 


John, Paul, George y Ringo en 
concierto, de gira y en película, 


John Lennon, Paul McCartney] 
George Harrison y Ringo Starr. 


«LA VERDADERA 
HISTORIA DE LOS 
SONIDOS DE 
NASHVILLE» 

En esta cinta participan Kenny 
Rogers, Johnny Cash, Kris Kristof 
terson, Emmilou Harris, Willie Nel 
son, Charlie Daniels. Hank Williams! 
Jr, Carl Perkins, Bobby Bare, Ва 
lesnake, Annie, Charlie McCoy. 


DIBUJOS 
ANIMADOS 


Y para los aficionados a los dibu- 
jos animados, Walt Disney presen: 
ta tres superproducciones. 


Ша тов г өт. aor Qué no i паза ó? AMSTRAD USER 
Es muy fácil. А + да 1 de enero de 1988 < 


pagar 1.500 pesetas por cada truco que utilices en tu ordena, 


s dispuestos а 


us mejores trucos orisinales, y en cuanto 


de AMSTRAD USER; 


nández Larreta 


PO: Enrique 7 


й Ahora pagamos MAS y Mandar los trucos а: SUPERTRUCOS (indicar СРС, РСМ o PC) 
regalamos comisetas AMSTRAD USER, 


AMSTRAD USER Avda. del Mediterráneo, 7, 1.* D. 
28007 Madrid 


¡NO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS! 
ШУ MY A Y AY Y A Y 


| 
| La primera de ellas pertenece а 
las «patoaventuras» y Нема por titu- 
lo «La corona perdida de Gengis 
Khan». La segunda es «Micropatos 


del espacio». 


Tres solteros y un biberón 
El chico de oro ... 
Guerreros del sol . 
Superman 4 .... 
El color del dinero 
Loca academia de 
El lute, camina o re 
Peggy Sue se casó 
La misión .... 
El color púrpu: 


En estas nuevas videocassettes 
podrás conocer a multitud de per- 
sonajes que acompañan a Donald 
y a sus sobrinos en las aventuras 
más locas que puedas imaginar. 


a 


. Weekend 
. CIC Video 
.MGM/UA 
« «Izaro Film 
.. Filmayer 
Home Videó 

Multivideo 
.. CBS Fox 
'arner Home 
Warner Home 


¿Tienes algo que cambiar, comprar o vender? ¿O 


ENVÍA ESTE 
CUPON CON 
50 PESETAS. 
EN SELLOS 


A: 
AMSTRAD USER 


Mediterrá- 


Madrid 


Estos anuncios están reservados | 
exclusivamente a particulares y sin 
objetivos comerciales: ofertas de | 
trabajo, intercambio y venta de 
material de ocasión, creación de 
clubes, cambio de experiencias, | 
contactos y cualquier otro servicio útil 
| а nuestros lectores, Los anuncios de | 
| venta e intercambio de programas no 
originales serán rechazados | 
sistemáticamente, 
| 


| 
| 
| 


quizá ofertas o demandas trabajo...? 


AU 36 


O TRABAJO O VENDO COMUNIDAD AUTONOMA 
П COMPRO O CAMBIO 
= == | 


ANDALUCIA 


SIERGON ELECTRONICA, S. А. 
Francisco Sierra Hernández. Uni 
sidad de Texas, 9, bajo. 04005 f-Ime- 
ria, Tel. (951) 26 61 94. A.V.M.. 


ELECTRONICA FARADAY. J. Anto- 
nio Berrocal Rodriguez. San Antonio, 
31. 11201 Algeciras. Tel. (956) 
66 60 53-61 12. A.V.M.. 


VIDEO PAL. Sebastián Baro Cha- 
ves, Condesa Villatuente Bermeja, 9. 
11006 Cádiz. Tel. (956) 22 96 03-04. 
AVML 


ROFER, Francisco Romero Rubio. 
Doctrina, 28. 11402 Jerez de la Fron- 
tera. Tel. (958) 34 10 98. A.V.M. 


M.S.D. José A. Navarro. Golondri- 
па, 50, portal 12, 1. dcha. 11500 Puer- 
to de Santa María. Tel. (956) 
85 37 80-42 16. A.V.M.l. 


TELETRONIC. J. А. Trujillo vera. 
Cazadores de Tarifa, 21. 11360 San 
Roque. Tel. (956) 78 04 43. АМ.М1. 


COMERCIAL AFRICANA DE CEU- 
TA. José Enrique Jiménez. Real, 5. 
11701 Ceuta. Tel. (950) 51 42 80. 
АУМ. 


ELECTRONICA MEDICA. Rafael 
Angel León Luna. José María Herre- 
ro, 5, 12 L. 14005 Córdoba. Tel. (957) 
23 80 92. A.V.M.l. 


LAVISON ELECTRONICA. Pedro 
Ruiz Carmona. Camino de la Barca, 3 
y 5. 14010 Cordoba. Tel. (957) 
26 28 28-84 84, A.V.M. 


INFORBASIC. J. Manuel Sánchez 
Mañas. Plaza Trinidad, 9. 18800 Baza. 
Tel. (958) 70 21 36. A.V.M. 


HECAR. José M. Carmona Moren- 
te. Avda. Sierra Nevada, 18. 18008 
Granada, Tel. (958) 22 71 85. А.У. 


SERMICRO, S. A. José Ruiz. Aben 
Humeya, 10. 15005 Granada. Tel. 
(958) 25 21 94. М.І. 


ION HUELVA, 5. А. José Múgica. 
Pastillo, 20. 21006 Huelva. Tel. (955) 
224676. A.V.M.. 


AMARO Y ORTEGA. Fernando 
Amaro Ruiz, Alicante, 10. 23006 Jaén. 
Tel. (053) 25 00 46. AV. 


C.P.U. INFORMATICA, S.C. José 
Rodriguez Rodríguez, Infante don 
Fernando, 152. 29200 Antequera (Má- 
laga). Tel. (952) 84 51 10. А.М.М4. 


GIESA. J. Antonio Gómez Martín. 
La Unión, Ed. Jardin de Recaredo-1B. 
29640 Fuengirola. Tel. (952) 47 63 22. 
ANM.. 


SERMICRO, S.A. Antonio Rueda 
de |a Torre. Pasaj iana, 10, local 
55. 29003 Målaga. Tel. (952) 31 76 65. 
Mi. 


TODOMIKROS. Luis Núñez. Come- 
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dias, 10. 29008 Malaga. Tel. (952) 
39 36 95. A.V.M.l. 

'OFITRONIC. Pedro A. Giménez Ho- 
dar. Alvaro de Bazan, 6, 1. dcha. 
29806 МЕ: Tel, (952) 68 84 10. 


ELECTRONICA DIGITAL, S. А. 
Francisco Rodríguez. Huerta de la 
Salud, edificio Prado 1. 41004 Sevilla. 
Tel. (954) 41 45 11-46 01. МІ. 

INSERT, Emilia Sánchez Macias. 
Evangelista, 69-71. 41010 Sevilla. Tel. 
(854) 45 91 84. М1. 

SERMICRO, $. A. Pedro Garcia. 
Juan de Vera, 13-8. 41003 Sevilla, 
Tel. (954) 42 34 63. МА. 


ELANCO, 5. А. Fernando Navarro 
Biot, Fernández de Ribera, 2-B. 41005 
Sevilla, Tel. (954) 633670. А) 


ARAGON 


AUDITEL, José Мапа Doix. José 
Pellicer, 50. 50007 Zaragoza. Tel. 
(976) 38 41 12. АМ. 


ELECTRONICA ARAGON, Miguel 
Angel Arpal Espes. Avda. Madrid, 31. 
50004 Zaragoza. Tel. (976) 43 96 14. 
ANMI. 


INTERVAT. José М. Genzor Sole. 
Castelar, 3. 50013 Zaragoza. Tel. 
(976) 59 44 33. АМ.МА. 


SERMICRO, 5. A. Rafael Aured. Be- 
renguer de Bardaji, 56-60. 50010 Za- 
ragoza. Tel. (976) 34 57 72. МІ. 


SERVICIOS DE ASIST 


17, bajo. 35002 Las Palmas. Tel. (920) 
2311 33. АУМ. 


CANTABRIA 


ELECTROSAN. F. Serna Cabezas 
de Herrera. Is: Peral, 40. 39008 
Santander, Tel. (942) 37 59 59-04, 
АММА. 

INFORMATICA OLICAN, S.A. Is 
doro J. Fernández Muñoz. Ruiz Zorri- 
Иа, 6, bajo. 39009 Santander, Tel. 
(942) 31 04 14-56. A.V.M.l. 


CASTILLA-LA MANCHA 

ELECTRONICA TURRILLO, S.A. 
Vicente Turrillo Sánchez. Pedrera 
Baja, 7. 13003 Ciudad Real. Tel. (926) 
22 37 74, АУМ.. 

TECNIMAN, 5. L. Julián Rodríguez. 
Toledo, 117. 13003 Ciudad Real. Tel. 
(926) 22 00 18-89. A.V.M. 


ELECTRONICA LUQUE. Eduardo 
Luque Bravo. Santos Mártires, 7. 
45600 Talavera de la Reina. Tol. (925) 
81 42 78. АМ. 

ELECTRONICA FE-CAR, С. B. Feli- 
ре Sánchez-Escobar García. Avda. 
Santa Bárbara, 30. 45006 Toledo. Tel. 
(925) 21 21 45-58 27. A.V.M. 

OFIMATICA TOLEDANA, S.A. J. 
Valentin García Villasevil. Esparte- 
ros, 1. 45006 Toledo. Tel. (925) 
229895. М. 


ASTURIAS 


CASTILLA-LEON 


С.М. GONZALEZ AMADOR Y 
OTROS, С. В. Soima. Alonso de Oje- 
da, 12, 33208 Gijón. Tel. (985) 
14 38 20, A.V.M.l. 


CAÑEDO SERVICIO TECNICO. 
Leopoldo Cañedo Alvarez. Otero, 13, 
bajo. 33008 Oviedo. Tel. (985) 
22 29 68. A.V.M.l. 


SERMICRO, 5, A. Miguel Angel 
Alonso. Montes Gamonal, 14. 33012 
Qviedo. Tel. (985) 29 98 02. M.L 


BALEARES 
REÍMICRO. Esteban Сайапо Pu- 
che. Antich, 9, bajos. 07013 Palma de 
Mallorca. Tel. (971) 23 07 37. A.V.M. 
IRTESA ELECTRONICA. Santiago 
Aparicio Fontirroig. Teniente Juan 


Llobera, 29. 07013 Palma de Mallor= 
ca, Tel. (971) 28 69 55. A.V. 


SELECTRONIC. Antonio Salvador 
Caules. Mallorca, 20, 07760 Ciudade- 
la (Menorca). Tel. (971) 
38 33 11-29 93. AV. 


CANARIAS 


AMSTRAD (CANARIAS). Nestor del 
Pino. Alcalde Ramirez Bethancourt, 


REPARACIONES «MAXI» T.V.C. 
Máximo Pérez Sánchez. Virgen de la 
Caridad, 4, 05005 Avila. Tel. (918) 
22 18 39. А.М. 


MICROSAT. Juan Carlos Ато 
Sáez. Plaza Francisco Sarmiento, 13, 
bajo. 09005 Burgos. Tel. (947) 
22 34 56. A.V.M.. 


DIGITRON. Lucio Sanchez Ramos. 
Batalla de Clavijo, 13. 24006 Leon. 
Tol. (987) 20 33 56. A.V.M.I. 


ELECTRONICA JAVIER. José Ja- 
vier Garcia Medina. Ramirez, 5. 34005 
Palencia. Tel. (988) 75 03 74, A.V.N. 


JAPAN ELECTRONIC. Fermín Sán- 
chez Sánchez. Plaza de Barcelona, 3, 
bajo A. 37004 Salamanca. Tel. (323) 
244762 АУМ! 


HARD TRONIC ‚С.В .F en ando Pé- 
rez Martínez. Pasión, 5-7, ofic. 1-D. 
47001 adong. Tel. (983) 35 75 45. 


MICRO-SERVICE SOIMA. Francis- 
co Martín. General Shelly, 29. 47013 
Valladolid. Tel. (983) 47 40 15. 
A, 


SERMICRO, S. A. Javier Sanz, P.* 
Arco Ladrillo, 38. 47007 Valladolid. 
Tel. (983) 27 76 09. M.. 


МОТА: A=Audio 


V=Video 


M=Microinformática 


EEInformática profesional] 


у 


С!‹МСА. AMSTRAD ESPAÑA 


CATALUÑA 


MADE, S. A. Manel Fons. Ricart, 33. 
08004 Barcelona, Tel. (93) 425 27 33. 
MA. 


SERMICRO. Narcis Batlle, Gran Via 
Carlos №, 17-19, tienda 2. 08028 Bar- 
celona, Tel. (93) 411 07 50-018. М. 


TECNIMODUL ELECTRONICA. Ma- 
nuel Julián Sánchez. Manuel de Falla, 
28-30. 08034 Barcelona. Tel. (93) 
205 25 09. A.V. 

TECNOLEC, $. А. José Garcia. Pi- 
nar del Rio, 48-50. 08027 Barcelona. 
Tel. (93) 340 87 53. A.V. 

TELEVIDEO. Antonio Gutiérrez 
Gracia. Travesera de las Corts, 294. 
08029 Barcelona. Tel. (93) 322 23 14 
А.У. 

P5-QUAFK, 5. А, Joaquim Paloma- 
res Carbo. Llacuna, 162, local 1. 
08018 Barcelona. Tel. (93) 300 90 12. 
Mi 


TECSA ELECTRONICA. Juan Ball- 
Llosera i Llagostera. Bisbe Lorenza- 
na, 15. 17001 Gerona, Tel. (972) 
20 35 73, AV.M.l. 


AUDIOVISIO MAJESTIC. Angel Lla- 
sera Blanc. Cristofol де Boleda, 4. 
25006 Lérida. Tel. (973) 2687 85. 
ANM. 


Juan Fernández Artero. Trinquet 
Vell, 19. 43003 Tarragona. Tel. (877) 
2271 05. A.V. 


EXTREMADURA 


MTO, DE EQUIPOS INFORMATI- 
COS. Sergio Rodriguez Jiménez. 
Avda. Villanueva, Edif. Stela, 1.° en- 
treplanta. 06004 Badajoz. Tel. (924) 
241897. A.V.M.I. 


MTO. DE EQUIPOS INFORMATI- 
COS. Sergio Rodríguez. Oviedo, 6, 
entreplanta. 06800 Mérida (Badajoz). 
Tel. (924) 30 04 45. A.V.M.. 


ELECTRONICA MUÑOZ. Antonio 
Muñoz Pérez. Cánovas del Castillo, 
1p figon Merida. Tel. (924) 30 07 85. 
AN. 


MICROELECTRONICA. José Car- 
los Pulido Duque. Diego Maria Cre- 
huet, 12, bajo. 10004 Càceres. Tel. 
(927) 24 79 24. ANM., 


MTO. DE EQUIPOS INFORMATI- 
COS. Sergio Rodríguez Jiménez. 
Avda. Ruta la Plata, 4, edif. Pérgolas 
semisótano 2, local 1. 1001 
Tel. (027) 21 22 92. A V.MI. 


@ 


GALICIA 


MASTERHARD, $. L. Manuel More- 
по. Magdalena, 213. 15402 El Ferrol 
8 ТШШ. Tel. (981) 358432. 


SERMICRO, S. A. Emilio Pidal. in- 
dependencia, 28, bajo. 15002 La Со- 
ruña, Tel. (981) 22 10 12, Mal. 
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TELEVEN. Ramiro Pérez Gudiño. 
San Jaime, 26, bajo. 15005 La Coru- 
ña. Tel. (981) 24 4385, A.V.M.1. 


ZENER ELECTRONICA, Hugo Pe- 
dro González Botto. Juan Castro 
Mosquera, 32, bajo. 15005 La Coruña. 
Tel. (981) 24 85 47. A.V.M.L. 


ELECTRONICA LABANIÑAS. Fer 
nando Rodriguez Labarinas. Carud, 
90. 27400 Montorte de Lemos (Lugo). 
Tel. (982) 40 13 07. A.V.M. 


SEVYS. Manuel Míguez Hermida. 
Curros Enriquez, 21, inter. galerias. 
3200 Orense, Tel. (988) 23 26 04. 
ANMI. 


SERMICRO, S. A. Isidro Rios. Me- 
néndez Pelayo, 37. 36206 Vigo. Tel. 
(986) 20 46 89. МІ. 


VIDEO TECNOLOGIA DO CAMPO. 
Antonio Docampo Comesaña. Ecua- 
dor, В, bajo. 36203 Vigo. Tel. (986) 
42 1279. AV.Mi. 


_ ТА RIOJA 


REYMAR. Jesús Elías Reinares 


Sáenz. Albia de Castro, 10. 26003 Lo- 
groño. Tel. (941) 242611. A.V.M.. 


LEVANTE-MURCIA 


ESCRITEC. Juan F, Escribano He- 
nares. María Marín, 57. 02004 Albace- 
te. Tel. (967) 23 28 35. A.V.M.l. 


APLINSA. Rafael Barrachina. Italia, 
4, bajos. 03003 Alicante. Tel. (965) 
22 26 32, A.V.M.l. 


SAT-VIDEO. Ramón Gil Roche. 
Eduardo Langucha, 17. 03008 Alican- 
te. Tel. (965) 10 20 53. A.V.M.I. 


J. ANDREU C. B. Juan Carlos An- 
dreu Segarra. Avda. de Quevedo, 13. 
12004 ción Tel. (964) 20 57 12. 
ANM. 


VIDEO SONIDO, S. A. Enrique Gar- 
cía Mayi. Grecia, 1, bajo. 30203 Car- 
tagena. Tel. (968) 52 57 51. AV.MJ. 


A.D.L. ELECTRONICA. Antonio 
Diaz López. Miguel Hernández, 1. 
30011 sraa, Tel. (968) 26 52 17. 
ANMA. 


APLINSA. Manuel Martinez. Frene- 
ría, 2. 30004 Murcia. Tel. (958) 
2161 23. A.V.M.. 


SERMICRO, S. A. Juan Ignacio Ji- 
ménez, Miguel de Corvantes Conver. 
1"F, bloque 5. 30009 Murcia. Tel. 
(968) 29 44 42. MA, 


KIT INFORMATICA, $. A. José Ma- 
ria Babe. Pascual y Genis, 12, 6. 
46002 Valencia. Tel (96) 352 60 51 
АУМ. 


MADOC. $. А. Juan José Méndez 
Garrigues. Horticultor Corset, 16. 
49008 Valencia. Tel. (96) 3317207. 
АММА. 


SERMICRO. Juan Vicente Garrido. 
Torreta Miramar, 2, bajo A. 46020 Va- 
lencia. Tel. (96) 362 86 02. M.l. 


MADRID 


SONICROMA, S. С. Francisco J. 
Arribas. Sapporo, 10. 28923 Alcor- 
соп. Tel, (91) 612 55 13. A.V.M.L. 


E.D.C., S. A. Antonio Riquelme. 
Méndez Alvaro, 34, edif. 3-4. 28045 
Madrid. Tel. (91) 4681222. A.V.M.l. 


ECU ELECTRONICA CUALIFICA- 
DA, $. А. Juan Pedro Atanes. Plaza 
de Condesa de Gavia, 2. 28003 Ma- 
drid. Tel. (91) 233 29 12. A-V.MA. 


P5-QUARK, S. A. Rafael Portabella. 
Méndez Alvaro, 34. 28045 Madrid. Tel. 
(91) 468 62 62. M.I. 


S.T.O., S. A. Jesus Lorente. Avda. 
Mediterráneo, 7. 28007 Madrid. Tel. 
(91) 551 23 95. A.V.M.l. 


SERMICRO, 5. A. Santiago Gonza- 
lo. Avda. Ramón y Cajal, 107. 28043 
Madrid, Tel. (91) 410 60 85. МІ. 


SONICROMA, 3. В. Francisco J. 
Arribas. Avda. Padre Piquer, 42 
28024 Madrid. Tel. (91) 711.00 62. 
АММІ. 


VISONIC. Manuel Lozano, Santiago 
de Compostela, 30. 28034 Madrid. 
Tel. (91) 730 66 32. A.V.M.. 


SERVICIO TECNICO DUAL. José A. 
Pavón Ramón. Tintas, 4. 28025 Ma- 
drid. Tel. (91) 465 78 99, A.V.M.. 


VISONIC, $. A. Hilados, 22. Torre- 
jón de Ardoz. Tel. (91) 6763176. 
ANMI 


l = Е‏ ے 


NAVARRA 


SONAUTO ELECTRONICA. Carlos 
Labiada Larrea. La Ermita, 5. 31600 
Burlada. Tel. (940) 24 22 46. A.V.M.I. 


PAIS VASCO 


ELECTRONICA GUIPUZCOANA. 
Miguel Guerrero Pérez. Avda. Madrid, 
24 (trasera). 20011 San Sebastián. 
Tel, (943) 45 82 90. АМ.МІ 


IKERPEN, S. A. Pedro Aguinago. 
Reyes de Navarra, 7. 01013 Gasteiz. 
Tel. (945) 28 19 77. A.V.M. 


ELECTRONICA ARGI GILTZ. Agus- 
tin Cid Sancho. Autonomía, 24 (Gale- 
rias). 48012 Bilbao. Tel. (94) 
443 77 93-72 54. АМ.М. 


ELECTRONICA LOGICA. Antonio 
Caro. Licenciado Poza, 40, 1.° dcha, 
48011 Bilbao. Tel. (94) 441 43 69. 
A.V.M.. 


SERMICRO, 5. А. Ulpiano Rodi 
guez. Avda. Madariaga, 20. 48014 Bi 
bao. Tel. (94) 476 06 35. М.І. 


HOME VIDEO 


20.000 LEGUAS nî SUBMARINO 
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Ref. 439 3.900 ptas. 


El cine en casa. Haz tu colección con 
los mejores títulos. 


| TERENCE ШШ. 
Í BÜD SPENCER 


Ref. 437 


2.900 ptas. 


Ref. 438 2.900 ptas. Ref. 440 


NUEVO 


La mejor música en el mejor 
soporte: compac-disc. 


b Ref. 419 С. D. Nana Mouskouri 1.725 ptas, 

disc Ref. 420 C.D. Antonio Vivaldi 1,725 ptas. 

aC” Ref. 421 C.D. Nikolai Rimsky 1.725 ptas. 

comp Ref. 422 С. 0. Johannes Brahms 1.725 ptas. 
Ref. 423 C.D. Ludwig van Beetho- 

ven 1.725 ptas. 

Ref. 424 С. р. Thaikovsky 1.725 ptas. 

Ref. 425 C.D. Mahler 1.725 ptas. 

Ref. 426 C.D. Orff 1.725 ptas. 

Ref. 427 С. 0. James Last 1.725 ptas. 

Ref. 428 C.D. Bert Krempfert 1.725 ptas. 


| OFERTA ESPECIAL 


1 Unidad 
2 Unidades 
3 Unidades 


1.725 ptas. 
3.200 ptas. 
4.500 ptas. 
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AKS TRAD ys 


مء 


“Una camiseta 

cómoda con un 

diseño exclusi- 

vo y a un pre- 

cio... Todos-los 

Amstradiétbs 
con su camise- 

ta “Amstrad 

User. 


з] 


3 
КЕ 1 OCTUBRE 188. 300 is 
Joan Guillen; «Mi lápiz es Un 
Arstad», La revolución @ ós- 
со Un ordenador muy musical, 
(Ну vida después del Basie? 


ТТТ 
иол 
LET 


№ 2 NOVEMBRE 1985, ЖО pis. 
Les летове anónimos (1). El СРС 
9126 Super Amstrad, Aula Но 
mates con Anstad Programa: 
Mirando a las estelas. Pascal. 


Completa tu colección de Amstrad User 
con esta magnífica oferta: 


№23 DICIENBRE 1985.30) ts. 
Gua de Solva para Amstrad. 
300 programas. Cómo usar las 
типа de la Rem, POW 6256 la 
Alon Su 
1, fuera de Атай Сай 
mapa el Kult Lore. 


herraa profesional 


№4, ENERO 1986. 300 pis- 


$, FEBRERO 19% 100 pl. 
Todas los periféricos: Joysticks, — Cl 
бр. 


земаа! de 8 Шз. An 


Impresoras. ай! graph, gráficas profesionales. 
Karate, Sorcery, Panorama para И МУП ш qo 
matar, Ficheros de acceso бест бле Firmware: Gestor de 

to Firmware RSX. Comandos en оо 


RS 22 Un están 

near. Juegos: Sir Fred, hac 
Spy vs Spy, Vie ar Kung Fu. 
Nuevas perros ON VOWS 


Кз. JUNIO 1986, 300 pis. 
гаг de programacon. Je- 
ps Ма П, Vies 14 (пс. 
Gores legalas dl 20. Fatores 
уада Master Rent. 


ЖТ 1986, 300 pls. 
Veit e programas deportivos. 
Animación en Basic. 
clon rs laces picos: Jut- 
gos; Feder Keepers, Craton y 
Xunk, Fórmula one simulator. 
Piolesional user: Собо! de 


Hl 11. AGOSTO 186.350 ps. 
xos cn абай, Barco 
pruebas: SEKOSHA SP-1000 


NO (2 отете IE Gp [ШИ 


не акк 
Winter Games. GSX ТЕ е 
= Base de datos DELTA шорты ҮК) eni 
Máster OH, Super mapa — pragamacón. 


ПГ 


stocks бла. 
Г 


2 


MESA 


BSS 


МТ DICENGRE 1998 252 из. 
SINO, Esa КС и? pee- 


tación. Sistemas Operativos, 
BEMA RASE, Toons Pee 
Contablidades: Cortaniidad Ge- 
Teral ll y Placon, Impresora 
AMSTRAD DMP 2000. 


16. ENERO 1967, 390 д5. 
Реле el Nuevo AÑO 
King, Расі Glider Rider Pro- 
qero шыша 
fel BASIC 1.1 en un 464, Ges- 
dán de video clubs. Facuacán 
Leo, Batería musica! АМОЯЏЫ, 
Corverldor de pantalas Spse- 


tru a AMSTRAD, 
NOTA: los ejemplares 1, 3, 6, 


Si todavía no eres AGE suscríbete ahora mismo para continuar tu colección 


ТЕГУ 
КАГА ФИР 
Juegos para 

POW i El enigma de АСЕРЗ. 
Jogos Cos eta Сиа, 


los OP, ee 


, 7 y 10 están agotados. ` 


№ 19, MARZO 1987, 350 різ. 
Juegos: Toad Runner, Kane, 
Siree! Hawt „Мати Vice Pro- 
“digo, Tennis 3D. КА Тут, 
Zonbi. Caracteres castellanos 
para Arsnorá. La verdades del 
КАА E de control 
CPM special procesada- 


а. 


COMPLETE EL CUPONDE PEDIDO 


YENVIENOSLO 


AMSTRAD 
MN ш 
NN 
No 25. OCTUBRE 1987 


21. MATO 1987. Basos N 21, JUNIO 1987. Gráf- М 22. JULIO 1987. Jue- М 23. AGOSTO 1987. EI К" SEFTIENERE WIAT. Н. 25, 
Sistemas Operati cos para ш ordenador, Cur. para el verano. nuevo РС 1640. CPC: Co- Èi nuevo PCW 9512. Espe- Edición. MODEMS; CPC: 
С роз de sos de verano, СРС: Usua- E on е y Bingo, Juegos cial Esicación: СРО Wilev Game Ovet Bomb Jack 
simulación; Pies y Cabece- іо: Escuela Майга. Tas. 'etoétera. Ouida- para teclear, Fernando Ма" Pattern, Howard the duck, Two on two, La vuelta al 
өш Locos si, prin, Utilidades de disco, des (y 2); PC: Strip Poker. tín Bas Profesio- Spooler de impresora, mundo en ochenta juegos, 
efarse con un dis 'formato de оосо, DEBUG, Орап Access, Alí Anta 8 КЕ Ñ 10 Mulica FO: Logs. Bases de Dalos; РС Irie- 
So Con tista | кыса PO: Macros do нү Control de А- grated 7, Gestiava, Medic- 
j 2606 пе ola) BASIS 2 Bolsa PO паш, веш, т, Programación de la 
del авео, Репу Maso та airlight, Agenda Promise, The great Escape; DMP 3000 Primeros pasos 
pol Locos, The KA acturación Plus, PGW: Othello Utica), РАЕМ con Anat, lagos El 

Bula de discos. мены, ав, Extenso enigma de ACEPS, 


AMSTRAD 


ANSTA DA 


NAZI, DICIEMBRE 1987. № 28, ENERO 1988. 
POS RS А 425 pis CPG Comentamos р pto. PC: FrameWork 


ш de Суд Minura, É nd Videoclub. Test 
Decision M Test VORTEX. PC: Bi EGA. Juegos GOODBYE & Аай, М. 

бый PC: ef сеа. санабаса THE я ш, ФС ‚СР Pat Poal. OPO: О 

ө h. ki Wara rinaria Portátil PPC. N ni P US EA Aa оне, Е Е м 

й Г м ia 
Chan р Autos: Fios de ч onde Авит, Tast, De EN, Crearea, O Beel Ее КОК 7 
Manager: P юа, POW: FACTURACIÓN — ecos: Tan Leti, буте 

До бше PON AGE, о С ЫШ 


Fichero Médico, Factura- da бы. Profesional AU- A +IVA. Tet: MATER 
ción 516, toescuel 


[ШЕШ 


[ейт 
РРС Organizer | 


Harrer, Classic Colection. 


Me 32. MAYO 1900 425 N°33 JUNIO 1082 425 М 34. JULIO 1986. Espe. Н. 35 AGOSTO | 1988, Es- 

ps, pes Organizer, Simu- pts. Declaración Renta. cial Juegos. Los mejores y pecial Programas. Сб: 

lación en la ndusina, PO: POW: Minioftice, Desktop — más aracivos. 00020 Bombarderos NBA Согес- 

Mailing. Publisher. Glassio Colec. quna para lu POW Desen- ta 4, Database, Primeros 

tion y Clock Chess, CPG: samblador Z 80 para CPG. Numeros, PCW: Experto 

Votado partala. ТАТ. S- Test Мото, Infordanty Médico, Master Ио, 
fegacorp. боп- mulador Osciloscopio. Pan- Таз plis para PC- Tic-Tac. PC. Tories de Ha 

vo) Наш. Partam Ош, Жа йы, аро, бушу, по, Los Bolos, Саба oveja 

de, POW: Si, pero сий? PG; i6 colores en el соп su pareja. 

н El potenie DIR 1? Nodem Acones, 

Tast: SNAP. La Abadía dd 

Crimen. Test Driva. ete. 


NO TE PIERDAS NI UN EJEMPLAR DE TU REVISTA 


El periférico imprescindible para to- 
dos aquellos que tengan que copiar 
documentos, apuntes, etcétera. 

Ergonómico, de fácil colocación, 
muy sencillo. 

Tenemos portadocumentos de iz- 
quierda y de derecha, no discrimina- 
mos а los zurdos 


PVP: 595 ptas, Pef. 150 


5 diskettes por sólo ‚550 ptas. 


10 diskettes 4.850 ptas. 


(Regalamos la diskettera, magnítico 
estuche portadiscos para que tengas 
ordenados tus diskettes). 


SI QUIERES EL ARCHIVADOR SOLO: 
595 PTAS. Ref. 140 


° МАЛ GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS: | 


Archivadores 
Discos 5 1/4, 


100 unidades. Precio: 3.100 
Ref. 185. 

50 unidades. Precio; 2.755 
Ref. 186. 


Diseño italiano. Capacidad: 40 
diskettes 5 1/4. Se puede colgartl 


la pared o dejar en el suelo. | 
Cómodo y a un buen precio, PV 
4.290 ptas. Ref. 411. 


ALMOHADILLA PARA RATON | 
Precio: 1.999. Ref. 187. 


CABLE AUDIO 
CPC 6128, 
Precio: 995. 


Ref. 190. E 
CABLE 4 
CABLE PROLONGA- PROLONGADOR гє 
DOR AMSTRAD 464. AMSTRAD CPC КІТ LIMPIEZA CABE- 
Precio: 2.600. Ref. 6128-664. Precio: ZALES DISCOS 5 1/4. 
192. 3.275. Ref. 196. [гойо 5.999, Ref. 
195. 


Ahora: 4.950 ptas. 


КЇТ LIMPIEZA 
CABEZALES 
DISCOS. 3” 
Precio 
Ahora: 3.100 | 
ptas. Ref. 16. _ 


PACK LIMPIACASETES 


Pack limplacasetes 


CABLE IMPRESORA PC. СРС 404; para que tu 
о; ог jor E 
Precio: 2.500, Ref. 194. нерн 


CINTA IMPRESORA PCW 9512 
Precio: 1.550 
Ref. 197. 


LIB 


Fundamental para БИЛЕТЫ BASIC JUEGOS. 40 JUEGOS. 
el usuario COM АМТ! SENSACIONALES PARA EDUCATIVOS 
principiante, imprescindible para el AMSTRAD Listados completos 
Ameno y repleto principiante y eficaz пее Га зын (Matemáticas, 
de ejemplos. herramienta para el ajedrez, cartas, geografía, música, 
programador Masteri ind, etcétera) para 
avanzado. snor игш. aprender 
Todos divirtiéndose. 


Ref. 101. Programando con Amstrad. 103: . 

40 Juegos educativos. 109: Programando PVP: 595 ptas. 
Basic con Amstrad. 113: Juegos 

sensacionales con el Amstrad, 


Manual de BASIC 2, para 
el PC 1512 y PC 1640 


Técnicas de 


И PVP: 1.990 ptas. Ret. 114 


Manual de 


PVP: 975 ptas. | 
Ref. 115 


GUIA DE 


LocoScript 
PASO A PASO 


| TAPAS ESPECIALES 


PVP: 780 ptas. | AMSTRAD USER 
Ref. 200 1 El complemento ideal para tu revista. ТРИ | 


° (МА, Y GASTOS DE ENVIO INCLUÍDOS. | 


„OFERTAS SUSCRIPTORES: -OFERTAS 
PROGRAMAS PARA PCW 


Hojas de cálculo: 
Multiplan. PVP: 9.490 ptas. Ref. 135. 


Utilidades: | 


AMSFILE. PVP: 7.490. Ref. 138, A 


F.A.S.T. (facturación y control de Stoc) C.O.N.F.A.S (Plan General, Plan Nacio- 
PCW 8256 nal Contable). PCW 8512 


Ref, 429 Precio: 18.000 Ref. 430 Precio: 22.000 


RELLENA El CUPON Y ENVIALO НОУ MISMO 


PROGRAMAS 
PARA PC 1512/1640 


OPEN ACCESS SUPERBASE 


PVP: 6.500 Ref. 418 


HOJAS DE CALCULO 


PVP: 17.900 ptas. Ref. PVP: 13.995 ptas. Ref. 
183. 104. 


то || mresiieri rco 


cas = 


CALCULOS CIENTIFICOS CIRCUITOS 


ATLAS DEL CIELO TUTOR MECANOGRAFICO 
(CPC 6128) ELCTRONICOS (СРС-6128) (СРС 6128 у PCW 8256) 
PVP: 3.000. Rel. 431. (СРС 6128) ҮР: 3.000. Ref.433 PVP: 3.000. Ref, 434. 
PCW: Ref. 4311. PVP: 3.000. Ref. 432. PCW: Ref. 4333. PCW: Ref, 4344. 


° MAY GASTOS DE ENVIO INCLUÍDOS. 


THE MAGNIFICENT SEVEN 10 HIT GAMES de OCEAN 
DE OCEAN Precio : 2.790 ptas. Ref. 416 
Precio: 2.790 ptas. Ref.417 


JAMES BOND 007 3D CLOCK CHESS TOMAHAWK 
THE LIVING DAYLIGHTS Precio: 2,590 ptas. Precio: 3.899 
Precio: 3.490 ptas. Ref. 134. Ret. 199. Cupón 3. 


Ref. 128. Cupón 3. 
E 


EL ENIGMA DE ACEPS 9 PRINCIPES EN AMBER 


Precio: 2,890 ptas. Ref. 436 Precio: 2.890 ptas. Ref. 435 


RELLENA EL CUPON Y ENVIALO HOY MISMO 


o 
PORTACUARTILLAS PORTAFOLIOS  BILLETERO AMSTRAD MONEDERO SUPER PACK 
AMSTRAD USER AMSTRAD USER USER POLIPIEL ELITE. Precio: 
Precio; 890. Precio: 950. Precio: 790. Precio: 499. Є £ 166, 
Ref.: 164. Ret.: 163. Ref.: 165. Ref. 171. 1.755. Ref. 166. 


 BILLETERO. 
Precio: 2.199, 
Ref. 168. 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


PORTAFOLIOS 
Precio: 5.569. Ref. 167. 
MONEDERO. 
Precio: 2.484. 
Ref, 170. 


OS DE ENVIO INCLUIDOS» | 


¡ AQUÍ! 
NO ENTRA El POLVO ют 


ОМР 3000. РУР: 989 ptas. 
Ref. 405 
ОМР 4000. РУР: 1.090 ptas. 
Ref. 406 


PVP: SED pea 
Ref, 145 


CPC 6128 (F. verde) 
PVP: 1.795 ptas. 
Ref. 142 


CPC 6128 (Color) 
PVP: 1.795 ptas. 
Ref. 144 


¡ESTOS ORDENADORES ESTAN MUY BIEN PROTEGIDOS! 
FUNDAS PARA TODOS LOS ORDENADORES AMSTRAD 
con la calidad y el diseño Amstrad User. 


Magníficas fundas que libran al ordenador del polvo y suciedad cuando no se tiene encendido, 
Indispensable para lugares húmedos y polvorientos. 


RELLENA EL CUPON Y ENVIALO HOY MISMO 


AMPLIA LAS POSIBILIDADES 
DE TU AMSTRAD 


¡CONVIERTE TU PCW 8256 EN UN Rel. 401 
512! 2," UNIDAD DISCOS PCW Ref.: 400. 
Precio; 26.695 (no incluye ampliación de memoria). 1.450 
ptas. Г. 
НЕМО. JOYSTICK 1 ERGONOMIED 
DE IDEALOGIC PARA PODER MANEJAR 
SNTETZADOR TUS JUEGOS CON UNA SOLA MANO!! 
CASTELLANO 
Precio: 8.895 
Ref. 405. 


AMPLIACION 

DE MEMORIA ANTA 64 K 
Precio: 10.950 

Ref.: 162. 


Permite conectar tu ordenador con 
impresoras serie, modems, otros 
ordenadores, etcétera. 

Fácilmente manejable mediante comandos 
BASIC extendidos. 


Uso sencillo e inmediato desde CPM 2.2 y A | 
CPM Plus 
Amplio margen de velocidades de 


transmisión. 
No impide conectar a la vez la unidad de 
disco en el CPC 464. 


Ref.: 125 


RELLENA El CUPON Y ENVIALO НОУ MISMO 


CUPON DE 
PEDIDO 


| (*) Dirigir los cheques а 
Amstrad España. Avenida 

del Mediterráneo, 9. 
| 28007 Madrid 


Si prefieres 
hacer tu 
pedido por teléfono, 
llama al (91) 433 44 58 
SERVICIO 


TARJETA DE 
SUSCRIPCION 


Todos los precios 
incluyen IVA y 
gastos de envio. 


N. Factura 
NOMBRE 


CIF: A28/736403 


ГЕ 


DIRECCION 


С.Р. 


LOCALIDAD 


TELEF. 


PROVINCIA, 


Ruego me envíen las siguientes ofertas especiales AMS ГВАО USER: 
ORDENADOR 


REF. DENOMINACION 


CANT. PRECIO 


El importe lo abonaré 
П POR CHEQUE A NOMBRE DE AMSTRAD ESI 


PAÑA 


[1 CONTRA REEMBOLSO 


Firma 


О СОМ МІ TARJETA VISA N." f 


П 


N suscripto! 
Fecha de caducida: 


«INCLUIDO IVA Y GASTOS DE ENVIO» 


CIF: A28/736403 


Мә Factura 
NOMBRE D.N.I. 
DIRECCION С.Р. 
LOCALIDAD TELEF. 
PROVINCIA. 8 
Ruego me envíen las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 4 
ВЕЕ. DENOMINACION ORDENADOR CANT. PRECIO 
TOTAL 
Firma 


El importe lo abonaré 


О POR CHEQUE A NOMBRE DE AMSTRAD ESPAÑA 


О CONTRA REEMBOLSO 


O CON MI TARJETA VISA N.“ 


N.’ suscriptor: 
Fecha de caducida: 


«INCLUIDO IVA Y GASTOS DE ENVIO» 


[] CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA N.° Factura: 
AMSTRAD USER por 12 números. CIF: А78/487675 
CU ATTE - ELIJE TU REGALO 
на! ] 
DOMICILIO CODIGO POSTAL n Toa ra 
vero тек 
| 1 па J U Biletero 
LOCALIDAD PROVINCIA O Portafolio Amstrad User 
CELLE 8 и ра CECI | О Afeitadora portátil 
DNI EDAD TELEFONO O Reloj 
Т ГЇЇ [ 
Г 


FORMA СЕ PAGO 


D CONTRA REEMBOLSO 
Û TALON ОЕ BANCO (11 
О TARJETA DE CREDITO 


4.500 PTAS. 


Carguen 4.500 ptas. a mi tajeta: MSAD 


PRECIO SUSCRIPCION: 


* IVA in: 


* Precio normal en quioscos: 
5.100 pias. anuales 


ORDENADOR LLON" 


Fuma 


Num de mı tarjeta 


Fecha de caducidad 


(1) Dirigir a Edimicro, S. À. 


D Nueva suscripción. О Renovación. 


Enviar Cheques: Ебітісто, S. A. Avda. Mediterraneo, з. 28007 Madrid. 


ТЕЗ 


Por favor, especifique su modelo de ordenador, es muy importante. 


RESPUESTA COMERCIAL. 
Autorización N.° 7000 
BOC. N.° 10 de 30885 


AMSTRAD 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


NO 
NECESITA 
SELLO 
A tranquoar 
en destino 


AMSTRAD 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


NO 
NECESITA 
SELLO 


А franquoar 
еп destino 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorización N.° 7000 


вос. N* 


10 de 30885 


AMSTRAD 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


NO 

NECESITA 
SELLO 

А franquear 

en destino 


SU CUPON 


ENVIE HOY MISMO 


MICROGAYM 


LA GAYMA MAS COMPACTA PARA MICROORDENADORES 


MESA IMPRESORA 


MESA TERMINAL 


e ы 2 
Ре j 


con un solo cable y una sola mésa, que ocupa el mini 
mo espacio, caben todos los elementos de su microordenador o terminal, 
MICROGAYMA es el único compacto múltiple de trabajo para cualquier то 
delo de mioroordenador, Disoñado para resolver, de una vez, todos los pro- фа 
blemas de espacio. Un compacio fuerte, funcional, de concepción ergo- 
nómica, que ha sido creado por un amplio equipo de especialistas, para 
que Va tenga sl conjunta de su microoraenadr гл un solo puesto de ía: 
bajo, y en la forme más cómodo para el operador 


COMPACTO HORIZONTAL 


COMPACTO PARA AMSTRAD. 


FABRICADO Y PATENTADO POR INSTALACIONES САҮМА 5. А. 
Cartagena 70 y 80 - Те. 255 32 09 / 256 35 62 - 28028 MADRID 


DE VENTA EN ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA Y MUEBLES DE OFICINA EN TODA ESPAÑA, 
a کک‎ = GALARDONADO COMO PRODUCTO 


PREMIO «BRITANIA» 
ALA CALIDAD YA LA 


Si desea más información sobre los compactos de MI- | POPULAR Y FAMOSO POR LA 
83 GESTIÓN EMPRESARIAL 


CROGAYMA rellene este cupón y envielo a: MICROGAYMA. ASOCIACIÓN DE PRENSA 


Calle Cartagena. /0 y 80. 28028 MADRID. 4З DE MADAD 


[ 

| 

| | 

| казы | 

VE | MEDALLA DE INVESTIGACION Y 
Empresa | TECNOLOGIA EN SU CATEGORIA ОРО. 

| | APROBADO POR LA COMISION 

| 

| | 

| | 


TROFEO MASTER Dirección 
INTERNACIONAL DE INTERMINISTERIAL DE CIENCIA 
ЧЭ EMPRESAS | Localidad B Y TECNOLOGIA 
Z (СРІ Telélono 


ا س 


Cuando OPERA 

saca un juego 
ningun ordenador 
vuelve a ser el mismo 


€/ Gustavo Fdez. Balbuena,25. 28002 Madrid. tel сз: 


ro — ~ ләр 


а 


O sT ETE $ Distribuldo por МСМ tel. (91) 3141804. 


